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сми 
НЕКОЕМИ а а 
А. 


Преди три 
ГОДИНИ 


Ако имате този брой, нашите 
поздравления. Ние го нямаме. И В 
сКлада го няма. Е, намерихме един 
много, наистина много омазнен и 
оКъсан еКземпляр В архива, все ед- 
но е излязъл не преди 3, а преди 13 
години. 

Тези, Които са ни чели тогава и 
помнят Как излезе Негоез 3, Веро- 
ятно лесно ще Включат личната 
си машина на Времето, играейки 
четвъртата част от поредицата. 

Тогава, Както Впрочем и сега, 
РС Мапа се развиваше, под окура- 
Жителните Възгласи на читатели- 
те (благодарим), покривайки Все по 
широк диапазон от теми. Едно от 
ексцентричните хрумвания беше 
рубриката “Писма” - тя тръгна 
точно преди три години, честно 
Казано и аз бях забравил. Тогава 
почти Всички се бяха наговорили 
писмата им да започват с думите: 
..аз съм голям маниак на ЗагСтай, 
това е любимата ми игра, Кога ще 
излиза Втората част...” 

За съжаление Все още не можем 
да дадем Категоричен отговор на 
този Въпрос. Отново бихме Ви да- 
ли пощенския адрес на ВПггага, но 
Кой днес пише хартиени писма? 
Добра новина обаче има и пя е на 
Корицата на броя, Който четете 6 
момента. За някои от Вас това мо- 
Же би ще е точно ЗагСгай 2, а за 
други - дългоочакваното продълже- 
ние на легендарната фентъзи са- 
га. Както и да е - идват добри 
Времена за геймКлубовете. 

Петър ТабоВ 


, ». 7 че 
Соттапоз.Соппиег: бепега!5 
. 3 


“Война срещу тероризма” Вместо истории за Чи 00, Романов ш Юрш... 4 


ами Пле 


Какво Ви се играе повече - Нед 
Аеп 3 ши С С: Тепап ТуПа!!...? 
Каквото и да Кажете, отговорът Ви 
няма да има Кой знае Какво значе- 
ние. Ще се наложи да почакате дос- 
та преди да Видите тези две полкКо- 
Ва чаКани игри. Вместо това ще по- 
лучите една абсолютно нова С8С- 
стратегия, Вдъхновена от атента- 
туоте срещу СветоВния търговски 
център и новата американска пара- 
ноя, наречена “Война срещу терориз- 
ма”. Поне засега ВсичКо изглежда та- 
Ка, сякаш играта няма да има нищо 
общо с СО, МОО или пък със сагата 
за генерал Романов и зловещия Юри. 

Стратегията се нарича Сот- 
тапа 8 Сопдаиег: Сепегав, а действи- 
ето ще се развива В недалечно бъде- 
ще - някъде през Впорото десети- 
летие на 21-Ви Век. Светът, Който 
Ви очаква обаче, е доста различен. 
САЩ отново изпълняват функциите 
на “международен жандарм”, но про- 
туВвниковата суперсила Вече не се 
нарича Русия, а Китай. Режимът В 
Пекин формално се Води Комунисти- 
чески, но лидерите на Народната 
република Вече не са сКлеротични 
партийни старци, а млади и амбици- 
озни технократи, повели страната 
си по пътя Към световното господ- 
ство. Единствената пречка това 
наистина да се случи е таКа нарече- 
ната С/оба! ШБегайоп Агту (СПА) - 
гигантска терористична мрежа, ба- 
зирана В Централна Азия и пуснала 
пупалата си по целия свят. 

Така започва и първата Кампания - 
Китайците се опитват да изтиКкат 
това > Конспиративно паравоенно 
формирование от своята терито- 
рия. Отговорът на терористите 


И ро 


обаче е зловещ - те изстрелват ба- 
листични ракети с биохимични бойни 
глави срещу Европа и САЩ. И ето 
че е Време да се намесят “добрите 
янки”. Мисията на американците е 
да проведат мащабна Военна опера- 
ция В стил “Пустинна буря” и Кам- 
панията В Афганистан, разбивайки 
структурите на СПА. 

Соттапа 8 Сопдиег: Сепега!в ще 
Включва 30 мисии - по 10 със САЩ, 
Китай и терористите. Военните 
технологии В играта са доста по- 
добрена Версия на най-авангардния 
арсенал, с Който разполагат армиц- 
те на съвременните суперсили. Ще 
можете да Видите В действие 
стелт-изтребители Е-22 Нар!ог, 
сВръхзвукови щурмови самолети 
Аигога, Кошто са неуловими за про- 
тувовъздушната отбрана и хвърлят 
бомби дълбоко ВъВ ВражесКката тери- 
тория, уникални танкове Сгизадег, Ко- 
ито могат да прекосяват реки на 
“Въздушна ВъзглавВница”, Командоси, 
Кошто се сливат с ВсяКакъВ терен 
благодарение на сВоя Камуфлаж, за- 
ишмстВван от Въоръжението на “Хищ- 
ника”. 

Това е само малка част от Висо- 
Котехнологичните изненади, Които 
Ви очакват. Най-голямата изненада 
обаче е сВръхмодерният триизме- 
рен енджин Заде, с Който играта ще 
бъде направена. Съдейки по сКрийн- 
шотоВете, той ще наКара Магсган 
Ш ада изглежда Като беден роднина. 
Сега остана най-Важният Въпрос - 
Кога? Предвид обещанията, че алфа- 
Версията ще е готова през Юли, си 
мисля, че С8С: Сепега!в ще се окаже 
един нелош Коледен подарък. :-) 

Морган Кроу 
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ТАСПСА! ЗТОЕЕ 


Официално обявика Пена 
Рогсе: Тазк Рогсе Мапацег 


Комаодк официално оповести, че 
работи по следваща част на Оейа 
Еогсе. За радост тя ще излезе мно- 
го скоро - през маш тази година. Иг- 
рата ще ползва добре познатия ни 
Гапд Матог енджин, но дизайнът на 
нивата, оръжията и героите ще бъ- 
дат изцяло променени. С проекта са 
се заели 2отме Зшдоз. Продължени- 
ето ще Включва няколко нови типа 
диверсионни части - не само Делта 
форс, но и ИЗ Маму ЗЕАз, ЗА и дру- 
ги подобни. Вече е ясно, че ще има 
специални мисии за Всеки Вид Коман- 
доси. 


Още за Сошиет-5шке: 
сопаттоп гего 


Изтече още информация за продъл- 
Жжението на Култовата пуцалка 
Соитег-зиКке. Сингълплеят ще има 
20 мисци В 5 различни точКи от зем- 
ното Кълбо. Всяка задача ще съдър- 
жа по 9 разнообразни цели. Ще Ви се 
наложи да охранявате разни КонВоц 
или да превземате чужди поделения. 
Ще има и специален тип игра, пред- 
назначена за по-сериозните геймъ- 
ри, наречен по-гейоай (без зарежада- 
не). В него ще Ви се наложи да мина- 
Вате цели мисии, започвайки само с 
един пълнител. 

Съвсем сКоро започна и публичният 
бета-тест на СЗ 1.4. Той е абсо- 


лютно свободен, но В него практи- 
чески могат да участват само хора 
с много бърз интернет. Ако случай- 
но имате Кабелен модем или 081, 
можете да отидете на уамезой- 
маге.сот и да се ВКлючите В тес- 
тинга. 


Задава се Вашном 5!к: 
Вамеп 5шеш 


В изявление пред пресата ПБ! зой 
официално обявиха, че ще има Тот 
Сапсуз НапБом З/к: Намеп зе. 
Нед Зогт Емепаптеп! работят над 
Варианти за РС и Хбох, а енджинът 
наистина ще е от Опгеа! 2. В нова- 
та част на тактичесКкия шутър ще 
има 15 мисии за сингълплей, 6 Кошто 
ще Ви се налага да изпълнявате за- 
дачи, подобни на тези оп предишни- 
те части. Напбом 9х: Науеп зте!д 
ще излезе през есента на тази година. 


Работи се над 
5ИАт: Шгцап изисе 


Новото продължение на тактичес- 
Кия полицейски екшън ЗМАТ ще се 
нарича Пап изйсе и по думите на 
авторите ще предлага множество 
нововъведения. Зета ще опитат да 
направят перфектната тактическа 
симулация, Въвеждайки много нови 
похвати. Играта отново използва 
лиценза на ГАРО (Гоз Апдеез Ройсе 
Оерайптет), така че пак ще помага- 
те на полицейските агенти 6 Града 
на ангелите, но този път ще бъде- 
те част от нов антитерористичен 
екип. Играта се очаква да излезе 
малко преди началото на лятото. 


з: 15 ПМЕ ТО КСК 5ОМЕ 455 


Шпгеай | - отложен и само 
силгълплей 


След Като сКоро стана ясно, че 
ще трябва да почакаме още доста 
за Ипгеа! 2, се разбра и причината. 
Авторите от Ерк Сатез на среща 
с издателите от п/одгатез са ре- 
шили да направят по-дълъг сюжет 
за соловата Кампания. За сметка 
на това мултиплейър няма да има, 
за да не стане дублиране с Ипеа! 
Тошпатет 2. Нереалният 30-шу- 
тър ще се появи чак около Коледа. 
ОсВен това Ер!с обявиха, че са из- 
Ключително доволни от работата 
на разработчиците от |едепа 
Емепаптеп! и Оюйа! Ехиетез, Коц- 
то са натоварени с двата проекта. 
Според нас обаче цялото това за- 
баВвяне е само поредният марке- 
тингов трик от страна на разп- 
ространителите, Които яВно ча- 
Кат поевтиняването на 30-усКори- 
телите от следващо поКоление. 
Все пак енджинът на Опгеа! 2 изг- 
лежда твърде впечатляващо, за да 
тръгне нормално на сегашните Ви- 
деокарти за масова употреба. 


Щатските “тюлени” 
дебютират в МОО 
за (паке 


Излезе доста любопитен МОО за 
Сиаке Ш Агепа, Кошто прилича на 
С5. Той е наречен Мауу Зеа!5: Соуеп 
Орегайопз и В него са Включени 21 
нови реалистични оръжия (Като се 
почне от Класики Като АК-47 и се 
стигне до револвер 58 ММ 629). АВ- 
торите са Включшли и три нови 
модела за играчите с много анима- 
ции и нова система за отчитане 
на щетите. Тя ще разделя мялото 
на части и по различните точКи 
ще се нанасят различни пораже- 
ния. Другото интересно нововъве- 
дение е така нареченият РОНС, Ко- 
ето представлява подобрена сис- 
тема за Визуализация на раните. В 
Мауу Зеа!5: Соуеп Орегайопз имате 
на разположение 15 Карти за мул- 
тиуплейър, Които дават голямо раз- 
нообразие. Благодарение на Оиаке 
Ш енджина са постигнати доста 
добри Климатични ефеКти, Като 
дъжа, сняг и т.н. 


МНАТ 5 НЕМИ 


В Торсо 2 щеима пирати 


Сашеппа о! Оемеорегз обявиха, че не 
особено известното студио за раз- 
работка на игри Ргод Сйу ще работи 
Върху Торо 2: Рга!е Соуе. В новата 
част няма да си играете на дикта- 
тор В слънчева “бананова” републи- 
Ка, а ще се пренесете на пиратски 
остров, Където ще трябва да се 
грижите за скривалището на банда 
пурати. Епохата, 6 Която ще се раз- 
Вива действието, ще е Времето на 
Великите географски отКрития. За 
да угаждате на шепата Кръвожадни 
морски разбойници, ще трябва да 
строите пристанища, Кръчми и за- 
Ведения с ВсякаКкВи пиратски еКкст- 
ри. В Торко 2: Рае Соуе ще се по- 
явяват легендарни личности Като 
“Черната Брада” и “Капитан Каю- 
зак”. Играта се очаква да излезе 
през есента на тази година. 


смигапоп+ Аце 0! Етр!гез < 
Аве о! Напоп 


Новосформираният еКип Во Ниде 
Сатез, основан от Впап Неупо!95 
(дизайнер на Смгайоп П и Ара 
Сеташп) обяви, че Вече усилено ра- 
боти над нова стратегическа игра - 
Нве о! Майопз. По думи на разработ- 
чиците тя ще съчетава доста рав- 
номерно елементи от  походова 
стратегия и Класическа НТ9. Разви- 
тието на Вашата нация ще започва 
от Каменната ера, а по-нататък, 


Диаболична сватба 


Оабо определено се превърна В ед- 
на от най-играните геймки, излизали 
някога. По този повод започнаха да 
се появяват КаКВи ли не пощурели 
типове, Кошто да правят спранни 
неща на тази тема. Преди известно 
Време излязоха серия Книги, писани 


Изсаг Ететаттети 


„без иззие 


посредством Войни, иКономически 
далавери, търговия и наука ще може- 
те да стигнете до наши дни. Явно В 
Нве о! Майопз мирно ще могат да 
съжителстват Войници на слонове, 
мускетари и стелт-бомбардировачи, 
Както понякога се случва В См!гайоп. 
Тази интересна игра ще се появи В 
началото на есента на 2003-та. 


Анонс за игра по 
зршег Мап: Тпе тоше 


Стана ясно, че Ас!мМвоп Вече се по- 
тят над нова игра на тема зр!9ег- 
Мап. Тя ще следва сюжета на зада- 
Ващия се филм по темата. зр!ег- 
Мап: Тпе Моме Сате ще излезе ня- 
Къде през месец май и ще предлага 
съвсем нова бойна система, ще 
Включва нови Врагове за елиминира- 
не и по-голяма свобода при управле- 
нието на героя Във Въздуха. 

За незапознатите ще уточня, че 
филмът за приключенията на ЧоВве- 
Ка-паяк бе забавен, докато се изре- 
Жат многобройните сцени, Където 
героят се подвизава оКоло ВзриВвени- 
те небостъргачи на МТС В Ню Йорк. 


от фенове, а сега се стигна и 00 
още по-голяма лудост. ДВойка, запоз- 
нала се В Ва е.пе!, сКлючи брак. 
Просто оставям това без Коментар... 


странности около 
Х-сот Ашапсе 


На 23 февруари тази година подга- 
тез отКриха официалния сайт на 30 
шутъра Х-Сот: АПапсе. От него ста- 
Ваше ясно, че сюжетът ще се Върти 
около спецоперация на ударния отряд 
за борба с извънземни, Която се про- 
Вежда В Кратера Судопа на Марс. 

Няколко дни по-Късно обаче Въпрос- 
ната страница беше затворена и В 
момента тя пренасочва директно 
Към сайта на фирмата-производи- 
тел. иодгатез заявиха, че е стана- 
ла грешка и че разработването на 
Х-Сот: АПапсе Все още е замразено 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


КЕ Издател 


Ведзтопт 
Хса! 
300 


Споз! Весоп: Оезег! Зеде 
Чапе"5 АЦаск Зциайгоп 
Агту Меп ВТ8 


Това са дати, обявени от фирмите - 
разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


БЕЗПЛАТЕН ОБЯД 
ОЩЕ НАГРАДИ ОТ ОШВЕК 


Печелившите от томболата на 
Ошех този месец са: 

Николай Спасов (Плевен), НиКолай 
КинчеВ (Бургас), Методи Велков 
(Разград), Алекс Великов (Варна), 
Пламен ИваноВ (Ловеч) 

За да получите наградите си, се 
обадете на Велчо Стефанов - 
тел. (02) 986-14-93, 986-3819 или 
(088) 23-60-67. 


за неопределен период от Време. 
Все още няма ясен отговор на Въп- 
роса ще има ли такава игра или не. 


Отзиви около 
Ноойцапв: Уонт омег Ешопе 


След Като насКоро излезе скандална- 
та стратегия НооПдапз, Вече сме 
свидетели и на първите остри Кри- 
тики. Британската футболна асоци- 
ация определи играта Като “поощря- 
Ване на хулиганските постъпки, Коц- 
то се борим да изкореним”. Възму- 
щенията на асоциацията продължа- 
Ват с Коментара, че игри Като та- 
зи ненужно стимулирали насилието 
сред младите хора, затова трябвало 
да бъдат забранени, особено В това 
деликатно за футбола Време. Стран- 
но Какво ли са имали предвид под 
“деликатно за футбола Време”...:-) 


МА НА БРОЯ ХХ 


“ ВЕАЛИМЕ 


В миналия брой разбрахте какви да а на тестьрите от игра- 
та като цяло. Сега обаче ще имам честта да ви разкажа за бета версия- 


по-подробно в света на ИУаг 
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„8 А 


роми?” 73 


„наскоро се случи нещо, Което не Вярвах, че е 
Възможно. Около седмица след Като започна бета- 
тестът на най-очакваната и Вероятно най-готина- 
та стратегия В реално Време за годината, В редак- 
цията на РС Мама аКостира мистериозен пакет. 
След малко по-задълбочено изследване на пратката 
се оказа, че това не е Какво да е, а самото безцен- 
но и оригинално бета СО на МагСгай Ш: Недп о! 
Спаоз, за Което толкова отдавна бленувах. Няма 
смисъл да Ви разказвам Каква реакция предизвика то- 
Ва събитие у редакционния екип. В Крайна сметка 
ВПггага се оказаха не чак толкова надути, Колкото 
изглежда на пръв поглед. :-) 

Когато ден и нощ се рових из форума на Култова- 
та фирма и четях мненията на тестърите, и през 
ум не ми е минавало, че много скоро и аз самият ще 
мога да споделя съдбата на петте хиляди участни- 
ци В бета-теста. 

Но ето че и подобни чудеса се случват. 


та на основата на личните Щи ения и да ви въведа колкото се може 


ку 


Е мор, 


| 


# #- 
Историята ще роди герои... 


Първата нова Концепция, Която хваща окото В 3 
МагСгай |, са именно героите -- мощни единици, 
Които трупат опит, с течение на Времето учат 
нови умения/магии и Водят Войската Ви. Единстве- 
но те могат да се Възползват от екстрите на по- 
Вечето неутрални сгради и имат инвентар, Който 
побира до шест предмета. Определено тази идея 
на ВП2гагф Коренно променя геймплея на цялата / 
игра. Всяка раса разполага с по трима герои. 
Имената им се генерират случайно и са от ти- 1 
па на: Раг СтуденочерепоВ, Бор Камъкотроша- | 
чеВ, Барон Кърваватанапаст и т.н. (ако ги пре- | 
Ведем В стила на толКкиновите романи). Няма 
опция, Която да позволява да избирате сВоц 
собстВени наименования на Вашите лидери. 
Особеното при героите е, че не можете да 
притежавате по няКолКко от един и същ Клас. 


| 


ъ“: Й, 


Уд рази анадааЗЕСТаИОИРЕЕВСВЕИ. 


А Когато някой от тях предаде Богу 
дух, просто трябва да го съживите 


чрез специално построен за случая 


олтар. Там той се завръща с пълния 
си инвентар и ниво на опит -- без 
загуба и на почица еКспирцънс. 


“ОН | до еп!” 


На пръв поглед хората са си Все 

„ същите -- започвате с четирима се- 
ляни, пускате ги да събират ресурси 
по добрия стар начин, строште фер- 
ми, Казарма, Ковачница и т.н. Външ- 
ният Вид на запазените от Втората 
част сгради и единици не е Кой знае 
Колко променен, Като изключим три- 
измерната Визия и по-детайлната 
графиКа. Хората В МагСган |! обаче 
са получили доста преимущества и 
са превърнати В царе на защитата и 
невидимостта. Те са и единстВена- 
та раса, Която има ъпгрейди за по- 

голяма издръжливост на сградите. 
Героите на хората пращят от 
добродетели и чувство за чест. Ге- 
роят АгспМаде познава заклинанията 
Като петте си пръста. С помощта 
на своя първокачествен жезъл той 
привикВа за определен период от 
Време мощни Водни елементъли, Кои- 
то да се Включат В битКите, бом- 
бардира Врага с остри ледени Висул- 
Ки под формата на буря (БИ2гага) и 
създава постоянна аура, Възстановя- 
Ваща маната на единиците оКоло не- 
го. Четвъртата магия, Която магът 
може да научи след Като Вдигне дос- 
татъчно ВисоКо ниво на опит, е ма- 
соВвият телепорт. Чрез него героят, 
плюс Всички Ваши единици оКоло не- 
го, моментално се пренасят В бли- 
зост до избрана от Вас приятелска 
бойна единица. Този номер обаче не 
работи с летящите Юнити -- оче- 
Видно за да се избегне твърде изне- 
надващо Вклиняване В пила на Врага. 
Последната магия е много удобна, В 
случай че искате да се изтърсите 
неканени В няКоя база на Врага, да 
спасите задника на мага и Войската 
му, Когато стане по-напечено, или 
просто да се отзовете Като подк- 
репление на закъсалата Ви армия. То- 
Ва заКлинание се причислява Към 
т.нар. 


Уйнайе Врейв 


Които са най-силните магии В иг- 
рата и Влизат 6 употреба едва след 
Като героите са Качили пето ниво на 
опит. Тези заклинания се изучават 
само на едно ниво (за разлика от ос- 
таналите, Кошто имат три степени 
на развитие), но за сметка на това 
са много по-силни и ефикасни от 
Всички други. Вторият герой на хора- 
та -- Моимап Кто -- е мощен Воин- 


джудже. Неговите умения са сВърза- 
ни предимно със зашеметяването и 
нараняването на противниците. То- 
Ва джудже е особено опасно, Когато 
изучи Крайната си магия, наречена 
ауайаг. Тя го прави по-силен, по-голям 


на ръст (по ожуджешките стандар- 


ти) и с повече жизнени точКи. Пос- 
ледният лидер на хората е Раадп -- 
сВят боец, отдаден на борбата сре- 
щу злото и Вещ В отбранителните 
магиц. Той може да се обгради с 60- 
ЖестВен щит, Който да го предпазва 
за КратКо Време от Всякакви атаки, 
да лекува единиците със свещена 
сВетлина, Която от друга страна на- 
ранява немъртвите и да създава пос- 
тоянна аура, увеличаваща бронята 
на армията му. Неговият и!та!е зре!! 


НАЙ-НОВИТЕ ПР 


Няколко дни преди редакционно- 
то приключване на броя, ненадейно 
излезе и пач 1.10 за Магсгай Ш. Той 
Внася огромни промени В геймплея и 
баланса на расите. 

По-значителните новости Въб 
Версия 1.10 са: 


Хора 

Селяните за КратКо могат да се 
превръщат В бойни единици (т!!- 
Па) и да отбраняват базата по 
Всяко Време. 

Добавено е ноВо умение при 
Моимат Кпа-а. То се Казва Вазй. 
Чрез него героят нанася допълни- 
телни поражения и зашеметява 
противника. 

Фермите генерират по 6 единици 
храна, а не по 10, Както досега. 
За сметка на това са по-евтини. 


Нощни елфи 


Работниците Вече струват по- 
малко, могат да лекуват само ме- 
ханичните юнити и ентите. Ко- 
гато изградят постройка, те не 
се изгубват завинаги. 

Добавена е липсващата единица 
-- Опа оГ те Таоп. Той може да 
обезаВвижВа Врага и да намалява 
защитния ефект на бронята му. 
Огша о! Ше Сам Вече може бързо 
да Възстановява Кръвта на избра- 
ните единици и да увеличава ата- 
Ката им. 

Необходимо е да има работници В 
мината, за да се извлича злато. 


ОрКки 
Концепцията за “плячКкосване на 


сградите” е реализирана напълно. 
Ра Гагтз Вече няма, а бункерите 


ВЕАТ! МЕ ЗТВАТЕСУ / 


ТЕМА НА БРОЯ | 


пък му позволява да съживява трупо- 
Вете на загиналите Ви бойци. Този 
герой се нарежда сред моите фавори- 
ти. 

Основната бойна единица на хора- 
та отново е юо!теп, с тази разлика, 
че сега той притежава едно изклЮ- 
чително практично умение -- прид- 
Вижва се с под прикритието на своя 
щит и става почти неуязвим за ата- 
Коте на стрелци. В това Време може 
Все пак да напада, но е по-бавен. То- 
зи пехотен Войник, правилно Комбини- 
ран с герой-паладин и известен брой 
джуджета с пушКи, се превръща 
главна заплаха за мощните нощни ел- 
фи, чийто единици са предимно 
стрелци. Рицарите обаче си оста- 
Ват и най-добрата единица за меле- 


В Които могат да Влизат само 
работниците-пеони, изпълняват 
ролята и на ферми. 

Добавена е Огс Ма!сп Тоууег, Коя- 
то атакува летящи и земни еди- 
ници 

Еаг Зеег-ът вече може да превръ- 
ща Всяка единица за КратКо В 
призрачен Вълк. 

Старшият Вожа на тауръните 
наранява и зашеметява Всеки, по- 
паднал В обсега на новото му 
умение Маг отр. : 
Троловете могат да регенерират 
Кръвта си, а грунтовете и тау- 
ръните Вече са най-силните зем- 
ни единици за близък бой. 


Немъртви 


Работниците могат да развалят 
сгради, печелейки ресурси 
Добавена е постоянна аура на 
Оеай Кпа!, която увеличава сКо- 
ростта на движение и атаКа на 
Всички единици оКоло него. 


Общи 

Всеки герой започва с 1 зК  рош!, 

а таванът на развитие е 10-то 

ниво. 

Обсадните единици > нанасят 

“агва датаде” -- поразява Всички 

единици В радиус оКоло попадени- 

ето. 

Единиците Вече се дВижат по- 

добра формация и не се изпревар- 

Ват Взаимно. 

Последвалият пач 1.11, оправя за- 
биванията на играта и е фокусиран 
предимно Върху цената на някои 
сгради, Върху скоростта и атаката 
на повечето единици, Както и Върху 
силата на уменията им. 


4 
та. Комбинацията между # 
тях, изобретенията на „А 
джуджетата от типа < 
на парния танк и ЖирокКоп- 
тера и магиште на Висшите 
елфи (представени от един 
Жрец и една чародейка, Която пра- 

Ви Вашите юнити невидими и мо- 
Же да преобрази Всеки Враг В овца), 
превръща хората В изключително 
разнообразна фраКция. На тяхна 
страна застават и мощните грифо- 
ни, чишто ездачи хвърлят халосващи 
чукове. 


Мистериозните и благородни 

нощни елфи 

са едно от новите попълнения В 
МагСгай Ш. Те са най-древната раса 
на земята и същевременно са първи- 
те същества, сложили Юзди на маги- 
ята. Една от отличителните им ха- 
рактеристиКки е, че през нощта 
Кръвта им се регенерира. 

Нощните елфи изисКкВат по-0со- 
бен стил на игра. С малки изключения 
сградите им представляват огромни 
дърВвета-енти, Кошто могат да из- 
Карват Корените си от земята, да 
Вървят и да се млатят В близък бой, 
В случай че стане по-напечено. Те 
обаче са изключително бавни. Ра- 
ботниците на тази раса, за Кошто 
има съмнение, че са душите на мър- 
тВите нощни елфи, не могат да поп- 


равят постройките. 
Сградите, Кошто са 
под формата на ен- 
1 ти, пълнят изгубена- 

та си Кръв Като ядат свои съб- 
ратя-дървета В близката горичка. 
Това според мен е някаква особена 
форма на канибализъм, но Както и да 
е. 

Душите-работници могат и да 
лекуват другите бойни единици, а Ко- 
гато се самоунищожат, те развалят 
Всички отрицателни магиш оКоло 
тях. Събирането на ресурси също е 
особен момент от гейпмлея. Главна- 
та сграда на нощните елфи -- Дър- 
Вото на живота, прокарва Корените 
си В златната мина и извлича ресур- 
са автоматично. ДърВвесният мате- 
риал се събира от душите-работни- 
ци, Които правят ритуални Кръгове 
около дърветата и събират сурови- 
ната без да я унищожават. Бързото 
трупане на ресурси дава огромно 
преимущество, но то се уравноВвеся- 
Ва от по-скъпите Юнити и от тода, 
че Когато строят, работниците ос- 
тават > “зазидани” В дървесната 
сграда завинаги. 

РазчитайКки предимно на гапде 
атаки, първите две основни бойни 
единици на нощните елфи са стрел- 
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ци. Едната от тях може да оседлае 
и летящите хипогрифи и по този на- 
чин става още по-смъртоносен Войн. 
“Горската” фракция може да създава 
няколко Вида магьосници -- дриада, 
Която разваля Всички положителни 
магии Върху Врага и Всички отрица- 
телни магии -- Върху Вас и Огшд о! 
Пе Сам. В духа на ОСабо 2 последни- 
ят юнит може да се превърне В меч- 
ка, Която е първата единица за бли- 
зък бой на нощните елфи (без да бро- 
им няКои герои). Във Версия 1.03 Все 
още не е Включен един друг друпа, 
Който притежава умението да се 
превръща В буреносен гарван. Най- 
Вероятно тази единица ще се появи 
с някой следващ пач или направо Във 
финалната Версия. Към нощните ел- 
фи спадат и двуглавите летящи хи- 
мери, Кошто не само че служат за 
обсадни машини със сВоя зеленикав 
разяждащ дъх, но са и силни при ата- 
Ките по земя. Комбинирани с балис- 
тата, за нула Време могат да сри- 
нат до основи Всяка сграда. 


Сойдезз Па !5 ту рани! 


Армиите на тези умели древни 
бойци се подпомагат от не по-малко 
Внушителни герои. Рпез!езз о! Ше 
Мооп не само може да бълва огнени 


ност. Вторият герой -- Оетоп Нимег 
--е сръчен боец, използващ мощни 
демонични мечове. Той унищожава 
" маната на неприятеля, обгръща пя- 
- лото си В пламъци, Които нараняват 
противника, и има шанс да избегне 
някои Вражески атаки. Този гппъмен 
Войн достига Върховата си форма, 
Когато приеме формата на демон, 
мятащ огнени топки. Последният ли- 
дер, Който нощните елфи имат на 
разположение, е Кеерег о! Ше Сгоме. 
ТоВа магическо същество е Кръстос- 
Ка между елф и елен, Владеещо сили- 
те на природата. То може да съжи- 
Вява дървета за КратКо и да ги Води 
В битки, да обезадвижва нападателя 
си и да създава предпазна аура от 
тръни, Която наранява Всеки, Който 
се доближи до армията. Чрез сВоя 
иШта!е зре! пък този герой предиз- 
Виква дъжд, лекуващ приятелските 
единици, Които се намират В обхвата 


му. 


Нощните елфи > са 
единствената раса, Която 
лзва тъмнината за 


прикритие -- когато стоят на едно 
място и не атакуват, немагическите 


единици от женски пол стават неви- 
дими, стига действието да се разви- 
Ва след залез слънце. Това е изключи- 
телно стратегическо умение, удобно 
за изненадващи атаки. 


“Му Ше Гог Ше Погде!” 


Завърнала се Ком старите си 
традиции, Кръвожадната орда на ор- 
Ките Вече е едно по-миролюбиВво 06- 
щество, В центъра на Което стои 
шаманът. Това обаче не ги прави по- 
малко опасни и страховити В битка, 
тъй Като те са расата с най-много 
преимущества В нападение. ОсВен 
тоВа орките обграждат сградите си 
с барикади от шипове, Кошто нана- 
сят демидж на атакуващите ги еди- 
ници. Представителите на тази ра- 
са имат и защитни постройки, по- 
добни на бункерите В ЗтагСгай. Също 
така уменията на повечето Юнити и 
герои са насочени предимно Към бру- 
тален близък бой. ГрунтоВе, тролове, 
ездачи на Вълци и тауръни (нова спо- 
магателна раса -- огромни чудови- 
ща-Ввойни) -- Всички те са специали- 


зирани В бързото и болезнено уби- 
Ване на другарчето, Което се на- 
мира на една ръка разстояние. На 
„разположение на орките е и един 
огромен зВяр, наречен Кодо. Той е не- 
разделна част от Всяка битка, тъй 
Като оркът, Който го управлява, при- 
тежава барабани, чийто ритми леку- 
Ват единиците около чудовището и 
увеличават скоростта им. На Всич- 
Кото отгоре стомахът на Кодо Вина- 
ги е отворен за нови посетители, Ко- 
ито искат да Видят Как той изглеж- 
да отвътре. Иначе Казано, този звяр 
може да погълне Всичко живо без ге- 
рои. Нужно е обаче Време, през Което 
Жертвата да се асимилира. Едва 
след това Кодо е готоВ отноВо са 
похапне. В случай, че звярът бъде 
убит, а лапнатата единица не е 
смляна напълно, то тя излиза на сВво- 
бода. 

Когато става дума за Въздушни- 
те атаки, орките разполагат с двук- 
раки, летящи драконоподбни същест- 
Ва, чийто ездачи замерят целите си 
с отровни Копия. Истинските драко- 
ни, с Които ордата някога нападаше 
земите на хората, за жалост Вече не 
са В бойните им редици. Бързи, мощ- 
ни и брутални, орките щяха да губят 
Всяка битка, ако на тяхна страна не 
бяха шаманите и ууйсп-доКкторите. 
ЕдинстВено техните защитни закли- 
нания и магически Капани могат да 
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гарантират на ордата така желана- 
та Кървава победа. 

Колкото и силна да е една армия, 
тя не струва нищо без подобаващи 
безмилостни лидери. А орките имат 
точно такива. Техният Вадетазег е 
номер едно В нанасянето на Критич- 
ни удари и В подвеждането на врага. 
Той може да довърши целта с унищо- 
Жителната сила на последното си 
умение, благодарение на Което се за- 
Върта и помита с меча си ВсичКо Жи- 
Во, имало неблагоразумието да зас- 
тане на пътя му. Другият герой е 
Еаг Зеег-ът. СКаутсКките му способ- 
ности и неговият спап Па та са 
силно ценени В ордата на орКите. 
Този мистичен герой е предназначен 
за по-лесното превземане на бази, 
тъй Като предизвиква земетресения, 
засягащи сградите и забавящи чуж- 
дите единици. Но безспорно най-мощ- 
ното същество, Което орките няко- 
га са имали на своя страна, е гиган- 
тският старши Вожд на тауръните, 
Който чрез своята аура Възстановя- 
Ва Кръвта на подчинените си и уВве- 
личава скоростта на атаката им. 
Дори и убит, този герой може да се 
завръща от смъртта. 

ВъВ Версия 1.03 присъства все 
още недооформената идея някои от 
единиците на зеленокожата фракция 
да плячкосват Вражеските сгради 
или Казано по-точно -- да извличат 
злато и дърво, удряйки постройките. 
В момента тази операция се извърш- 
Ва само от пеона, но Във финалната 
Версия, след определени ъпгрейд, Към 
него ще се Включват грунтовете и 
ездачите на Вълци. Според мен така 
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Вп2гагй просто се стремят Към по- 
осезаемо разграничение на орките 
от хората. 


Немъртвата напаст 


са Втората нова раса В ММагсгай 
Ш. Като цяло играта с тях е доста 
интересна и разнообразна. Всяка 
сграда, Която зомбясалата пасмина 
строи, изсушава земята наоколо и я 
прави неприветлива и мъртва. С дру- 
ги думи -- ако нещо успее да порас- 
не там и не е отровно, значи е смър- 
тоносно. Подобно на зергите, немър- 
тВите създават постройките си 
единстВено Върху тази повърхност, 
а подобно на протосите -- работни- 
ците им не участват В строенето 
на сградите. Те просто им дават на- 
чален тласък. Събирането на ресур- 
си също става по различен начин. За 
да извличате злато от една мина, 
ще трябва първо да я покварите, за- 
селвайки я с духове, след Което да 
подредите до пет работници около 


нея. С помощта на магиите си те 


е 
Н) 
теглят златото без да се налага да 
ходят до базата. Първият боен Юнит 
на  немъртвите -- пталасъмът 
(дпош), освен за битКи, служи и за 
събиране на дърво. Той носи В база- 
та по цели 20 единици от ценния ре- 
сурс за разлика от хората и орКите, 
Които носят по 10, и от нощните ел- 
фи, Кошто извличат само по 5. 

Към армията на немъртВвите спа- 
дат най-различни изчадия -- от гбле- 
ми, стрелящи мравкоподобни зверове 
през летящи гарголити, превръщащи 
се В Каменни статуи, до дундести и 
отВратителни бойни същества, чии- 
то Вътрешности се Влачат по дири- 
те им. Главна роля В битКите обаче 
играят труповете. Чрез тях некро- 
мансерите Временно попълват реди- 
ците на армията Ви с многобройни 
топуркащи сКелети или пъК просто 
ги Взривяват. От друга страна та- 
ласъмите могат да се хранят с ум- 
рели, ВъзстановявайКи по този начин 
Кръвта си. Един специален страхо- 
Вит Вагон, Който служи за обсада, 
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събира труповете и ги сКладира за 
- по-късна употреба. Въобще немърт- 
Вите разчитат предимно на смърт- 
та. Работниците им могат да се са- 
мопринасят В Жертва и да се превръ- 
щат В тъмни духове, Кошпо не ата- 
куват, но са невидими и засичат дру- 
ги невидими единици. Поставени В 
чужда база, те стават идеалните 
шпиони. Баншитата пък са особено 
интересни магьосници, защото уни- 
щожавайки тялото си, се Вселяват 
за постоянно Във Всяка единица, Коя- 
то поискат или просто изричат 
проклятие срещу врага и Ви защита- 
Ват от магии. По Въздух немъртвите 
са подкрепени от яКи Егоз! УМугтв, 
атакуващи Както летящи, така и 
земни единици. Техният замразяващ 
дъх спира Временно продукцията В 
чуждите сгради. 

Пей -- магическият герой на не- 
мъртВите, с неговия Нов! агтог и 
"оз! пома, напомня на магоосницата 
от Оабо П. Той може да си Възста- 
новява маната Като принася В Жжерт- 
Ва някой сВой подчинен, а Крайната 
му магия -- Сеат апЯ Оесау -- сразя- 
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Ва накуп много неподготВени едини- 
ци. Оеат Кла! пък е пълна противо- 
положност на човешкия паладин и по- 
ради тази причина е другият мой лЮю- 
бим лидер. Той притежава “лекува- 
ща” магия, Която наранява Всичко ос- 
танало, може да създава абсорбира- 
ща броня оКоло тялото си, убивайки 
своя единица, а неговият и та!е зре! 
съживява Всички трупове В огромен 
радиус за определен период от Вре- 
ме. Огеад | ог обаче е най-сръчният 
герой на немъртВвите, тъй Като умее 
да приспива Врага, да праща в атака 
ято прилепи и да създава Вампирична 
аура около Всичките си единици. А 
аКо случайно остане без Войска, чрез 
сВоя иШтате зре! може лесно да те- 
лепортира подкрепление при себе си. 


Гешмплеят на МагСгай Ше 

просто невероятен 

НоВ и много удобен момент при 
Контрола на единиците и техните 
умения е Въвеждането на т.нар. 
“подгрупи”. Чрез тях много по-лесно 
задавате Команди на различните 
юнити, Които се намират В главната 


НАГРАДИ 
за нашите редовни клиенти 


Първите 1О събрали 1ОО часа печелят МУЗИКАЛЕН ДИСК; 
Първите о събрали 250 часа печелят МАРКОВИ СЛУШАЛКИ; 
Първите 5 събрали 500 часа печелят КОМПЮТЪРНА ИГРА; 


Първите 9 събрали 750 часа 


печелят ДИСКМЕН; 


Първите 59 събрали ТООО часа печелят ОС М АПАРАТ. 


Ви група. Тази екстра е изключител- 
но ефективна В по-напечените бит- 
Ки, Когато нямате никакво Време да 
щраКате по екрана и да търсите же- 
ланата от Вас група единици, за да 
активирате някоя тяхна магия или 
умение. С едно натискане на ТАВ Вие 
минавате от една група В друга, без 
да се налага да деселектвате глав- 
ната. Също така няКои магии и уме- 
ния имат опция за ашо сазпа, Която 
Включвате или изключвате по Ваш 


„ избор. 


За добро или лошо В бета-Версия- 
та са Включени малка част от неут- 
ралните сгради, единици и предмети 
на МагСгай Ш. ТуК присъстват огра- 
ничен набор от независими Ююншти 
Като например различни Видове горс- 
Ки тролоВе, двуглави огрета, няКолКко 
големи, един единстВен червен дра- 
Кони т.н. Неутралните сгради пък са 
представени от пазар за предмети, 
гоблинска лаборатория, наемнически 
лагер и фонтан за Възстановяване на 
Кръвта. Поради тази причина не ис- 
Кам да избързвам и ще изчакам до по- 
явата на финална Версия, за да Ви за- 
позная по-подробно и с тези елемен- 
ти от МагСгай |. 

В заключение мога само да Кажа, 
че двете нови раси, смяната на ден 
с нощ, героите, неутралните едини- 
ци и сгради, разпръснати из Карта- 
та, подобреният геймплей и новият 
триизмерен енджин, специално разра- 
ботен от В!2гагй за целта, са все 
неща, Които ще направят УуагСгай 
размазващ хит, Който още дълго Вре- 
ме ще бъде основна причина за хро- 
ничното безсъние на българските 
геймъри. 

Владимир Тодоров 
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лед Като |семпа Оае се прочу 

Като “по-биткаджийското ВРО 

на Васк 15е”, сега неговият 
наследник се очертава да бъде по- 
скоро алтернатива на Вадигз Са!е. 
Авторите уверяват, че повече е наб- 
легнато на Куест елементите, но ес- 
тестВено екшън мотивите ще си ги 
има. Енджинът на играта отново ще 
е ппйу, но ще има значителни про- 
мени от предишните му Версци. 

При генерирането на персонажи 
изцяло ще се използва третата реви- 
зия на О80 с Всички раси и Класове 
от нея. В употреба ще влязат и но- 
Вите статистики Ропйиде, МИШО и 
Нейех зампа Шгоув. Интересно е, че 
на четири нива играчът ще получава 
по една точка, Която може да ползва 
за подобряване на Всяка от шестте 
си статистики, Които Вече могат да 
надвишават 25 точки. Странно е 
обаче защо МиШсазз персонажите 
ще са си по оригиналните АО8О пра- 
Вила... Авлорите обещават оКоло 30- 
40 часа игра, Като при Неап о! Ригу 
тоде (най-Високата степен на труд- 
ност) те Вероятно могат и да се 
УВеличат двойно. Картата на света 
ще е по-голяма от тази В оригинал- 
ния |семтпа Оае, а таванът за 
ниво на опит ще е 31 за те- 
зи, Които опитат на Неап! о! 
Риу тоде. За останалите ще 
е оКоло 2-3 нива по-ниско. 

Във Втората част на иг- 
рата ще има много нови заК- 
линания, Които не са били 
Включени В семпа Оае или 
семпа Оае: Неап о! УМтег - 
само чисто новите ще са над 
50. ОПеауед Ваз! еба, 
Нейестуе |таде, ММопдгоиз 
Неса! и Медайуе Рапе Рго|ес!- 
оп са само част от интерес- 
ните допълнителни магии. 

Други любопитни иновации са не- 
Възможността на маговете да носят 
брони и дгапдтаяегу-то при оръжия- 
та, Което ще Ви позволява да поваля- 
те противниците си с един удар. 
Най-интересната иновация обаче е 
Въвеждането на подраси. Убеден съм, 
че това ще представлява голям ин- 
терес за Всички запалени ролеви ма- 
ниаци. Ще има и много нови против- 
ници, Като Видбеаг Ноок > Ноггог, 
Могйод и Мео-Огод ЗПпатап. 


излиза 


28 май 2002 
по Исемтад.аск!5!е. сот 


Сюжетът и светът 


на |семпа Оае ще бъде основан на 
романите на известния В Америка пи- 
сател на тема Оп, Р. А. Салваторе. 
След размириците по Време на 
семпа Оае | настава мир и разбира- 
телство. Но не за дълго. След някол- 
Ко десетКи години относително спо- 
Койствие (оКоло поколение и половина) 
злото пак се надига и започва да се 
активизира от север. Бесни орди от 
гоблини, орки и други пъКлени същес- 
тва се събират, обединени от Химе- 
ра. След люти битки те превземат 
град Вгетеп и се готвят да щурму- 


Ват съседния Тагдоз. Целта на Ваши- 
те герои е проста: трябва да спрете 
настъплението и да спасите града. 
Интересно е, че няма да можете да 
си импортВвате героите от първата 
част. Така ще Ви се наложи да започ- 
нете Всичко отначало, но нали Все 
пак действието се развива след оКо- 
ло поколение и половина. 

В семпа Оае 1 ще бъде Включен и 
ноВ гапдот теазше депегаюг, Който, 
Както личи по името му, ще генерира 
произволно благините, Които Ви пускаг 
убитите гадове. ТоВа ще даде доста 
по-голямо разнообразие и ще доведе 
до някаква, дори и малка, пластичност 
при развитието на различни игри. 

Ето и описание на Всички нови Ви- 
доВве герои и подраси: 

Нд Мег: Мегсепагу, Кепза!, Маде Зауег 
Огш: Ауепдег, Зпарезпег, Аез Папа 
Сейс: Тетриз, Зешпе, Вапе 

Напдаег: Мегсепагу, Агспег, Вапе 
Раадт: Сауайег, пашвйог, Моагу 
ТмеЕ Аззаззт, Змазприскег, Агсапе 
Нодие 

Вага: Ваде, зКа!д, Вйфетазег 

Орлин ШироВ 


ДЖУАЖЕТА 


СКАУ ОМ/АКВЕ 


Тези сиви джуджета са из- 
Вестни още Като диегдаг и 
ЖиВеят доста надълбоко под 
земята. Много често, Водени 
от лакомия и Жажда за сили, 
те излизат над земята, за да 
се бият. Ошегдаг имат сиви 
Коси и Кожи. Доста добре 
умеят да се Крият. Поради 
тази причина те са имунизи- 
рани срещу парализиране. Когато се 
сражават през деня, не показват 
особено блестящи умения. 

ПлюсоВе: +2 10 СопзИшоп, 
пмвюйу 1/Оау, итипйу То Рага!уз!5, 
+2090 10 Моуе ЗПепШу, +4 Агтог Вопиз 
уз. сам, +1090 То Ореп ГосКв, +1590 
То Нпа/Нетоуе Тгарз, апд +2 1о зампа 
Агов мв. рагауге, ро!воп, деа 
тадс и зре!з. Минуси: -2 10 
Спапвта, -5090 точки опит до 10-то 
ниво (около две ниво по-ниско) и -2 
ацаск Бопиз, Патаде и Зампа Тгоуув 
на светло. 


5010 ОУАВЕ 


Когато ожуджешкият род бил В 
голям упадък, зл атните джуджета 


ПОЛУРЪСТОВЕ 


ПШЕНТЕООТ НАГЕЦШНО 


За разлика от останалите 
полуръстоВве бързоногите 
(ПапНооб) се срещат доста 
често из земи, населени с хо- 
ра, елфи или джуджета. Из- 
Вестни със сВоя пословичен 
Късмет и любовта Към пъту- 
Ването. Единственият недос- 
татък на тези полуръстовВве е, 
че са по-слаби от нормални- 
те. 

ПлюсоВве: +1 10 а зампа Шгомв; 
+2 10 зампа Тгоуув ув. рагауге, ро!5оп, 
деат тадс, ап зре!в; +1 аНаск 
Бопиз миМ зПпдз, даддегв, ап да; 
+590 10 Рск РосКе!5, +590 То Ореп 
ГосКв, +590 10 Епд/Нетоуе Тгарз, 
+1090 10 Моуе ЗПепу,“ +1590 10 Не 
ШМ Зпадоуив. 

Минуси: -2 10 Зиепа! . 


СНО5ТУ5Е НАГЕШНО 

Спозумве полуръстовете са диви 
и усамотени роднини на бързоноги- 
те. Живеят на малки общества и 
могат да общуват без да говорят. 


получили божествен подарък оп 
Могадп - Ковача на души (Зош! 
Еогдег). Бащата на джуджешките 
богове ги дарили с ТПипдег Веззта 
и така повишили популацията им. 

Това им помогнало да запазят 
рода си и спомените за своя произ- 
ход. Златните джуджета се бият 
най-добре с жители на ИпдегдагК, но 
иначе са доста по-тромави от нор- 
малните джуджета. 

Плюсове: +2 10 Сопз шоп; +1 
аНаск Бопиз мв. дгоуи, па Науегв, апа 
дпдегв; +2 То зампа "гоуув мв. рагауге, 
ровоп, деаш тадкс, апд зре!в; +4 
агтог Бопиз мв. датв, +1090 То Ореп 
ГосКв, +1590 10 Нпа/Нетоуе Тгарз. 

Минуси: -2 10 Оехету 


Притежават уникалното > умение 
безпроблемно да правят Капани, из- 
ползвайки подръчни средства. Те са 
доста подвижни, но се учат бавно. 
ПлюсоВве: +2 по Оежету, Зе! 
Мага! Зпагез 1/Оау; +2 10 зампа 
Шгомв ув. рагауге, ро!воп, деаш 
тадс, апд зре!в; +1 анаск Вопиз мийп 
51пдв, даддегв, апд дайв; +590 1о Рск 
Роскеб, +590 То Ореп ГосКв, +590 10 
Епд/Нетоуе Тгарз, +1090 10 Моме 
Зпешу, +1590 10 Не т ЗПадоумз. 
Минуси: -3590 почКки опит до 10- 
то ниво (около едно ниво по-нисКо) 


САМАШАМ ТЕСНМОГООУ 
ПМ ВИГОАКА 


МАМВОАВО (| ОР АКТБЕС МА КИЗЗА. 

а е" АМО ТВО 1А6НО 
Е СООГЕВ РОВ Т-ВАО 
ВАМ 256МВ Ро133 ЗОВАМ 

400 З2МВ 


КМ.203Р Р5/2 3 ВОТОМБ 
ЗРЕАКЕВФ 6 МОСПМЕРА ХУТЕМ 


ГЕЙМЪРСКИ КОМПЮТЪР 


Начална вноска 5168+12 месечни вноски по 537.63 
Опция с 17" монитор Цената е без ДДС 


СОФИЯ, 1309, кв. Св. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, 
(02) 909 5301, 920 9390; е-плай: по(Фсапесн. ро 

СОФИЯ, бул. Скобелев 61, (02) 953 1530; 

факс: (00) 952 6996; е-плай: ипйсотефтобкот.сот 
ПЛОВДИВ, МАГИТОН СЕРВИЗ, ул. Софр. Врачански 21, 
(032) 620 ВОТ, е-тай: ладйоп(Фроуомдеснпо-Илк.сог 
ВАРНА, Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; (052) 600 500; 

(052) 250 500; (052) 601 729; е-плай: обсег ро 

РУСЕ, СИСТ ЕЛЕКТРОНИК, бул. Липник 135, (082) 845 194; 
(082) 845 183; е-плай: согршегоФотееснопкс. Во 

СТАРА ЗАГОРА, МЕДИА СТУДИО, ул. Х. Д. Асенов 94 

(кс Форум); (042) 600 149; е-глай: ей(Ф 5. огойе во 
БУРГАС, КОМПЛЕКС ООД, ул. Цар Симеон | 131; 

(056) 818 002; (056) 813 023; е-ппай: Колрекфрпо.лен 
ВЕЛИКО ТЪРНОВО, ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; 

(062) 21 821, 620 153; е-тай: роапспеуФуаноо.сот 
БЛАГОЕВГРАД, САМАОАМ ТЕСНМОГОСУ, ул. Даме Груев 3, 
(073) 208 98; е-пай: аапав апеифаруво 


СОФИЯ, ул. Шести септември 46, 
(00) 665 233; е-та!: и/о(Фсатесн.о0 


АБОНАМЕНТНИ КАРТИ НА ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ ЦЕНИ! 


16 Ч, 


РЕЕМ!ЕУ/ 


ОЕЕР СМОМЕ 

ИзВестни са още Като зупей- 
ти са доста мистична и потай- 
на раса. Населяват най-долните 
нива на Опдегдагк и Живеят с пос- 
тоянна параноя, че могат да бъ- 
дат поробени или унищожени. Пла- 
шат се от тъмните елфи и сиви- 
те ожуджета. Те са пословични 
със сВоште умения да гравират 
изкусно Върху Камъни. Доста 
трудно се оправят на светло. 

Плюсове: +2 1о Оежету, +2 10 
пеШдепсе, 2590 Мадс Незапсе 
+190 рег |еуе, Мигог таде 1/Оау, 
пмзриу 1/Оау, Виг 1/Оау, Сопзап! 
Коп-Ое!есоп, +2 10 зампа гоми5 
у5. зре!в, +4 1о агтог Бопиз мв. 
датв, +1 аЧаск Бопиз ув. Кобо!98 
апд доБтз, +590 (по Ореп ГосКв, 
+1090 10 Нпд/Нетоуе Тгарз, +590 10 
Моуе зПепу, апд +590 10 Не т 
Зпадоуив. 

Минуси: -2 по Зшепаш, -2 10 
СопзШиНоп, -2 10 Спайзта, апй - 
6090 точки опит до 10-то ниво 
(около две нива по-ниско) 


ААЗМАВ 


Аазтаг са Връзката между 60- 
говете и смъртните на земята. 
Обикновено са добронамерени и 
се бият срещу злото. Повечето 
имат светли Коси и златни очи. 
Имат родилен белег сос символа 
на божеството, на Което се Кла- 
нят. Аазтаг Винаги са много 
привлекателни и доста често са 
Раадтп-и. Те имат Вроденото уме- 
ние да Кастват Зипзсогсй. 

ПлюсоВве: +2 10 УМвдот, +2 10 
Спапзта, Зипзсогсп 1/Оау. Ас!4, 
Сойй, ап Еесшса! Незапсе: 590 

Минуси: -3590 точки опит 90 
10-то ниво (около едно ниво по- 
ниско). 


ПЕЕШНОА 

Те са абсолют- 
ният антипод на 
аазтаг. “Те!па- 
ите изглеждат ка- 
то нормалните чо- 
Веци, но имат 90- 
Казателства, че 
са от друг произ- 
ход. Пейтд-ите са 
мургави с тъмно- 
червеникава Коса. Някои имат Ко- 
тешкКи зеници, други - малки рога. 
Умни и много подвижни, могат да 
Кастват Впдпезз. За сметка на 
това са грозновати и се разви- 

Ват бавно. 

ПлюсоВе: +2 го шеШдепсе, +2 
го Пежету, +100 10 Не пт 
бладомиз, Впдпезз 1/Оау. Сойй, Ние, 
апд Еесиса! Незапсе: 590. 

Минуси: -2 по Спапйзта и -3500 
точки опит до 10-то ниво (около 
едно ниво по-ниско) 


овоу/ 


Тъмните елфи, познати още Ка- 
то дгом, са подземните братовче- 
ди на Май елфите. Мургавата им 
Кожа и бледите им Коси са знак за 
преданост Към > богинята-паяк 
Гойп. Тъмните елфи са доста аро- 
гантни, злобни, сКлонни са Към 
бунтоВе и Войни. Те са по-умни и 
пъргави от нормалните елфи, но 
се бият зле на светло. ПлюсоВве: 
+2 юо Пежету, +2 по шпеШдепсе, 
Еаепе Ре 3/дау, 250  Масс 
Незапсе +190 на ниво, 9090 
Незапсе 1о Зеер и спагт зре!в, +1 
АЧаск Вопиз за Гагде змогйв и Бомив, 
+50 Рск Роскев, +590 Моуе ЗПепу 
и +1090 Не п ЗПадомв. Минуси: -2 
Го СопзтиНоп, -50900 точКи опит до 
10-то ниво (около две ниво по-нис- 
Ко), -2 аЧаск Бопиз, Оатаде и Зампа 
Тигоув на светло, -59 Ореп Госкв. 


МООО ЕБЕ 

Горските елфи, Както и техни- 
те роднини дивите елфи, са значи- 
телно по-отдадени на природата 
от НоП елфите. Горските елфи 
мразят чужденците и предпочи- 
тат да са сами. Живеят В малки 
станоВве, а не В градове. Естест- 
Вено, от Време на Време им се на- 
лага да излизат. Покрай тези сВоц 
разходки са известни с бойните 
си умения. Горските елфи са яки, 
но са по-глупави от роднините си. 

Плюсове: +2 по Оежету, 9000 
Незапсе 10 Зеер ап спагт 
зре!в, +1 АЧаск Вопиз ми" агде 
змиог4в апд Бомив, +590 Рск РосКейз, 
+59/0 Моуе зПету и +100 Нюе пт 
бпадомв. Минуси: -2 10 меШдепсе, 
-5/о Ореп ГосКв. 


Мащи 
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ИВО АРЕ 


КТИСЕ 
| Иса 


СНЯВИСТЕК ТУРЕ.. 


СОМЛШВЕО 
СНЯКИСТЕК ЗТАТ0Е 
КОБИЯЕ 


ато цяло Жанрът на Комбини- 

раните стратегии, Които обе- 

диняВват ходове и двубои В ре- 
ално Време, има много наследници, но 
няма почти никакви представители. 
Негоез о Мот 8 Мадс е последоба- 
тел на много ранни игри от началото 
на 90-те, Които съчетаваха В себе си 
Както правилно мислене, така и д06- 
ри реакции В пряк сблъсък. В случая 
1994-та се оказа преломна за стра- 
тегичесКия Жанр - след Като Оипе 2 
Вече ВъВеде стандартите на нещо- 
то, наречено НТ5 (Неа! Пте згаеду), 
посоките, накъдето можеше да тръг- 
не Жанрът, бяха много. Тогава Ком- 
пютрите бяха 386 (В най-добрия слу- 
чай) и Все още нямаше помен от ин- 
тернет. Изборът беше предимно 
между ОПооМ, МагСгай и ЗМагСопо!. 
Встрани от тези три игри има още 
едно сериозно заглавие, останало Ка- 
то най-доброто за специфичния си 
жанр, Който, за съжаление, не същес- 
твува В наши дни. 

Оагк |Гедопз е стратегия, Която 
от една страна предполага чисто 
шахматно мислене, а от друга - бой 
с Клавиатура, Копчета и Комбинации. 
Играта има директна аналогия В още 
по-дълбокото минало - през 1984-та 
ВМ (1?!) създава АгсПоп. Това е семп- 
ла игра, реализирана В четири СОА 
цвята. Представлява нещо Като шах- 
матна дъска, с фигури, Които се дВи- 
Жат подобно на тези от шаха. Кога- 
то две фигури застанат на едно по- 
ле, екранът се трансформира В бойно 
поле, Където противниците се бият 
В реално Време. Агспоп не бе по-голя- 
ма от 40 Килобайта и можеше да се 
играе В продължение на месеци, сти- 
га да си намериш достоен (човешки) 
партньор. 

Със сВоште 30 мегабайта Оагк 
Гедопз е голяма игра по тпогавашни- 
те стандарти, но графиката и звука 
Компенсират заетото дисКоВво прост- 
ранстВо ВъВ Всяко отношение. Дейс- 


твието започва със стъписващата 
за онова Време опция за Мийрауег 
през сериен порт. И продължава с из- 
бор на множество единици. Бойни те 
части са с различна сила, а това Кол- 
Ко и Какви ще можете да си избере- 
те, зависи от това с Колко точки за- 
почва играта. Има единици, Които са 
правени за бой (демонът например). 
Има и такива, Кошто трябва да изпол- 
звате само на Картата (магьосници- 
те, лечителите). Всяка единица може 
да бъде подсилена с допълнителни 
средства, Кошто В случая са пръсте- 
ни. Те могат да засилят характерис- 
тиКките на даден герой и да го напра- 
Вят по-силен от Която и да е против- 
никова единица. 

Геймплеят > наподобява Агспоп - 
двубоят се ръководи от играчите, а 
Всяка фигура има униКални способнос- 
ти - от удар с чепата 
бухалка до бълване на 
огън или магия, Която 
заслепява противника. 
При Оагк Гедопз полето 
на игра може да се из- 
бира по големина (ма- 
щабът е идентичен с 
този на Негоез о Мат! 
апд Мадс) и тип. 

Играта започва Ка- 
то разпределяте арми- 
ята си по Картата. 
Крайната цел е да взе- 
мете Вълшебната сфе- 
ра на противника, наре- 
чена 00. ВсяКа армия 
има по един пазител на 
тази сфера. Интере- 
сът В играта може да 
бъде поддържан през 
цялото Време благода- 
рение на постоянните 
битки. ПрепятстВията 
по полето на играта - 
дървета, сКали, Вода - 
могат да бъдат прео- 
долявани само от някои 


Ке СОЛ), 


Видове единици, така че движението 
по Картата трябва да е Комбинирано. 

Графиката и анимациите на Оагк 
Гедопз са толкова добри за Времето 
си, че може да Ви накарат да следите 
екрана постоянно. Единствените не- 
достатъци, за Които се сещам, са, че 
Вградените Карти за мултиплейър са 
малко и че музиката е монотонна. 
Друг недостатък е начинът, по Който 
е правена играта. Вероятно ще изпи- 
тате трудност, ако искате да рабо- 
ти идеално под М/Ипдомв 2000. 


Еленко Еленков 


Р5. - Оагк |едопз може да изтег- 
лите от познатите места за 


Абапдопмаге. Със сигурност присъст- 

Ва на адресите: 
Вйр://ммиу.стаззс-тазй.сот 
Вйр://ммлиеипаегаод8.огд. 


ВРА г200а с ново заглавие или изцяло нова игра? 


други футболни игри, след Като съществува НА. 

Простият и ясен извод беше, че това е излишно. 
Кралят е един. ОКаза се обаче, че съм се логал зверски. 
Останал съм заблуден и с объркани представи. Пропуснал 
съм да се сетя за останалите футболни игри на ЕА. Заб- 
равил съм да помисля за Мопд Сир 2002. :-) 

Според много хора отделът на Компанията просто 
прави маркетингов трик с цел припечелване на повече 
пари около популярни футболни мероприятия. Смело мога 
да Кажа, че това не е паКа. Ще се уВерите В това, след 
Като разберете Какво ни готвят пичовете от ЕА. По 
техни думи, те не издават модификация на НЕА 2002, 
адаптирана за Конкретно футболно събитие, а пускат 


| |Ернва ои разсъждавах дали има смисъл да излизат 


изцяло нова игра! 


Едва ли има фен на футбола, Който да не е играл НА. 
Ето че сега наближава СВетоВното пърВенство и Всеки 
от нас би искал да може да го преиграва Колкото си по- 
иска на Компютъра. Благодарение на НЕА Муопа Сир 2002 
това става Възможно. 

Разбра се, че тя ще бъде посветена на първенството 
8 Южна Корея и Япония през тази година и ще излезе мал- 
Ко преди него. Това ще е и третата подред игра на ЕА, 
посветена на футболен шампионат. Очевидно след ус- 
пешните опити с Мопа Сир 98 и Ешго 2000 Еестотс Апз 
са решили да ни зарадват с още едно заглавие В този 
дух. Това ще е официалната и единстВена игра, получила 
лиценз от НРА за представяне на световното по футбол 
на РС. Затова и ще мога да спя спокойно, че няма да ми 
се налага да играя Крапове, посветени на идващия фут- 
болен шампионат. Този лиценз автоматически осигурява 
правата за имената на Всички отбори с истинските им 
играчи, Както и дизайна на Всички 20 Корейски и японски 


Раубгацоп.с ЕС 


вом 


ЕА бройб 


2-ро тримесечие на 2002 г. 
пр: ммм ва.сот/вазрогв 


А Мото Сир 2 


стадиони. Едва ли обаче това ще Ви учуди -- ЕА Винаги 
са били изрядни В това отношение. 

Имайте предвид също, че НЕА МопаЯ Сир 2002 ще бъ- 
де с различен интерфейс от този на НРА 2002. Ще има и 
няколко нови пипа игра. Но Вече просто стана традиция 
ВъВ Всяко следващо заглавие да се появява по различно. 
Отдавна отмина Времето, В Което Всяка Версия беше 
почти сходна с предишната. След Като ВъВ НРА 2002 бе- 
ше Въведено дВойно подаване с един бутон (Зрасе), В 
тазгодишната игра на ЕА ще има нова Комбинация, наре- 
чена 


“Ан Мау” 


Тя ще се изпълнява само с един КлаВиш и ще помага 
доста при играта с топка Във Въздуха. С нея ще се Кон- 
тролират и ВсякаКкВи типове ножици, триКови изпълнения 
и по-атрактивни Волета от Въздуха. 

Графичният енджин няма да бъде модифицирана Версия 
на стария. Авторите уверяват, че са разработили изця- 
ло нов, Който е много подобрена Версия на този от НЕА 
2002. Той предлага по-гладки анимации, по-динамична пуб- 
лика, а освен ВсичКо е и по-олекотен. След Като НРА-та 


ШЕ 


В новата игра ще има опция “Мопд Сир Мотегв”. 
Чрез нея ще можете да съхранявате Всички по-интерес- 
ни ситуации от срещите си, Както и да ги преглеждате 
и анализирате след мача. Имайте предвид обаче, че то- 
Ва няма да е просто един нормален герау, а опцията, от 
Която има нужда Всеки треньор, разучаващ противник. 
Ще можете да използвате и “Мотеп! 2оотз”, Което ще 
Ви дава Възможност за разглеждане на действията на иг- 
рачите В детайли, да правите анализ на действията им 
и да си Вадите изводи за техните грешки и предимства. 
СпоменаВайки действията на футболистите, сещам се и 
за друго обещание на ЕА. Те твърдят, че В новата им 
геймка играчите ще са с по-добро А, ще се пласират по- 
интелигентно, а ВъВеденото от НРА 2002 извеждащо по- 
даване Вече ще става доста по приложимо. 

Авторите от ЕА обещават, че ще Видим и доста про- 
менени трибуни. След Като ВъВ НРА 2002 се появи нещо 
Като динамика и реалистичност, тук ще можем да наб- 
людаваме лазери, ракети, Конфети, димки, знамена, тран- 
спаранти и много подивели фенове. Лицевите анимации 
на състезателите, Както и техните радостни движения, 
ще бъдат променени Към по-добро. Ще има добавени още 
доста начини за изразяване на емоции, Както и нови ми- 
мики. 

ЕстестВено, световното ще присъства Като отде- 
лен тип игра. Ако геймите на МопЯ Сир Тошгпатеп! тоде, 
ще Ви се наложи да изиграете седем срещи, Които могат 
да Ви отведат до финала и да Ви донесат ценния трофей. 

Това е информацията, Която успях да намеря за Вас до 
момента, и ВсичКо, Което засега се чува от ЕА. Смятам, 
че след тези интересни новости и след Всички обещава- 
ни промени спокойно можем да Класифицираме Мопа Сир 
2002 Като напълно нова игра и потенциален мегахит. Да- 
но само обещанията се окажат реални... 

Орлин Широв 
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"Това е най-добрият зпоовег, излизал след хита на На Те на Уаме", беше казал някой за 
първата част на бойег о? Еогвипе 


ОПЕК ОЕ ЕОКТОХЕ 


ВОСВТЕ 


наситена със заглавия от този 

жанр, не са много З0-шутъри- 
те, Където се използват реалистич- 
ни съвременни оръжия, а В същото 
Време са лесни за усвояване и са с 
актиВен геймплей. Игри Като СПо5! 
Несоп наистина са изключително 
добри, но не Винаги фенът Желае да 
прекарва половината от Времето си 
В умуване над тактиКи и страте- 
гиц. Изглежда, че АсМзоп и Науеп 
ЗоНмаге са прозрели това нещо, а и 
ЗОЕ е заглавие, Което просто си 
плаче за продължение. 


Ва че 2001-Ва беше година, 


Призовкота 

В центъра на събитията В ЗОЕ 2 
отново е дойпп Миз и историята 
започва там, Където свърши първа- 


Ва заповеди. Ако прека- 
лено често не правите 
това, Което Ви е Казано, 
и с действията застра- 
шите екипа си, Команди- 
рът може дори да Ви зас- 
треля за неподчинение. 
Тук е моментът да спо- 
мена, че още В Колум- 
бийсКките ниви за поре- | 


та част. Всъщност първата мисия ВЕЩ 


ще бъде лека препратка Към минало- 
то, Връщайки ни 15 години назад Във 
Времето на “Студената Война”. На- 


шият герой се е прехвърлил за | 


Кратко В Чехия, ескортирайКи руски 


учен. Очилатият чичКо се оказва | “ 


доста Вещ В разработката на бипо- 
логични оръжия. Вече В наши дни се 
сещате за него след Като цяло село 
В Колумбия е поКосено, а причината е 
Копие на негова пехнология. Затова 
хващате първия самолет Към Южна 
Америка - дългът зове. 


КлетвОта 

Ще станете член от спецчастите 
ИВ Рогсе Несоп Маппе и дори ще Ко- 
мандвате собствен Взвод от шест 
човека. Но преди да се издигнете до 
този статус, ще си бъдете прост 
Войник - а простият Войник изпълня- 


оймиаге 


пролепта на 2002-ра а 
асйи5гоп.сот/датез/во/йегойопипе/ 


ден път ще се убедите Във Възмож- 
ностите на ОцаКе |! епдте-а да изо6- 
разява широки открити пространст- 
Ва. Ще Видите и ръчно рисуваната 
анимирана трева, служеща Ви за ук- 
ритие и позволяваща на Врага да пра- 
Ви засади. 

Заради това е добавена и нова оп- 
ция Към движенията на Джон - да мо- 
же да ляга по Корем и да пълзи. 


А-то на противниците 

няма да се изчерпва само със за- 
сади. Замислени са три типа изКкуст- 
Вен интелект. Първият е на приятел- 
ските Войници - да следват заповеди- 
те Ви (търси укритие, залегни, след- 
Вай ме и т.н.), да използват радиото 
за Координация на действията си и да 
действат Като екип. Втори е инте- 
лектът на Вразите. Топ трябва да е 
подобен на Командосите от Най-Ше - 
т.е. пак комуникация и Координация с 
помощта на радиото и действия Ка- 


то единна бойна формация (естест- 
Вено, няма да са толкова умни, КолКо- 
то подчинените Ви, но ще Компенси- 
рат липсата на акъл с численост и 
по-добри стратегически позиции). 
Чак на трето място идва познатото 
ни от първата част на играта А - 
при него Всеки враг е сам за себе си 
и единстВената му цел В живота е да 
Ви застреля. Интересно е, че ако му 
свършат мунициите, пропиВвникът 
ще хвърли безполезното оръжие и В 
зависимост от ситуацията или ще 
падне на Колене и ще започне да се 
моли за живота си (безсмислено дейс- 
твие), или ще се опита да намери 
друго оръжие. 


ВойнишКата службо 

Първата част на играта беше из- 
Вестна с оръжията си и поразиите, 
Които те причиняваха при попадение 


В различни точки от тялото на Вра- 
га. В ЗОЕ2 ще разполагате с доста 
сериозен арсенал Като МА4АТ, АКТ74, 
НесЖег 8 Косп 03, погат 021, НесК!ег 
8 Косп Мк2З, “помпа” ИЗА812 , русКо- 
то ВРВ7 и гранатомет ММА. За 
Втори път В историята на игрите В 
зо фег о! Ропипе 1 ще можете да из- 
ползвате и ОСМИ - новата пехотна 
автоматична Ккарабина, с Която аме- 
риканската армия сКоро трябва да 
замени Класическата > М16/М203. 
ОСу/-то Всъщност са две оръжия 6 
едно - автоматична Карабина с опти- 
чески мерник и 20 милиметроВ подце- 
Вен гранатомет, позволяващ обезв- 
реждането на цели зад стени или дру- 
ги препятствия. Но за да се доКопа- 
те до него, ще трябва успешно да 
преминете през Кратък тренировъчен 
Курс с пехотинците. 


Допълнителните оръжия 

В играта са пистолетите Со! 
1911 и МЗ-АТ, Както и доста стацио- 
нарни пушкала Като леката Картеч- 
ница М60, ракетомети и др. По-голя- 
мата част от арсенала ще има ня- 


Колко режима на стрелба - с М4А! 
например ще може да се Води едини- 
чен огън, да се гърми с Къси отКоси 
или да изстреляте целия пълнител Ка- 
то някой палестински патриот. Ще 
имате Възможност да ъпгрейдвате и 
модифицирате наличното си снаряже- 
ние, прикачвайки оптически мерник 
Към Калашников, заглушител Към 
МК2З и гранатомет Към МА4АТ. В су- 
пер напечени моменти дори ще се на- 
лага да хващате по едно оръжие във 
Всяка ръка, силно снижавайки точ- 
ността си, но удвоявайки ударната 
си мощ и превръщайки се Във Всепо- 
митащ съвременен берсерк. 


уВоО! 

Както Вече споменах, ЗОЕ2 ще из- 
ползва енджина на Опаке |, а - Вече 
Видяхме В Нетигп Го Сазбе Мойепяет - 
изборът на геймдизайнерите от 
Науеп ниКак не е лош. Всички оръжия 
В играта са Красиво нарисувани (Виж- 
те скрийншотоВете) и лесно ще се 
забелязват детайлите на движещите 
им се части, Като например затвора, 
излитащите гилзи, дима от цевта и 


т.н. И дори В не напълно готова фа- 
за, моделите и обектите В играта 
изглеждат доста добре, да не Кажа 
страхотно. В Зофег о! Ройипе |! също 
ще има и доста разнообразен набор 
от метеорологични ефекти, Като 
дъжа, сняг, мъгла и др. А една от ми- 
сиите дори ще Ви закара на борда на 
голям презокеански танкер В Татра 
Вау - поне на Картинка Водните по- 
Върхности изглеждат зашеметяващо. 
Но прекрасната графика не трябва да 
отчайва онези, Които притежават 
“щайги”, а не мощни “чудовища”. Иг- 
рата ще поддържа доста широк спек- 
тър от Видеокарти. Минималните 
изисквания са З300МН2? Репит 1 с 
64МВ НАМ и Видеокарта МоодооЗ, но 
това означава и нисКа резолюция и 
степен на детайлност. За пълно удо- 
ВолстВие ще се нуждаете от графи- 
чен ускорител “тежка Категория”, 
Като СеРогсе или Надеоп с Р 700 и 
поне 128 МВ НАМ. Засега е много ра- 
но да говорим и за финална дата на 
излизане, но на сайта на Намеп пише 
Края на март - ще видим... 

Георги Панайотов 
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Кой е Ник “Хедвък” Паркър? 
г ЕА - А Д 


силвания ще Влезе В ролята на 
спасител на света? Дори самият 
той счита тоВа за някаква ше- 
га... и продължава да поставя ек- 
сплозиви В Казармите на МОО, 
след Което безшумно да пропълзя- 
Ва до чекпойнт Алфа. 

Паркър е единствено дете на 
двама Крайно нормални родители 
(майка-домакиня и суров баща-ра- 
ботник В металургичен завод). В 
ранните си детсКи години той 
спечелва прякора “Разрушите- 
лят” (Науос) заради своята неск- 
рита страст да си играе с експ- 
лозиви. Младостта на Паркър е 
белязана от Ююмручни битКи с 
кварталната банда, взривове и 
Кратки престои 6 местния учас- 
тък. Мнозина смятали, че Всичко 
това няма да свърши добре. Един 
ден обаче той постъпва В морс- 
Ката пехота и Всичко си идва на 
мястото. 

Там Ник успява да се научи Как 
да използва своите “лоши” Качес- 
тва Като свое предимство. По 
Време на операция “Пустиння бу- 
ря” Паркър е «Водач на елитна 
част В отряда на морската пехо- 
та. Необичайните му методи за 
прочистване на Врага, макар и 
достатъчно ефективни, се прев- 
ръщат В причина за постоянни 
скандали оКоло морската пехота 
и по-точно около бруталността 
на нейните операции. 

Затова Командването било ад- 
ски щастливо, Когато успява да 
прехвърли Хейвък В новосформи- 
раната ВО Сора Пеепзе 
питайуе, Където Разрушителя мо- 
жел споКойно да безчинства, 
прикрит от секретността на ор- 
ганизацията. В СО! той е лидер 
на елитната бойна част Оеад-6, 
чиито членове официално се 6о- 
дят “убити”, за да могат по-лес- 
но да изпълняват своите опера- 
ции В тила на Врага. 


30 ЗНООТЕК 


Иде ренегатьт Хейвьк - най-новият компютърен екшън- 
герой. Трепври, МОО-овска сган! 


АМО ТЕ : 


сом ски. а 


--<7 ЯМ  пиеталавя 


риизмерният шутър на 
еко посветен на Сотт- 

апдвСопдиег-Вселената и очак- 
Ван толкова дълго, Вече е реалност. 
И ако си мислите, че става Въпрос 
за поредната стандартна патакКла- 
ма, ако смятате да се Вържете на 
общия минорно-Критичен тон, Който 
се носи из западните медии относно 
тази игра, тогава определено сте 
сбъркали адреса. Непедаде притежа- 
Ва онзи неповторим магически прив- 
Кус, Който прави едно заглавие Кул- 
тоВво. АКо трябва с дВе думи да фор- 
мулирам същността на С С: Непе- 
даде, те ще са: неповторима атмос- 
фера и чистокръВен-екшън Купон съб- 
рани В едно. Макар и с недотам съв- 
ременна графика... 

Преди “почти > осем години 
Мезмоой Влуди света с една главо- 
замайваща стратегия В реално Вре- 
ме Соттапд8Сопдиег: Тпе ТБепит 
Сопие!. Освен с блестящата си ис- 
тория, посветена на Войната между 
групировките СО! (Соба! Оетепзе |пй!- 
атуе) и Вгомегоой о! Мой, поделили 
си света и Водещи битКа за ценния 
ресурс тиберий, тази игра Впечапля- 
Ваше преди Всичко с невероятно д06- 
ре изпипаната си геймКконцепция. 
Благодарение на нея избухна револЮю- 
цията, наречена НТ9-мания. И 90 
днес този Вид игри са може би най- 
предпочитаните от феновете. През 
годините темата СС беше разра- 
ботена и еволюира В няКолКо посоки. 
Мезмоой изградиха имидж на може 
би най-добрите В областта (не се 
зверете, фенове на В!22ага ;-)), а вся- 
Ко тяхно заглавие чупеше рекордите 
по продажби Като месомелачка Кока- 
ли на бездомно псе, имало нещастие- 
то да попадне В Колбасарница. От 
15-те различни заглавия, посветени 


графика жжжжжу Рс 
звук жжжжжж со 
е геймплей жжжжжжк 0 
НД общо жжжжжз 
< издател 2хХС0 
ра УМезциоой / ЕА батез 
со пр: ммм мезнмооа.ва. сот/ 


системни изисквания 
Р 500 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпАИ, 30 Мдео 


на С8С-сагата, са продадени общо 
над 15 милиона (легални) Копия. 

Затова и преди няКолКо години се 
понесоха слухове около разработка- 
та на триизмерен екшън В света на 
с! и МОО. Сега, след десетината 
дни, прекарани под Кожата на глав- 
ния герой ХейВъкК, мога само да Кажа, 
че чакането еднозначно си е струва- 
ло. Мезмуоод не изневеряват на сти- 
ла си и предлагат перфектна пуцал- 
Ка особено Като се има предвид, че 
това е техният дебют В жанра. Въп- 
росът, Който обаче остава открит, 
е свързан с иновациите. Такива, на 
практика, уви, липсват. 

СС: Непедайе използва 


собствена графична машина 


Сама по себе си тази платформа 
е изключително Качествена, макар и 
Вече не толкова нова. В този смисъл 
Веднага исКам да изразя учудването 
и удивлението си относно разнооб- 
разните Критики Към Визуалните Ка- 
чества на Непедаде. Учуден съм не за 
друго, а именно защото ноВият ек- 
шън постоянно се сравнява по гра- 
фично Качество с Меда! о! Нопог: А!- 
Пед Аззац!, Който е праВен с по-новия 
графичен дВигател на Опаке |. 
Непедаде ще ни изненада със свежи 
цветоВе, разнообразни подробности 
от пейзажа, Висока детайлност и 
графичните бъгавини, Които ще 
срещнете В Кое да е заглавие с 
Оиаке З3-машина. Да не забравяме 
обаче, че разработката на Непедаде 
започна доста по-рано от третия 
Сиаке и В този Контекст Крайният 
резултат определено е на ниво. В 
крайна сметка само енджинът не мо- 
же да превърне една игра В хит. 

Поддържаните разделителни спо- 
собности се дВижат В диапазона 


между 640х480 и 2048х1536 пиКсела. 
По този начин се постига позитив- 
ния ефект, че Непедаде може да 
тръгне практически на Всяка барака 
от последните три години. 

Фигурите на противниците и съ- 
юзниците Ви са изключително добре 
анимирани и сравнително реалистич- 
но се гърчат или отхвърчат В пред- 
смъртния си миг. Като цяло графика- 
та заслужава максимална оценКа без 
малко заради пиКселите и нефилтри- 
раните бъгове. 

В звуково омтношение Непедаде 
едва ли ще Ви разочарова, ако сте 
почитател на поредицата от С8С- 
игри. Саундтракът е яка жица и ин- 
дъстриал (жалко, че не е на аудиот- 
ракове), около Вас свистят трасира- 
щи Куршуми, с грохот профучават 
ракети, потраква Картечница или 
скърца Веригата на някой Вражески 
танк. Ще чуете и най-свежите лафо- 
Ве от Пике Микет насам! Главният 
герой Хейвък е невъзпитан, нецензу- 
рен и Крайно брутален -- без разлика 
В пола на човека отсреща. Иронията 
и сарказмът са неговото Второ “аз”. 
ЕдинстВеното, Което е нужно да се 
почувства провокиран, е наличието 
на нагли МОО-аджии В околността. 

СС: Непедаде е успял да запази и 
пресъздаде цялата атмосфера на 
сВоя стратегически пърВвоизточник, 
този път В измерението на прост- 
ранстВвените екшъни. ВсичКо започва 
още с инсталационната програма, 
Която, естестВено, е издържана В 
добре познатия С8С-стил. Още с Въ- 
Веждащите мисии ще се почувства- 
те така, сякаш сте се смалили и сте 
попаднали на стратегическата Кар- 
та В ролята на пехотинец, а около 


Вас се Вихри широкомащабна Война. 
Рафинериите за тиберцй, мамут-тан- 
Ковете, харвестърите (или Както си 
имаме хубава българска думичка -- 
комбайн:-)) -- Всичко Вече е огромно, 
истинско, триизмерно и се опитва 
да Ви свети маслото. Усещането е 
невероятно. 

Този път обаче Враговете Ви В 
лицето на обикновените пехотинци и 
стрелци с ракети наистина са сери- 
озен проблем. За сметка на това не 
липсва и Възможността и да ги мач- 
Кате с танкове, Каквито бихте мог- 
ли да Карате. Да, 8 Непедаде можете 


да 


управлявате различни машини 


Като лично според мен У/езиуоод 
са си свършили перфектно работата 
В това отношение. 

Общият брой на мисиите е еди- 
найсет, но това В никакъв случай не 
би трябвало да Ви разочарова. Нива- 
та са огромни и пълни с гадове, ча- 
Ккащи да бъдат изтребени. Степента 
на трудност се покачва постепенно, 
а общото за Всички мисии е ог- 
ромният брой противници, Коиц- 
то ще Ви атакуват. Стотици 
Войници на МОО прииждат на 
талази, за да бъдат спрени само 
с няколко точни отКоса. АтпаКите 
срещу Вас се Координират от МОО- 
офицери, Които имат постоянна ра- 
диовръзка с основната си база и се 
грижат за постоянни Вълни от подк- 
репления. В момента, В Който офице- 
рът умре, секва и устремът на про- 
тиуиВвниКовите части. 

Един от проблемите на Непедаде 
е смтранният изкуствен интелект. 
Понякога не можете да се отървете 


ИСТОРИЯТА 


Елитният Командос от силите 
на СО! Капитан Ник “Хешвък” 
(Опустошителя) Паркър извършва 
стандартна диверсионна операция 
-- проникване 6 база на МОО, уни- 
щожаване на живата сила, преКъс- 
Ване на покозахранването посред- 
ством еКсплозиВ С-4 и неутрали- 
зиране на противовъздушната от- 
брана, за се обезопаси атаката на 
хеликоптерите “Орка”. 

След приключването на мисия- 
та обаче се оказва, че ХейвъК е 
донесъл повече от поръчаното. 
Данните, Които е свалил от цент- 
ралния Компютър на базата, разк- 
риват страховит план на против- 
ника. Дясната ръКа на Кейн, гене- 
рал Джидиън Рейвшоу, е отвлякъл 
трима от най-Важните изследова- 
тели на СО. Той смята да използ- 
Ва техните познания В областта 
на пиберия за мистериозен про- 
ект, наречен Не-Сепез!5. 

Като елитен Командос от си- | 
лите на СП, Хейвък е инструКти- 
ран да спре Рейвшоу и да освобо- 
ди учените д-р Игнацио Мобицъс, 
дъщеря му Сидни и д-р Елена Пет- 
рова. Генерал Рейвшоу е особено 
опасен и брутален. Всъщност той 
е почти толкова опасен, Колкото | 
и личният му охранител, пардон, 
охранителка, Сакура Обата -- 
бивша приятелка на Хейвък... При- 
ятелка от дните, Когато са се би- 
ли рамо до рамо В елитната част | 
Овад 6. 


от напиращи да Ви изпепелят (бук- 
Вално) маси от Войници. Друг път се- 
дите до ВражесКия солджър и Внима- 
телно си се целите 8 тъпата му 
кратуна, без той да загрее Какво 
става. Факт е, че с напредването на 
мисиите силите на Братството ста- 
Ват Все по-координирани и хитри, но 
пък техните атаКи са Крайно едно- 
типни. С малко повече сръчност след 
15-туия убит Вече нямате проблем с 
преодоляването на ВражесКката съп- 
ротива. За сметка на акъла на едини- 
ците, базите на МОО са построени с 
мисъл и Всеки лабиринт или Коридор си 
има своето предназначение. 

Така например ако Видите срещу 
себе си електрическа централа, 
знайте, че със сигурност е там с ня- 
каква Конкретна цел -- например да 
захранва изВвисяващия се наблизо 
обелиск или да подпомага фунКциони- 
рането на НапЯ 0! МОО, Както, ако си 
спомняте, се наричат Вражеските 
казарми. Задачите, Които трябва са 
изпълнявате, не са твърде оригинал- 
ни, но за сметка на това са логично 
подредени. В хода на мисията получа- 
Вате нови и нови указания. Из Кори- 
дорите на МО0-овските укрепления и 
по улиците на разрушените градове 
ще се сблъскате с почти Всички пе- 
хотни единици, познати от Сот- 
тапа Сопдиег, плюс няКолКо специал- 


ни бойни части. Такива са например 
Мендоса и Сакура от елитните час- 
ти на МОО. Вие също имате свой 
екип, наречен Оеад 6. МаКар и носе- 
щи прозвището “мъртви”, шестима- 
та Юнаци (е, и девойката Нобиге) не 
са бреме за Вас по Време на мисии- 
те. Те не се пречкат, а наистина Вви 
помагат Като се справят съвсем 
прилично с ВражесКките единици. 


Арсеналът ви 


Включва 15 Вида пушКала. ВсичКи- 
те те ще са Ви нужни. Всеки пип 
Вражески единици може да бъде уни- 
щожен по-добре с точно определено 
оръжие. Така например срещу пехо- 
тата и огнехвъргачите е най-добре 
да използвате леката картечница и 
огнемет. Срещу Спет Тгоорег-ите 
обаче ниКога не подхождайте с спет 
зргауег-а (оръжие, базирано на тибе- 
рий -- разпръсква Концентриран за- 
ряд от Въпросния ресурс срещу дви- 
жещи се човешки мишени -- действа 
мигноВено, но мъчително). Те просто 
имат много добра защита срещу не- 
го. А дори да успеете да ги убиете 
така, Въпросните Войници мутират 
и се превръщат В гнусни храстопо- 
добни неопределени неща, Които най- 
добре бързо да унищожите. Така съ- 
що е Крайно непрактично да използ- 
Вате ракетохвъргачката или грана- 


томета срещу жива сила -- пазете 
амунициите си за подвижни мишени 
(танкове, бъгита, оръдия, хеликопте- 
ри), както и за Вградените протиВво- 
пехотни установки от типа “кой-ме- 
стреля-изотзад”. 

Мултиплейърът на Непедаде е су- 
пер. А дали ще успее да измести 
Соитег-зшКе-а от залите? Можете 
да играете Както по интернет, та- 
ка и В локална мрежа срещу 16 про- 
тиВници. Неизменният зКитвп не 
отсъства и тук -- с обичайно Висо- 
Кото си ниво на трудност. 

И Все пак за жалост този трииз- 
мерен екшън определено не е перфек- 
тната игра. Въпреки ВсичКо единай- 
сетте мисии са малко, твърде мал- 
Ко. Освен това Непедаде не предлага 
нищо технически революционно В 
графично отношение. ЯВно тВърдо 
решени да хванат сигурното и да не 
гонят дивото УМезмуоой са предпоче- 
ли да не експериментират. 

От друга страна, ако се абстра- 
хираме от техническата част, 
Непедаде е с пъти по-добър от Всич- 
Ко, излизало през последните няКолко 
месеца -- именно заради невероят- 
ната си атмосфера, заради тиберия, 
заради Кейн. Или поне според мен е 
така. Защото С8С е легенда, а Хей- 
Вък я съживи и В триизмерен Виа! 

Александър БойчеВ 


ВОРЕ 
«и 35, 
. и КИ | я 
репцит 4. 48. 4е - 
репиит: ОЧАПЕУНЕ 
СЕМТЕВ 


Всички клубове на 


ВИРТУАЛЕН СВЯТ 


с компютри РЕМПОМ 4 и Сев огсе ТЕапиапа 


Най-новия клуб на ЗИРТУАП ЕН СЕН 


Супера до кино Изток срещу хотел "Плиска" 


уууууу.мгъчшалумопй.Ба ой  седумгъчшалмопа.ва > тел. (Ог) 965-76-26 


Напред - кьм остров Апд 


Х ( / убавите стратегии В реално 
( Време, направени по есм и 

И АУ псевдосредноВековни мотиви, са 
достатъчно много. За съжаление по- 
Вечето от тях са банални и не заслу- 
ЖаВат и прашинка Внимание. Все пак, 
за радост на геймърското народона- 
селение, два до три пъти годишно се 
появяват и игри от този тип, чието 
старателно изиграване е просто за- 
дължително. Такава е и настоящата 

стратегия - Матог Ктдв. 

Попадате В една измислена сред- 
оВековна Вселена, Която се намира 6 
състояние на лек хаос, Който скоро 


може да се превърне В тотален Ко-. 


лапс. След дълги години на проспери- 
тет и поколения добри и мъдри Владе- 
тели по земите на тази вселена най- 
сетне се е пръкнал и един истински 
злодей. Като Класически представи- 
тел на лошите сили, той не може да 
 мирува, а решава да демонстрира 
пълния си набор човеконенавистни но- 
мера. Оттук Всичко се развива по 
Класически сценарий: бащата на на- 
шия добър рицар е убит, а героят е 
принуден да спаси Кожата си на един 
ВарВарски остров. Там положителни- 
Е персонаж събира поддръжници, с 
Кошто се Връща на континента. След- 


Мапа! 


СА ВЕДСПМЕ ЗТВАТЕСУ 5, 


Ват множество пре а наКрая - 
заслужена п победа оф > холивудски тип 
с резултат “тридесет и осем на ну- 
ла”. 

Едно от забавните неща около 
Магмтог Ктдз е мястото, Където се 
развива действието. Най-общо Каза- 
но то представлява леко извратена и 
недициава Карта на Европа. Може 
да откриете поне осемдесет процен- 


тна а с Континента, Който 
обитаВваме. А и имената на някои от 
местностите до немай Къде наподо- 


бяват реалнос пта. Така например ос- 

тровът, Където главният герой на- 
мира ПТ Е В началото на играта, 
а Апоапа. 


се Каз 


Армията 


дронивик а, единици В играта се де- 
лят на четири основни типа - леки, 
тежки, пехота и Кавалерия. В общи 
линци този КВартет е балансиран 
перфектно. Грубо казано се получава 
нещо Като онази стара цгра на “хар- 
тия, ножица и Камък”. Някои от еди- 


но загиват на място, ако 


ниците са “номер едно” срещу опре- 
делен тип солдати, но не издържат и 
пет минути В сражение с някой от 
останалите дВа Класа. Причината за 
това се Крие В специфичния набор от 
предимства и недостатъци, с Които 
се характеризират Войниците. Ето и 
краткото описание на милитарис- 
точната четворка: 

Лека пехота. Обхваща Всички 
стрелящи пешаци. При движение те- 
зи Войници развиват средна скорост 
и имат слаба защита по време на ме- 
лета. Разбиват тежките пехотинци, 
попаднат 
под ударите на всякакъв род Кавале- 
рия. 

Тежка пехота. Бавно подвижни 
единици, Които не могат да стрелят. 
Раз биват Всичко, до Което се доко- 
пат. За съжаление Г: повечето случац 
противниците трябва да са силно ус- 
пани, за да могат да бъдат изненада- 
ни от тежките и подрънкваши на ме- 
тал бойци. 

Лека Кавалерия. Ако сте сКлонну 


ТнЕ ЯД 
абашвъ тне 


на малко повече борба с мишКата, 
това могат да се окажат най-добри- 
те солдати. Те стрелят и развиват 
големи скорости. Ако някой не ги сга- 
щи на тясно, могат да свършат 
ужасни поразиц. За да се постигне 
някакъв баланс, мунициите на тези 
Конници са ограничени. След Като ги 
изхабят, могат ба продължат да 
стрелят, но със значително по-ниска 
скорост 

Тежка Кавалерия. Трепе ВсичКо на- 
ред с изключение на големи маси от 
по-сериозно Въоръжените пехотинци. 

Допълнително Към тези четири 
Класа бойци е добавен и нещо като 
пети Вид, Където са Включени обсад- 
ните приспособления и тежКите 
стрелящи машинарци. Всички Ката- 
пулти и техните близки родственици 
трябва да бъдат пазени, защото ня- 
мат никаква издръжливост при бой 
“очи В очи”. 

Едно от нещата, Кошто могат да 
Ви гарантират нормално развитие на 
бойните действия, е Внимателният 
подбор и подредба на армията. Малко 
повече игра с Комбинациите може да 
роди някой наистина прекрасен резул- 
тат. За съжаление Мамтог Ктдз е по- 
редната геймка, В Която е Въведено 
ограничение за броя на единиците. В 
зависимост от размера на Картите и 
по-точно големината на лоКалното 
Владение е фиксирана и максималната 
бройка за Военния и цивилния персо- 
нал. 


Теренът 


Настоящата стратегия е една от 
малкото, Където теренът не е прос- 
то за парлама и единственото му 
значение В пактически план не е ра- 
зучаването на маршрути за промък- 
Ване и Коварни нападения В гръб. Тук 
се разкриват няКои напълно ноВи хо- 
ризонти. Гънките по Картата и реле- 
фът имат пряко значение за поведе- 
нието на > единиците. „Например 
стрелците, поставени на близкото 
хълмче, обстрелват далеч по-голяма 


територия. 

Суровините, с Които боравите, са 
храна, технически материали и зла- 
то. И трите елемента се добиват 
от Картата. Недостиг може да има 
по отношение на благородните мета- 
ли. В общи линии цялото ресурсосъби- 
ране се Върти оКоло селата, градове- 
те и техните обитатели. Селянинът 
е основната единица, Върху чиито 
плещи се Крепи целия евентуален 
просперитет на Кралството. Прос- 
толюдието оре, сече дърва, строи 
сгради и извършва Всички останали 
действия с изключение на масовите 
Кланета на лоши Вражески чичКовци. 
Груижите за обикновените поданици и 
тяхното многочислие е основен еле- 
мент, който Винаги трябва да бъде 
държан под око. Малко невнимание, 
Комбинирано с Варварска атака, и ре- 
сурсите секват изведнъж. 


Оформлението 


Графиката на играта е страхот- 
на. Всички елементи са В 30, присъс- 
тват адски много детайли, Които 
нагледно демонстрират КолКо много 
са си играли левъл-дизайнерите на 
тази стратегия. В Мамтог Кпаз ще 
се сблъскате с изобилие от мързели- 
Во плаващи В небето облаци, безг- 
рижно пърхащи птици и Всякакви дру- 
ги подобни детайли. Гледните точки 
са няКолКо, а Камерата може да се 
приближава и отдалечава. По принцип 
това се управлява с Клавиатурата, 
но наличието на пърКалце на мишкКа- 
та улеснява положението. Бързата 


смяна на Височините е от голямо 


значение за успеха. Освен това гоот- 
Ването е адски ефектно, особено при 
баталните сцени. По принцип едини-. 
ците са Красиви, но В пвърде близък 
план текстурите са леко размити. 
Ако действието се следи от средна 
Височина, Визията е направо перфек- 
тна. Особено забавно е наблюдение- 
то на стрелците. Копия, стрели, и 
Всичко друго, Което лети, описва 
прекрасни балистични траекторич. 

Един от дразнещите елементи В 
играта е малката Карта В долния 
Край на екрана и ъгъла, под Който е 
завъртяна. Има няКош положения, при 
Които Контролът може да се изгуби 
тотално. Положението спрямо малка- 
та карта се отбелязва с една разля- 
та стрелка, Която В повечето случаи 
застава под ъгъл. В Края на Краища- 
та се оКазва, че теренът няма фор- 
мата на КкВадрат, а на някакъв 
странно извратен ромб. 

Звукът на Мапог Ктдв е с една 
идея по-прекрасен от Картината. 
Всички ефекти са просто малки би- 
жута. От тропането на солдатски- 
те ботуши до победоносните тръби. 
Единствената малка досада сред 
Всичките тези аудиопрелести са реп- 
ликите на единиците. ГоВорът е изК- 
лючително дърВен, особено аКо се 
Вслушате КаКВво се изрича. 

Сергей Ганчев 


Дали И/апогав: ВавйеСгу ! е поредното блудкаво продължение от поредицата И/апогаз или 
нещо ново и уникално? Отговорът на този въпрос е абсолютно еднозначен. Втората част 
е просто задължителна за всеки фен на поредицата и почитател на НТ9 и ВРО игри 


далечната 1986 г. за!едс 
Все Сгоир пускат първата 

игра от поредицата Мапогдв, 
Която се побираше на рекордните 3 
дисКкети. Тогава Жанра 0 беше похо- 
дова стратегия с минимална иконо- 
мическа част. Силата 0 беше В геро- 
ите и множеството единици с раз- 
лични способности. С течение на 
Времето Муапогйз претърпя минимал- 
ни промени. Във ВсяКа следваща част 
или ехрапзоп имаше само по едно 90- 
пълнително специално умение, нова 
единица и малКо по-добра графика. 
Затова и серията постепенно беше 
позабравена. 

През април 2000 г. излезе напълно 
нова игра на име Муапогдз: ВайеСгу. 
Тя Вече беше стратегия В реално 
Време с елементи на ролева игра. 
Имахте си един личен герой, за раз- 
лика от по-старите серии, Където 
можехте да имате до шест. Разви- 
Вахте си персонажа, Както В Оабо 
--с предмети, способности и трупа- 
не на опит. Но имаше и няКои неща, 
Които провалиха МУ:ВС. Например гра- 
фиКата, Която беше доста зле... 

И ето че Вече имаме МУМапогов: 
ВатеСту | -- игра, Която няма да ра- 
зочарова феновете и ще се хареса на 
Всички, Които смятат НТ и ВРО за 
сВоя стихия. Имате три Възможнос- 
ти: да играете Сатрадп, ЗКитвП и 
мрежа през интернет или ГАМ. Кам- 
панията не е нищо особено. Избира- 
те си раса и трябва да завладеете 
остров Етерия. В света на Мапогдв: 
ВашеСгу 1 има 12 Вида същества. 
Всяка нова раса има по една допълни- 
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телна единица, няКолКо нови сгради и 
титан (Всички титани използват 
умението “Тегог” и игнорират про- 
тиуВниковата броня). 

Та такКа-а-а-а... Какви са промени- 
те при старите ни познайници от 
Мапогав: ВанеСгу |-...? 


Хора 

Гогд Кла!!. Хората Винаги са били 
известни със своята КаВвалерия. Съ- 
ществуВването на |огд Кла!!-а е без- 
спорно доказателство за това. Един- 
стВвеният му недостатък е, че не мо- 
же да атакува летящи единици, но 
пък за Какво са зашге-ите... 

Зап. Това е голяма “Консервена 
Кутия”. Доста мощен от гледна точ- 
Ка на нанасяните поражения и броня- 
та, но е изключително бавен. Титан. 


Джуджета 


Випе Ма#ег. Най-накрая 59 дари- 
ха джуджетата със свой маг. Владее 
Ооот з0пез и може да призовава 
евапй-елементал. 


Кпа Клайд. Носен от четири джу- 
джета и мятащ чуКоВе със зверски 
таос датаде, той е сериозна запла- 
ха. Титан. 


Висши елфи 

Зсогроп. Прилича на балиста, но 
изстрелва девет Копия, Които могат 
да пронижат противника и да нане- 
сат датаде на някой друг ипй, Който 
е застанал зад него. 2 


|| заквлтащ (Ваквакат Смее Оено 


я сат сажяу скок ан парен астра сажуесв. 


«. вот? увоцта ат а! 


Гупапоп. Възседнал е златен дра- 
Кон. Нанася пре датаде срещу дра- 
Кони. Титан. 


Горски елфи 


Апсет Тгеат. Горските елфи Ви- 
наги са били известни със сВоште 
Тгеат-ове и стрелците си. Апсеп! 
Теат-ът е от групата на живите 
дървета. ДВойно по-бърз е и по-мо- 
щен от по-малкия си братовчед, а Ко- 
гато бъде убит, се разделя на два 
Тгеап!-а. Не може да строи и да заба- 
Вя противниците. 

гоп Вагк. Еквивалент на Апс!ег! 
Тгеата, но е по-издръжлив. Титан. 


Тъмни елфи 


ЗрМег Оиееп и Зрйег. Първият Вид 
гадини са паяци, Които доста прилц- 
чат на сродниците си от третия 
епизод В ОаБо 1. Могат да снасят 
яйца, от Които се раждат четири 
Зрщег-а. И двете същества са силно 
отровни. 

Кагдо!. Прилича на Дуриел от 
Оабо П. Изстрелва някаква зелена 
гадост, с Която може да отрови про- 
тивВника. Титан. 


сет. 9733587. С ММЛМ. ВАХАТА. НЕБАУЧЕ с Суиъ 


Немъртви 

Ооот Кпа. Най-мощната пехота 
на ипдвад. Нищо особено. 

Гог4 Вапе. Лич, Който Кара Колес- 
ница от Кокали и стреля с огнени 
топки. Титан. 


Варвари 

Маг Оод. Това Куче се произвежда 
много бързо и служи по-сКоро за ра- 
зузнаване отколкото за бойни дейст- 
Вия. 

Тетрез!. Възседнал е Пегас, но 
това не му пречи да изстрелва свет- 
Кавици от меча си. Титан. 


Орки 

Со0 зпооег. Тъй Като премахнаха 
Възможността на Гиганта да стре- 
ля, 99а Веднага сложиха друг стре- 
лец, Който обаче не е особено Вещ. 

Согпак Е! Еа!ег. Прилича на Сат, 
Възседнал огромен звяр. Каменният 
гущер стреля и нанася магически по- 
ражения. Титан. 


Минотаври 


Мпоаш зпатап: Тази единица е 
заменена с другия шаман -- СоБИп 


бпатап. Владее РПаг о те и Нта о? "ге. 
Зсш! о! Запек: Може би най-безс- 
мисленият Титан. Разчита единст- 
Вено на голямата си броня и многото 
пи ров. Бирата става безплатна, 
Когато бъде призован. Титан. 
А Какви са 


новите попълнения 

сред расите 

Те са три -- феи, тъмни джудже- 
та и демони. ЕРогез! Спагд-ът (тита- 
нът на Феиште) е един от най-могъ- 
щите представители на сВоя Виа. 
Представлява стрелец-Кентавър. За 
жалост бойните единици на тази ра- 
са са доста Кекави и умират обиКно- 
Вено от един удар или изстрел. Тъм- 
ните джуджета разчитат на бопйна- 
та техника (балисти, Катапулти, 
оръдия, огнени мини и т.н.) и гдлеми- 
те си. Сгопд-ът (титанът им) е дос- 
та бавен, но Когато го убиете (а да 
лиКВвидираш Какъвто и да е титан е 
страшно трудно), той гърми и изби- 
Ва ВсичКо около себе си независимо 
дали е Ваше или протиВвниково. КолКо- 
то до демоните, техните единици са 
най-мощните В играта (особено ми 


ц а 


ТАЛОН 


Ши 


е 
5 
3 
-| 
Е 
< 
3 


| 


< 
Е 
< 
з 
еч 
- 
< 
сб 
со 
Е- 
3 
- 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


се понрави саламандърът -- атакува 
по няколко единици едновременно и 
ги подпалва), но са доста сКъпи и 
бавни. Титанът им (Ваога) не е нищо 
особено, но пъК е летящ. 

Има и неутрални единици, Които 
могат да бъдат получени след изпъл- 
нение на КуестоВвете, а те пък се 
Вземат чрез героя от зпппез, руга- 
тв и др. пдерепдеп! ипй-ите се при- 
съединяват Към Вас, ако изпълните 
задачите им -- от проста гатанка 
до поръчение В стил “отиди и смели 
от бой противника”. Въпросните 
единици са Набегдтап, Кобой Зтрег, 
зке!ета! Самагу и Муууегп. 

В играта има и нови неутрални 
сгради -- Тетр!ез. Като ги превземе- 
те, те Ви дават да призовавате раз- 
лични същества. Храмовете се се- 
лят на Сеезйа! (за Агспоп-и), Огадоп 
(за дракони), Еетема! (за елемента- 
ли) и шегпа! (за демони, а аКо играе- 


те точно с тази раса, ще можете аа 
зиттоп-Вате Всички техни единици). 
За съжаление са премахнати приста- 
нищата, а заедно с тях и Корабите. 
Действието е Концентрирано Върху 
земните и Въздушните битки. 
Стигаме и до 


най-Важната част в играта - 

героите 

Ще можете да генерирате Вашия 
юнак на базата на четири Класа 
(Рго!езз1оп) и още двайсетина подкла- 
са (Зресау). За целта са добавени 
няколко нови специалности -- Пеай 
КпаМ, Мегспат, се Маде и ЗПпатап 
(за мен фаворит си остава минота- 
Върът със зресайу Ваграпап). Войнът 
на “Отвъдното” ще може да раз- 
Вие ледените магии и силите 
на хаоса (две нови шКоли, за 
Кошто ще спомена малко по- Бр --7# 
надолу). И понеже е Кпотм, # +” 
той се превръща В много Жи- | 7 
лаВ боец. Търговецът пък Ку- д 
пува армии на безценица. Ле- А 
деният маг изучава |се ма- „а 
гиите, а шаманът овлася- 
Ва силите на Спаоз-а. 

Предметите са също 
особено Важно нещо В 
играта. 388 са добави- / 
ли и няКолКо Комплекта, 
Които дават бонифика- 
ция, Когато бъдат събра- 
ни (а ла ОаБо |). Засега 
са ми известни само два 
зе!-а. Единият регенери- 
ра маната Ви три пъти 
по-бързо, а другият дава 
+1 ресурси ВсяКа секунда 
и +1090 Аззаззт зКкШ. Това 
е Комплект, предназначен 
за тъмните елфи. 


Аззаззт зк!-ът Ви дава шанс да уби- 
ете абсолютно ВСЕКИ противник. 

ОсВен тоВа, още Когато си изби- 
рате име на героя и раззмога, тряб- 
Ва да посочите типа на Юнака си -- 
Когта!, Тп тап, 5Пмегтап и оп тап. 
При първия печелите нормален опит 
дори и да Ви убият. Пп тап-ът пък 
трупа 2590 повече еКкспириънс, но ако 
го очистят, няма да Вземе от битка- 
та нищо. зПмегтап-ът Вдига 5090 
опит от битКите, но аКо го оварга- 
лят, започвате нивото от нулата. 
“Железният човек” качва уменията 
си двойно повече, но при смърт го 
губите оКончателно (спомнете си 
Какво ставаше, Когато Ви убият 
Пагдсоге герой от Огаро ...). По-горе 
споменах за парола. С нея няма са 
могат да Ви преджобят героя (освен 
ако не я знаят), Както ставаше В 
Оро. 

Също ще можете да изучавате 
заклинания благодарение на няКоя от 
сВвоште способности или чрез специ- 
алността, Която сте избрали. Всич- 
ки раси ще могат да се специализи- 
рат поне В една магическа шКола. 
ЕдинстВено Варваринът не може, но 
затова пък той има едно гадно уме- 
ние, наречено зауег. Чрез него се на- 
насят тройни поражения срещу голе- 
ми същества, а това го прави идеал- 
но средство за бой с титани. Има и 
други способности Като Спагде (ми- 
нотавър), ттипе 1о тадс (свръхмаг) 


ци ор. 


Магиите 


В Ууапогаз: Ва!еСгу | са разделе- 
ни В 11 шКоли. Добавени са още две 
(гореспоменатите се и Спао5). Ле- 
дените магии са обратният еквива- 
лент на огнените, но с няколКо раз- 


лиКи. МалКо по-слаби са, но пък бло- 
Кират Възстановяването на маната. 
Хаосът е типичен за демоните и иг- 
рачите, Които обичат да тровят 
Живота на противника си с “черна 
светкаВица” и “чума”. Муапогав: Ва!!- 
еСгу |! Вече Ви позволява да инструк- 
тиуирате единиците си да използват 
магии по своя преценка. 

Ресурсите В играта са четири -- 
9019, гоп, зопе и сгуза!. За да ги съ- 
берете, трябва само да заКарате ге- 
роя си или някой генерал (при мино- 
таврите това е Мпо!аш Кта) до ед- 
на от мините и да я превземете 
(пожеу е СИ+С). След това ресурси- 
те започват сами да се изливат В 
хазната Ви, а за да увеличите доби- 
Ва, просто закарайте В рудника ра- 
ботници. Разбира се, можете да 
превземате и други постройки. Меж- 


ду другото, мините и храмовете се 
Възстановяват, ако бъдат унищоже- 
ни и могат пак да бъдат превземани. 

В графично отношение играта из- 
глежда доста Красиво -- особено те- 
ренът. Когато единиците се разхож- 
дат по Картата, те остаВят диря, 
Която си личи. Добавени са и два но- 
Ви типа терен -- снежен и пустинен. 
ВсичКи сгради са облицовани с изця- 
ло ноВ зкт и изглеждат много добре. 
Е, не са пропорционални по размери 
на единиците (един реазап! е по-го- 
лям от двореца например), но хайде 
да не издребняваме. “Кожата” на 
ипй-ите е модифицирана и... абе мо- 
Жеше и по-добре да изглежда. 

От звукова гледна точКа също не 
мога да се оплача, но Когато чух ръм- 
Женето на саламандрите (Което 
доста напомня на СпПоз!-овете от 
ТЗАН), не бях много очарован. И Все 
пак звукът е достатъчно добър. Му- 
зиката е приятна и не дразни. А-то 
също е на ниво, но Вече няколко пъти 
пребивам противника на Етрегог без 
проблем. Не че се надувам. :-) 

И Все пак В Мапогдв: ВайеСгу |! 
има доста бъгове. Например при про- 
дължителна игра “горещите Клави- 
ши” понякога спират да Ви действат 
или пък ако дадете Команда Сиага на 
няколКо единици, после посмъртно не 
можете да ги мръднете. Но сКоро се 
очаква ра!сп, Който да премахне те- 
зи “черни точки” (надявам се). Из- 
лишно е да споменавам, че той ще 
работи нормално само с оригинална- 
та Версия на играта. :-) 

Така че зарежете поне за малко 
бетата на МагСтай Ш и опитайте 
Маг Гогдз: ВайеСгу 1. Няма да съжа- 
лявате. 

Кирил Илиев 
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Още една балканска държава влезе в света на виртуалните забавления. След хърватите 
от Сгогват идва ред на румънците да докажат, че и на нашия полуостров могат да се 


правят качествени шутъри 


помням си, че Ко- 
| гато преди 3 го- 

дини излезе Тгаг, 
румънското списание 
“Геуе!” спомена В ста- 
туята си за него и 
един любопитен факт - 
Вече е създадена и ру- 
мънска фир ма за разра- 
ботка на игри и първият им 
проект се Казва ЗПпадом Еогсе: 
Нагог Опи. В продължение на три 
броя Колегите, съвместно с директо- 
ра на проекта Кристиан Раду, разг- 
леждаха стъпка по стъпка създаване- 
то на този 30 зпоо!ег. Имах щастие- 
то да бъда там и по-Късно да Видя за 
Какво става дума от първа ръка. 

Ето че сега - 3 години по-Късно - 
първата румънска игра е факт. Пър- 
Воначално замислена Като Опгеа!-Кло- 
нинг (Вижте интрото на ЕРип Газ), 
тя извървя дългия си път, за да стиг- 
не до сегашния си Вариант - такти- 
чески зпооег. Малко или много екипът 
бе повлиян от една игра, изместила 
задълго “нереалните” идеи от сърца- 
та на геймърите - Соитег-9ш!Ке. 

На пръв поглед Всеки би скочил и 
би Казал: ха, плагиати - това е Копие 
на Оейа Рогсе и С9. Да, но на пръв 
поглед. Зпадом Рогсе: Нагог Оп! опре- 
делено прилича на тези дВе игри, но 
само донякъде. По-правилното опре- 
деление е, че е взела най-добрите 
черти В тях, за да ги Комбинира В не- 
що наистина интересно. Още с Вли- 
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зането В главното 
меню ще забележи- 
те една малка, но 
изключителна при- 
ятна подробност - 
Курсорът Ви предс- 
тавлява лазерен при- 
цел, чийто червен лъч 
потрепва напълно реа- 
листично. Насочваме се 
Към Тшопа-а. Там ни чака 
подробното запознаване с някои 
от основните оръжия, системата на 
движение и Възможните Критични си- 
туации, Които могат да ВъзниКнат по 
Време на мисия. Следва Кампанията. 
Тя се състои от около 20 мисии, свър- 
зани В нелинеен сюжет. В Кратце: Вие 
сте член на елитния отряд ЗПадоуу 
Еогсе, Който трябва да се бори с те- 
роризма. Правителството Ви спонсо- 
рира, но заради по-"тВвърдите” мето- 
ди на работа, то ще отрича Всякак- 
Ва Връзка с Вас, В случай че няКой 60- 
ец бъде залоВен. 


С мирис на барут... 
И така - Кой е най-Важният еле- 


мент В един екшън? Оръжията, раз- 
бира се. А те са много. По Време на 
мисия Командосът Ви е екипиран с ед- 
но основно пушКкало, пистолет, нож, 
гранати и лазерен мерник. Оръжията 
са разделени на четири Категории - 
зибтмаспте дипз, зпо!дипз, аВвпома- 
тучни Карабини и тежък арсенал. 
Всяко пушкало с някои изключения има 
три режима на стрелба - единичен, 
Къси откоси (по три патрона) и ав- 
томатичен огън. 

В първата Категория попадат П7!- 
то и МР-5. Израелският Картечен 
пистолет е доста по-скорострелен 
от МР-5, но дава невероятен отКат 
и разсейка при продължително изпол- 
зване. Това обаче се Компенсира с Ви- 
соката му поразяваща сила. Второто 
оръжие е екипирано със заглушител и 
може да стреля В трите режима. По- 
слабо е от Иг!-то, но може би само 
оборудваните с оптичен мерник оръ- 
жЖия са по-точни от него. А и В някои 
мисии тишината ще е по-добър съЮз- 
ник от грубата сила. 

ВъВ Втората Категория Влиза са- 
мо едно оръжие - това е М870 Мк.5 
Етгу Зпо!дип. То има два режима на 
стрелба. Първият е идеален за близък 
бой - при него сачмите на патрона 
се разпръскват В широк радиус. Вто- 
рият превръща оръжието В нещо Ка- 
то арбалет, изстрелвайки ги В една 
точка. Това прави “помпата” ефек- 
тиувно оръжие и за бой на средни дис- 
танции. 

Третата Категория е най-много- 
числена. В нея Влизат М4, АК-47 и 
ХМЗ6. Първата Карабина е гордост- 
та на американската Военна индуст- 
рия - добра пробивна с ла, Висока 
скорост на стрелба и слаб откКат. 


+ 


ма7о 
12 СА 509 


Има Възможност да й се прикачи фе- 
нерче. Перфектна е за бой на Къси, 
средни и дори големи дистанции. По 
ударна мощ отстъпва само на добрия 
стар “Калашников”. АК-47 е по-бавен 
от ИЗА-еквивалента си и “рита” 
здраво. Също така не може да стре- 
ля на откКоси, но е и единственото 
оръжие от тази Категория, Което 
убива с един изстрел. ХМЗ6 е екипи- 
ран с оптически мерник и Комбинира 
скорострелността на Карабините с 
прецизността на снайперите. 
Снайперът В играта е само един - 
М25 и неговата употреба, разбира 
се, е една - да се отстраняват про- 
тиуиВниците на големи дистанции. Как- 
то и В С8, ако не сте на режим “оп- 
тически мерник”, няма да Виждате 
познатото хиксче В центъра на екрана. 
В някои от мисиите ще се изпра- 
Вяте срещу танкове, бронетранспор- 
тьори, Картечни гнезда и дори изт- 
ребители. За да се справите с гпях, 
на помощ идват един гранатомет и 
един ракетомет. При стрелба имай- 
те предвид, че гранатите летят па- 
раболично и не се Взривяват при съп- 
рикосновение с целта. С малко тре- 
нировки обаче няма да имате проблем 
да изтребвате цели групи от про- 
туВвници по този начин. Ракетоме- 
тът си е ракетомет - безсмислено е 
да се използва срещу жива сила, но е 


единственият начин да спрете танк. 


Трудно е да бъдеш Бог... 


В началото Казах, че играта при- 
лича и на СЗ, и на Оейа Рогсе. От С5 
е Взета динамиката на оръжията и 
тяхното поведение по Време на 
стрелба. От ОЕ е заимствана атмос- 
ферата и системата за отчитане на 
щетите по Време на бой -”опе зпо! - 
опе КИ”. А тя е доста реалистична. 
Няма правило, Което да определя точ- 
но с Колко Куршума трябва да бъде 
убит Всеки противник. Също така 
има и голямо значение Къде точно 
сте го уцелили. Ако е В ръката, ще 
изпусне оръжието си, ако е В Крака - 
ще започне да Куца. А изстрел В гла- 
Вата е изстрел В главата дори и В 
Трансилвания. Същото Важи и за Вас 
- ще Куцате, ще притучвате да си 
приберете изтърВвания автомат, а 
ако Кръвта Ви е на червено (тоест 
Вашият човек е почти В предсмърт- 
на агония), от Време на Време буквал- 
но ще Ви разтрисат болезнени спазми. 

Идва ред и на черните точКи. 
Зпадом Рогсе е нещо доста интерес- 
но - притежава ВсичКи елементи, за 
да стане хит - изпипани са някоц 
много дребни, но Важни детайли, В съ- 
щото Време са оставени няКои бе- 
зумни бъгове. На моменти изКкустВе- 
ният интелект е гений, на моменти - 
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Кръгъл идиот. В някои ситуации про- 
тиуивниците Ви дебнат, правят засади 
и Ви изненадват В гръб, хващат гра- 
натите и ги хвърлят обратно. В дру- 
ги обаче те стоят тъпо, докато 
обезвреждате приятелчетата им, или 
препускат по една и съща линия, зас- 
туВат за около секунда В една точка 
и после започват да тичат обратно. 
Графиката е приятна и реалис- 
тична, но стилно и педантично из- 
държана В около петдесетина разц- 
Ветки на Кафявото. Освен това нав- 
сякъде се стеле мъгла - дори и В заа- 
нията, Което може да Ви докара усе- 
щането, че сте с перде на очите или 
сънувате. За финал оставям най-голя- 
мата гавра - звукът е просто пер- 
феКктен, но само ако звуковата Ви 
Карта е с марка Ацега! или Сгеайме. В 
протиВен случай ще се насладите не 
само на него, но и на системни сгазй- 
оВве и сшни екрани през оКоло 5 мин. 
При положение, че играта няма опция 
за заме по Време на мисиите, това 
може да Ви Вгорчи Живота. Първият 
пач, излязъл до момента, не оправя 
този бъг, но Въпреки това играта 
заслужава да се изгейми. Затова си я 
Вземете и изчакайте появата на 
Втора Кръпка. Или пък просто избере- 
те Мо-дошпй опцията В менюто с 

настройки. 
Георги ПанайотоВ 


брасе - Ше Епа! Егопиег идите# 9836171. 


ЕлгАмка Плата ка, 


ВАШВЕ СОМНАРВЕА 


ние, Което се използва за осно- 

Ва на множество най-невероят- 
ни неща. Ако не Вярвате, минете на 
север от Югославия и се пригответе 
за малък Кулинарен шок... Тази анало- 
гия на пръв поглед може и да не е 
много разбираема, но положението 
със сериала ЗХаг Пек е абсолютно 
идентично. Поредицата намира при- 
ложение ВъВ Всичко - оп пълномет- 
ражни филми, през играчки до КомпЮ- 
търни игри, най-новата от Които се 
Казва Заг Тгек: Впдде Соттапдег. 


К артофът е едно чудесно расте- 


Да бъдем Капитан 

на звездолет 

Историята на играта е горе-долу 
следната: наша милост е първи офи- 
цер на федерален Космически Кораб, 
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Който е изпратен 6 една от отдале- 
чените гранични точки на познатата 
Вселена. Капитанът излиза от звез- 
долета и загива поради малката под- 
робност, че местната звезда спон- 
танно решава да избухне. МалКо след 
Края на фаталното събитие поВере- 
ният ни Кораб засича странно движе- 
ние. Налага се бърз ремонт и разс- 
ледване на събитията. Вие, разбира 
се, трябва да заемете овакантеното 
място на Капитанския мостик и аа 
давате Команди на Всички бордови 
офицери, Които Ви асистират. 

Както се и очаква, В дъното на 
дъната стоиш злоКобен план и тълпа 
ужасни противници. След около три- 
десет мисии отрицателните елемен- 
ти се превръщат В зВезден прах, а 
доброто ВъзтържестВвуВа по Възмож- 
но най-мелодраматичен начин. В общи 
линии действието на играта не пред- 
лага много нови неща. Всичко се 
свежда до безкрайно пуцане по опре- 
делени обекти. Сценарият е линеен и 
не дава Възможност за никакво раз- 
нообразие при решенията. 

Един от най-неприятните номера, 
който Впдде Соттапдег Ви поднася, е 
отсъствието на сейвване В произво- 
лен момент. Играта извършва запаз- 


Ването сама, но само на предвари- 
телно определени моменти. Всъщ- 
ност, аи В интерес на истината, 
сейвпойнтовете са много. Преигра- 
Ването след поредното тъпо таКти- 
ческо решение от Ваша страна не 
създава особено големи неудобства. 


Гоай дате 


Загубата на разни битки и нива 
Води до интересни последици. В пове- 
чето случаш първият офицер се обръ- 
ща и заявява, че играчът е пълен лу- 
зър В ролята си на Капитан и че то- 
Ва трябва да бъде съобщено В цент- 
ралното Командване. Следва Кратко 
обаждане от големия шеф и неприя- 
тен Военен трибунал... 

Корабите, Които могат да се уп- 
равляват, Включват ВсичКи Класичес- 
Ки машини от сериалите и игралните 
филми. Някош от по-новите и стран- 
новати дизайни отсъстват. Галерия- 
та е пълна: има Клингони, ромулани и 
т.н. В основната на играта можете 
да управлявате Кораб единстВено и 
само под флага на Федерацията. Це- 
лият списък от звездолети е достъ- 
пен за Контрол само при единичните 
мисии извън Кампанията. Предвари- 
телното преглеждане на Корабния 
тип е Важно. Всеки от Космическите 
гиганти си има своите странности. 
Някои имат по-несъвършени оръжия, 
други по-слаби Корпуси. Идеални Ком- 
бинации няма. 


СКорост 


Особеното на Всички игри от то- 
зи тип е умопомрачително бавната 
скорост. Симулаторът няма и пет 
елемента, Кошто да се развиват по- 
бързо от януарсКкото топене на сне- 
га. Космическите машини, шматкащи 
се из играта, не са от Вида на мили- 
те ТЕ-На ег-и. Разликите са В тоно- 
Вете сВръхздраВ метал плюс супер- 
мощните щитоВе. ЗВездните масто- 
донти умират след дълга агония и В 
резултат на това някои нива и мисии 
стават ужасяващо дълги. Едно бързо 
разцъкване сутрин преди училище е 
Възможно, само ако се опитвате да 
преигравате първите две мисии. Ина- 
че единственото нещо, Което може 
да продължи по-малко от две минути, 
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е обстрел на невинни астероиди или 
битка при съотношение на Корабите 
едно Към десет. 

Впдде Соттапдег има три нива на 
трудност. Първото е офицер, Второ- 
то - Капитан, а третото - адмирал. 
В началото на играта разликите не 
са Кой знае Какви, но с напредване на 
историята положението започва да 
се закучва. 

Този симулатор няма туторцал 
или не В пълния смисъл на думата. За 
сметка на това първата мисия е дос- 
та елементарна, а Като гост на Ко- 
раба се яВяВа известният Капитан 
Пикар, чиито начални съвети и упът- 
Вания са достатъчни. Като идея иг- 
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рата е лесна за управ- 
ление. АКо човек е сре- 
щал други подобни про- 
изведения от сериште 
Уаг Пек, няма да почув- 
ства и миг объркване. 
Дори и непосветените 
фенове няма да имат 
затруднения, стига ан- 
глийсКкият им да е пре- 
минал нивото на “ту 
пате |5...”. 


Контрол 


Впдде Соттапдег е 
безкрайно разнообраз- 
на, Когато става дума 
за начините за Водене 
на действието. Конт- 
ролът над Кораба може 
да се осъществи по два 
основни начина - от 
мостика и от Външен 
страничен поглед. Иг- 
рата предлага няКолКо 
гледни точки, Кошто да- 
Ват прекрасна предс- 
тава за моментните 
събития. Машината може да се уп- 
равлява пряко или с помощта на еки- 
пажа. При някои от Комбинациите иг- 
рата си е Като пълен изтребителен 
симулатор. Единствената разлика е В 
значително по-голямата издръжли- 
Вост и инерция, гарнирани с една на- 
истина ужасна маневреност. Ако все 
пак различните методи за Контрол 
трябва да се подредят, Вътрешният 
поглед според мен е с едни гърди напреа. 

Воденето на действието от мос- 
тика пък е ужасно забавно. Капита- 
нът си седи на мястото, може да 
Върти погледа си и да фиКсира с него 
отделните членове на екипажа. Цен- 
трираните герои се обръщат и мо- 


17.82 Нт! / 


Миегоа-т 


152 крп 


ВВ | егрол5 ИДИ 


Тогоедовз 18 


Браво 4 
| Дзмела: зори ии 


гат да бъдат инструктирани КакВо 
да правят. Ефектът напомня на реал- 
ни сцени от оригиналния сериал зпаг 
Тек. 


Оп зсгееп 


Графиката на играта носи ВсичКи 
КласичесКки мотиВи от Вселената на 
Заг Тек. Елементите са до болка 
познати на Всеки фен на поредицата. 
Все пак няКош от най-дребните де- 
тайли са с малко по-лошо Качество 
от други игри, произведени по същия 
сюжет. Имам предвид звездичките и 
околните фонове. Пламъците по про- 
битите Кораби също попадат В група- 
та на минусите - В наши дни има иг- 
ри с далеч по-красиви Картинки. 

Друго неприятно нещо е, че игра- 
та предлага само две различни Каби- 
ни, Въпреки че В симулатора има голя- 
мо разнообразие на Кораби. 

Членовете на екипажа са израбо- 
тени В 30, лицата им са Красиви, но 
останалите им елементи са дървени. 
Леко дразнещо е и отсъствието на 
по-качествени филмчета между от- 
делните епизоди. 

ЗВукът на Впдде Соттапдег е то- 
Ва, Което трябва да бъде. Няма ниКак- 
Ви излишни моменти. ВсичКо е подчи- 
нено на Класиката. Ефектите са Кра- 
сиви и не много шумни. Репликите на 
актьорите са на онзи американо-анг- 
лийски, Който е понятен за по-голяма- 
та част от света. 

Сергей Ганчев 


РЗ. Интересна подробност е са- 
моличността на производителя. Щем- 
пелът, Който ще Видите В началото, 
носи името Тоайу Сатез. Забавното 
е, че споменатата фирма е автор на 
едни от най-добрите Згаг И/агв-симу- 
латори: Х-И/тд АШапсе. 


момента Как точно преди една 

година Оае Еагппагй! беше на 
път да спечели УМпзоп Сир, но Катас- 
трофира на последната обиКолка на 
Оауопа 500 и умря на място. За 
МАЗСАН феновете този инцидент е 
равностоен на смъртта на пилота 
от Формула 1 Аертон Сена. Тази тра- 
гична случКа бе изпреварена от едно 
друго, малко по-приятно нещо - 
Раругиз пуснаха МАЗСАН 4. За истин- 
ските феновете на този спорт това 
беше истинсКо събитие, тъй Като 
Зепа отдавна не бяха издавали по- 
редната и тъй дълго очаквана серия 
на Високоскоростната аВпосимула- 
ция. Ето че сега, точно една година 
след МАЗСАН 4, излиза МАЗСАН 2002 
Зеазоп. Една много добре направена 
игра, Която за пореден път ни пре- 
доставя Възможността 
да се Включим В тази 
щатска | авломобилна 
надпревара. 

Смятам, че е нужно 
да направя едно малко 
отКлонение преди да 
продължа по-нататък. 


Е два ли много от Вас си спомнят 


Какбо, за Бога, е 

НАЗСАВ 

ще си Кажат много 
хора. Това е състезание, 
Което се провежда по 
специално пригодени за 
целта трасета (обиКно- 
Вено оВални писти. без 


графика з, Ре 
звук 2.9. со 
геймплей вом 
общо 

издател 1хС0 
Уеа / Раругиз 


ПИр:/мми.згегга.сот/датез/пазсаг2002 
системни изисквания 
Р! 300 МНг, 128 МВ ВАМ, 30 Мдво, УМпАП 


Ако си падате по фините настройки и мно-0-го високите скорости, пробвайте МАЗСАВ 
Наспд за таи ЕЕ ви хареса! 


много завои) с Високоскоростни че- 
тириколесни зверове, Които В повече- 
то случаи са просто серийни модели. 
Имайте предвид обаче, че това Въоб- 
ще не е такава скука, за Каквато го 
смятат 2/3 от моите познати. Ча- 
рът и пинизът В МАФСАН са скрити 
ВъВ фините настройки и гаври с Вози- 
лото Ви. Всеки експеримент по отно- 
шение на налягането В гумите, стег- 
натостта на амортисьорите, ъгъла 
на задния спойлер, охлаждането... мо- 
Же да Ви донесе срамна за- 
губа или геройска победа. 
Някои хора се дразнят, че 
пистите били прекалено 
сКучни, че съспезатели- 
те правели по много оби- 
Колки, че имало много 
прекъсвания. Точно В то- 
Ва е чарът драги... В то- 


Ва да Видиш Как на едно най-елемен- 
тарно трасе най-голямо значение 
имат настройката на Колата и пси- 
хическата издръжливост. Друго зре- 
лище, Което осигурява МАЗСАН, са Ка- 
тастрофите. Спокойно мога да Кажа, 
че най-яките и най-смъртоносни екс- 
плозии се случват точно В този гла- 
диаторсКи шампионат на четири Ко- 
лела. Въобще МАЗСАН е един доста 
сериозен спорт, В Който победата и 


загубата са точно на една ръКа раз- 
стояние. 

Но нека се Върнем на темата за 
играта. Въпросът е: заслужава ли си 
МАЗСАН Наста 2002 Зеазоп и предла- 
га ли нещо ново? Ще отговоря с ед- 


но смело “Да”. В новата Версия има 


много промени Във Всяка насока. Гра- 
фиката примерно е на светлинни го- 
дини пред миналата Версия. Колите 
са изградени от много повече полиго- 
ни и текстурите по тях са с по-д0б- 


Високо ниво на реализъм 
Графиката и А-то са подобре- 
ни спрямо предишната Версия 
Три нови модела Коли 


и Еднообразен сауна 

в Прекалена специфичност на 
жанра - според мнозина 
МАЗСАН е американска 
провинциална супертъпотия 


ро Качество. В играта има и систе- 
ма за реалновремево изчисляване на 
щетите. По този повод ще можете 
да се насладите на много ефектните 
сблъсъци и още по-зрелищни Кривини 
по броните Ви. Една малка промяна е 
направила МАЗСАН  Наспа 2002 
Зеазоп да изглежда доста по-реалис- 
тична и това е придвижването. В 
много от игрите на тази тема Вози- 
лата сякаш летят над асфалта и се 
носят нежно и галантно. В МАЗСАН 
Насто 2002 Зеазоп 


гумите наистина се Въртяп 


(или авторите са ни излъгали ус- 
пешно :)) и създават истинско чувст- 
Во за движение. Освен това пробвах 
играта с Рогсе Реедбаск Волан и - по- 
Вярвайте ми - усещането е Върховно. 
При по-резки маневри Воланът просто 
излиза извън Контрол и удържането 
му е Възможно само с цената на Вир- 
туозен пилотаж. Неравностите по 
пътя се чувстват доста добре и са- 
мото усещане за истински Волан е 
Велико. Личи си, че пичовете от 
Раругиз са си поцграли да ВКарат и 
добър зирроп на периферни устройс- 
тва. 

За да бъдат актуални, Раругиз са 
добавили новите трасета за този 
сезон, а именно СтсадоапЯ и Капзаз 
Моюг Зреедмаув, Кошто са почти 
овални. Новата измислена писта 
Соса-Соа Зирегвреедмау е доста ат- 
рактивна, защото на нея спокойно се 
развиват 250 мили В час. В играта е 
добаВен и герау едйог, с Който може- 
те да редактирате Вече записани от 
Вас повторения на зрелищни Катаст- 
рофи например. В МАЗСАН 2002 
Зеазоп Вече има и програма за обра- 
ботка на Видео и програма за рисува- 
не, с Която можете да пребоядисате 
Вашето Возило до неузнаваемост. 
Според мен това е единствената ав- 
тосимулация, Която може да се похва- 
ли с това! 

За тези от Вас, Кошто са остана- 
ли с печален опит от предишната 
Версия, е добавена и Възможност за 
адекватна работа с Клавиатура. Ве- 
че няма да се обръщате нагоре с Кра- 
Ката при Всеки опит да завиете. За 


ч 
МуУмУмм. тпеж? еме ?. 


най-големите новаци е 
добавена и Възможност 
за Опмпа |ез5опз. 

Едно голямо предимс- 
тво на МАЗСАН Наста 
2002 Звазоп е голямата 
достъпност. Както Всеки 
друг спорт, и МАЗСАН си 
има правила. Раругиз са 
се постарали да ВКлючат 
ниски нива на сложност, 
благодарение на Които 
много лесно можете да 


с 


ЕВО Едепнакви Зе 


навлезете В магията на МАЗСАН. 
Постепенно можете да повишавате 
сложността, докато не стигнете до 
най-трудния момент - настройките. 
Колегата Сашо Бойчев го бе обяснил 
доста добре В представянето на 
МАЗСАН 4, споменавайки за 


“настройката на налягането 

8 задна лява гума” 

Този момент със задната лява гу- 
ма понякога е доста досаден, а друг 
път - направо интригуващ. Защото 
тази гума може да Ви Коства цяло 
състезание. Същото Важи и за спой- 
лерите, окачванията, предавКките, 
тВърдостта на спирачките и т.н. 
Раругиз са добавили Всички Възможни 
настройки. за авгомобила и Вашето 
Возило е нещо повече от Купчина ла- 
марина. Всеки един Компонент Вътре 
В двигателя може да бъде променян и 
настройван според Вкуса Ви. 

А-то В МАЗСАН Наста 2002 


Зеазоп също е добро. 
Опитите Ви да изпрева- 
рите няКош от по-добри- 
те състезатели ще за- 
Вършват със засечки и 
Всякакви други мръсни но- 
мера. Друг път пък може 
да си изпросите удар от- 
зад и вследствие на него 
да изхвърчите извън тра- 
сето. По този начин 
преследващият Ви опо- 
нент необезпокоявано ще 
продължи Към победата. 
За финал трябва да спомена една 
много добра идея на авторите. Те са 
добавили Възможност за мрежова иг- 
ра на 43 играчи. Тази цифра е уникал- 
на за автлосимулация и ми се струва, 
че ще доведе до масови мрежови гон- 
Ки... уви не и В родината ни. :( Като 
цяло МАФСАН Наста 2002 Зеазоп е 
една отлична симулация, Която би 
могла да събира погледите на маса 
автоманиаци. Убеден съм обаче, че 
Компютърна игра за непопулярен В 
България спорт няма да се нарадва 
на нужния интерес. А МАЗСАН Наста 
2002 Зеазоп определено не го заслу- 
жава. И Все пак спомнете си трагич- 
ния опит на МН. серията на ЕА. Не 
знам дали някои от Вас я играе, но мо- 
га да ви Кажа, че тя е по-кефеща и от 
ЕРА-та. Но уви, В България сме тесног- 
леди. Ако Все пак Ви се исКа да проб- 
Вате нещо ново, опитайте МАЗСАН 
Наста 2002 Зеазоп. Заслужава сш! 
Орлин ШировВ 


Високоскоростен интернет 
50 пощни компютъра 

Ф игри - 

«Р пурнири Всяка седгпица 


> 
Т1 час - 0,50-1А8. 
нощна - 4,998. от 22,00 до 8,00 Н. 


ул. шиштан 27 - срещу 7 СОЧ 


38 >. КЕУ!ЕМ/ 


Бч ОЧЕБТ 


Евреи, християни и мюсюлмани се обединяват. Вече няма религиозни войни и злонамерени 


фанатици.. Събуди се, Нво, това е възможно само в игрите... |: 


УНЕ за ие5 


Израел. Такава е и по Времето 

на староеврейското Кралство - 
1000 г. преди Христа. Разрушена от 
ВаВвилонските орди през 586 г. пр. н.е. 
Превзета от римляните 523 години 
по-късно. ОпустошаВвана през 70 г. и 
135 г. от н.е. по Време на еврейските 
Въстания срещу Рим. През 637 г. по- 
пада В ръцете на арабите, а през 
1071 г. - на селджукските тюрки. Уп- 
равлявана от Кръстоносците от 
1099 до 1187 г. и по-Късно - от егип- 
тяни и тюрки, докато не е завладяна 
от Великобритания през 1917 г. От 
1920 до 1948 г. е В територията на 
Британската империя, заета от па- 
лестинци. Арабите превземат ста- 
рия град, а евреите държат новия, 
Които са обединени от Израел след 6- 
дневната Война през 1967 г. Това е 
сВят град, приютявал през Вековете 
еВреи, християни и мюсюлмани. Ут- 
Върдш се и В трите религии, а него- 
Вите древни, пропити с история 
прашни улички, Които са неми свиде- 
тели на не една Война, и днес се да- 
Вят В мизерия и Кръв... 


И ерусалим. Първата столица на 


Това чудо - играта 


Едноименната игра на Сгуо ни 
зашлевява с една хипероптимистич- 
на, идеалистична и Красива гледна 
точка по Въпроса. Уви, аз не мисля, че 
тази адски идейна игра има нещо 06- 
що с действителността. Но-0-0 не- 
гаснещият ми оптимизъм... ме тлас- 
Ка да затВоря очи пред историята, 
да затворя очи и пред днешната си- 
туация там... 


графика жжжжж р 
звук жжжжж сЕ 
геймплей жжжжж вом 
-- общо жжжжж 
ЕД издател с вто оер 
е 


системни изисквания ии. 
Р 200 МНг, 32 МВ КАМ, УМпА!, 30 Мдео 


ТО 


Хм Век, Йерусалим. Ейдриън Блейк 
(познат на някои от Вас от Ротре!) 
търси сВоята ненагледна София. 
Главният ни герой - играчка В ръцете 
на боговете или средство, чрез Кое- 
то те да Вразумят човеците, помага 
на един мюсюлманин, с Когото го сре- 
ща случайността, и му спасява Живо- 
та. Тъй Като Владее езици, а и доказ- 
Ва сВоята мъдрост пред новия си 
приятел, нашият човек получава 
оферта да се разходи до Йерусалим, 
Където му е предложена и служба при 
султана. Когато пристигат обаче, 
палатът е обезумял от паника и 
скръб. Дъщерята на Владетеля е из- 
чезнала, Вероятно отвлечена от 
енигматичния затворник, Който също 
не е осъмнал В Килията си Въпросна- 
та сутрин. Разследването е повере- 
но на нашия човек и неговия приятел. 
Те обаче са хвърлени В шах от неяс- 
ните следи, оставени от техния ин- 
тересен, тайнствен и надарен със 
забележителна интелигентност опо- 
нент. Това е човек, Комуто очевидно 
не са чужди и трите религии, езици, 


НЕ НО ЗМА КО 


идеологии и идеали. ЯВно той често е 
посещаван от най-Видни граждани. Но 
това е и човек, Който може би иска 
да бъде хванат (това май е съКроВве- 
на мечта на Всеки психопат, ог 15 # 
из те?). Оставя ни следи Като, раз- 
бира се, следва предписанието “на 
час по лъжичка”. Играе си с нашите 
знания и ни подлага на изпитания. До- 
ри има наглостта сам да се срещне 
с героя ни, разчитайки на това, че 
той не го е Виждал и не ще го разпоз- 
нае. А дали беглецът няма и други 
подбуди за своите деяния? Но нека 
спра дотук, за да Ви бъде по-инте- 
ресно. Знам, Вече звучи леко тривиал- 
но, но В случая си заслужава да Ви 
спестя Края на историята. Аз лично 
превъртях играта и съм тотално 
очарована. 


Тези неизбежни религиозни 

теми 

Нека не се заблуждаваме обаче - В 
играта са застъпени и исторически 
факти, Което за някого може да е 
скучно, но според мен бе наистина 


УВлекателно. Интересно ми беше да 
науча събития от миналото, да ВниК- 
на макар и на повърхностно ниво В 
идеологията на религиите, да разбе- 
ра най-хуманистичните идеи, застъ- 
пени В тях. Ако наистина идеята да 
се образовате Ви е хванала за гърло- 
то, можете да се забавлявате и с 
Включената В играта енциКлопедия, 
на Която обаче аз не отделих и Кап- 
чица Внимание (простете за Което). 

Религията не е засегната само 
Като фактология и идеология (не бър- 
зайте да се измъквате - има още по 
темата!:-)) Идейно е, че е Включена и 
малко по-сарКкастична гледна точка, 
посветена на фалшивата набожност 
и сляпа Вяра. 

Това например може да се илЮюст- 
рира със случая, Когато Хаят - наши- 
ят избягал затВорник, оставя три 
идентични знака, означаващи “Вяра” 
(един от основните добродетели и В 
трите Вероизповедания), пред църк- 
Вата, джамията и синагогата. Реак- 
циите, Които предизвиква това у хо- 
рата, последователи на трите рели- 
гии, еи целта на Хаят. Чрез нея той 
иска да покаже и другата страна на 
медала. Най-голям е резшлът на хрис- 
туяните - бедните се скупчват и 06- 
надеждени чакат подаяния, а богати- 
те хвърлят монети до надписа. И 
тъй Като той казва “Вяра”, а не 


еп Го (оуе аге епуу, 


“благотворителност”, те си пожела- 
Ват нещо егоистично, Вместо да ха- 
бят скъпоценните си монети за та- 
Кива глупости Като безкористна щед- 
рост. ЕВреште също не остават мно- 
го назад. При тях надписът се появя- 
Ва В Сабат - техния религиозен праз- 
ник, Когато не могат да работят. Те 
не могат и да Ви накарат да работи- 
те Вместо тях и трябва да чакат 
Божията намеса. Като се замисля 
обаче, може би сешрът на мюсЮлма- 
ните също не е никак малък - при тях 
един нещастен човек безуспешно 
търка надписа с парцал часове наред. 
Оказва се обаче, че знакът не е на 
стената, а е само проекция от един 
фенер, Където е написана думата. Ей 
Богу, не мога да се примиря с идеята, 
че Колкото и да са били тъпи, хората 
не могат да различат едното нещо 
от другото. Още повече, човек, Кой- 
то трие с парцал, би забелязал, евен- 
пуално, че проекцията “полазва” по 
ръчичката му, а не остава на стена- 
та, Която трие... Но хайде сега, под- 
робностц... 


Това, Което ме ВКисна 


Тъй Като мястото взе да привър- 
шва, а аз засега Ви залях предимно с 
неистовия си Възторг, май е Време да 
подхвърля тихомълком и някоя мъ-ъ- 
ъничка и незабележима Критика. Ето 
го първото и ужасно 


дразнещо “ЗАЩО”. Питам 
се ЗАЩО, по дяволите, и 
тази игра, Която можеше 


да е нещо невероятно, си надява 
примката на > посредстВеността, 
точно Както направиха много пред- 
шестващи я. Често действието 
следва нелогична и пъпичка последо- 
Вателност, Която само създателите 
знаят защо е такава. Не че съм с ла- 
билна психика, но ще започна да пи- 
щя, ако и следващият Куест, с Който 
се захвана, ми поднесе подобна пре- 
лест. Освен това ще се развикам, 
ако отново ми се наложи да сменям 
С0О-тата на няКоя игра толкова чес- 
то. Погеймите половин час и хайде - 
другия дисК... Дължината на играта 
е... Абе то е смешно да го наречем 
дължина. Краткотрайността на иг- 
рата е около един ден. Толкова увле- 
Кателна и така Кратка... 

Е, след Като Ви описах и Всички 
недостатъци и след Като Вече знам, 
че не съм премълчала и лошото, мога 
спокойно да заявя, че егизает Въпре- 
Ки ВсичКко си заслужава. Има много 
оригинални идеш - уви, не можах да 
отделя достатъчно Време на Всички. 
Не бива да пропускам да спомена, че 
ще Ви се наложи да пътувате със си- 
лата на съзнанието си, за да достиг- 
нете едно недостъпно място. Опре- 
делено идеята ми допадна. Ако сте 
Куестаджия по природа, не бива В ни- 
Какъв случай да пропускате играта. А 
и да не сте, пак Ви я препоръчвам с 
две ръце, и с два Крака... Но, хайде спи- 
рам с глупостите, оттеглям се, за да 
се отдам на пост и молитва... :-) 

Лили Стоилова 
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Защо ли напоследък все попадам на тайкуни с ограничени 


възможности и посредственва г) рафика? Имам честта да 
ви представя още един 0т тях... 


помняте ли си МасаКо Оя? Ако 
( гледате недоумяващо, услужли- 

Во ще Ви подсетя. Това беше 
една ексцентрична японсКа баба, 
дошла В България с мно-0-ого пари и 
една единствена цел -- да построи 
игрище за голф. Но се спомина горка- 
та женица, без да е реализирала пде- 
ята си. Така си останахме без място 
за практикуване на този изискан 
снобсКки спорт. Ако и Вие имате схо- 
ден ентусиазъм или просто искате 


“да поцграете на поредния тайкун, 


Астмвюп Ви предлагат новата си иг- 
ра с издайничесКото име Со! Незоп! 
Тусооп 2. С нейна помощ ще можете 
да се почувствате Като предприе- 
мач, Който има една заветна мечта 
-- да създаде проспериращ голф-Клуб 
многобройни игрища и платежоспо- 
собни посетители. 

Сред пустинята, ВисоКо В плани- 
ната, на Вулканичен остров или на 
друго екзотично място, може да ос- 
новете голф-Курорт Кажи-речи нався- 
Къде. Започвате сКромно, построя- 
Вайки игрище с малки размери. И ето 
че първите Ви гости са Вече по сво- 
ите места -- пълни със спортменски 
ентусиазъм и дебели пачки зелени 
банКноти. Кой знае защо не Всички 
от тях са оборудвани с нужната еки- 
пировка. Наличието на места Като 
магазинчетата „5! Сш0з ще ги под- 
сигури с необходимото за уютен 
престой. С напредването В играта 
ще можете да построште луксозни 
Нема! ЗПорз, Кошто да задоволят Кап- 


ризите и на най-претенциозните по- 
читатели на стика. НиКой не се е ро- 
дил научен, особено Когато говорим 
за пакава заплетена игра Като гол- 
фа. Ето защо Като проницателен ме- 
ниджър трябва да помислите за изг- 
раждането на голф-училища и трени- 
ровъчни игрища, Където по-схванати- 
те Клиенти могат да усъвършенст- 
Ват уменията си. 

Рано или Късно енергията на спор- 
тистите се изчерпва и луКсозните 
тоалетни с името гезноотв се прев- 
ръщат В предпочитано място за ос- 
ВежаВане. Така че трябва да помис- 
лите и за тях. Местата за нощуване 
ш дълготраен престой ще накарат 
посетителите да останат по-дълго 
при Вас и да похарчат повече пари. В 
началото съграждате малки и сКром- 
ни хотелчета, но при усърдие от Ва- 
ша страна скоро ще можете “да си 
позволите и петзВвездни хотели с 
нощни барове и дискотеки. Те гаран- 
турат не само лукс и забава, но и 
престиж за Курорта Ви. 

Голфът не изисква интензивно фи- 
зичесКко натоварване, но това не зна- 
чи, че практикуващите няма аа ог- 
ладнеят или ожаднеят. Кафето и по- 
ничките са задължителни за залъгва- 
не на глада, а бирариите и аз! "оой- 
ресторантите ще превърнат гости- 
те Ви В сити и доволни прахосници. 
С разрастването на селището ще 
можете да им предложите и изиска- 
на Кухня В шиКозни ресторанти. За 
да разнообразите престоя на посе- 


Меек: 30, 0йу:6. | 
Оссирапсу: 232 | 


тителите, желателно е да инвести- 
рате не само В голф игрища, но да 
строште спортни съоръжения с по- 
Второстепенна роля -- пенис-Корто- 
Ве, плувни басейни, фитнес зали и са- 
уни. Имайте предвид, че част от по- 
сетителите са само придружители 
Които не им пука за голфа. На тях съ- 
що трябва да се отдели нужното 
Внимание, за да не сКкучаят. Търговс- 
Ките центрове и магазините за су- 
Венири са идеалните места, Където 
да потънат парите на разглезените 
съпруги и зяпачи. 

За нормалното фунКциониране на 
голф селището са необходими по- 
мощни съоръжения, Както и персонал 
за поддръжка на игрищата и сгради- 
те. Трябва да имате готоВност и за 
борба с нахалните птици и любопит- 
ните диви животни. Те смущават пг- 
рата и замърсяват с нечистотши 
тревните площи. Службите Рез! 4 
Апта! Соптго! осигуряват необходи- 
мата защита при нахлуване на Вре- 
дителите. Наличието на пункт за 
първа помощ е Важно, тъй Като 
травмите по Време на игра не са из- 
Ключени. И не забравяйте, че само 
наемането на охрана може да осигу- 
ри спокойна игра и да предотврати 
Кражбите на топки, стикоВе и друго 
лично имущество. Пирамиди, древни 
руини и останки от минали Времена 
ще привличат Вниманието на посе- 
тителите, а цветните лехи, фонта- 
ните и декоративните храсти с раз- 
лична форма ще превръщат Вашия Ку- 
рорт В желано и посещавано място. 

Може да строште голф-Курорт 
без конкретна цел (освен печалбата, 
разбира се) и за лично удовлетворе- 


ние, или пък да изберете някои от 
многобройните сценарии, наситени с 
различни по трудност и Вложена фан- 
тазия мисии. Размерът на началния 
Капитал определя и трудността на 
избраната игра. Или, аКо бъда отКро- 
Вен -- мудността 0. Малкото пари В 
началото Ви налагат доста бавно 
темпо, дори и при максимално усКо- 
рение на игровото Време. Ще минат 
много седмици преди да имате необ- 
ходимите средства за построяване- 
то на нови атракцич. Това предпола- 
га слонсКо търпение, изобилие от 
сВободно Време или пристрастеност 
Към тайкуни. 

Но Колкото и да сте заслепен от 
страстта си по подобен род игри, 
Со Незоп! Тусооп 2 ще Ви изненада с 
някои смущаващи особености. Да за- 
почна с това, че играта не предлага 
опция за Взимане на заеми. За поре- 
ден път ми се налага да стисКам 35- 
би, докато средствата Капят цент 
по цент Във финансовото ми езеро, а 
това ме дразни и изнервя. Менютата 
със статистическа информация не 
дават нищо полезно. Те не предлагат 
опция, с Която да следите Кош от 
обектите Ви функционират нормално 


и Кош се нуждаят от ремонт. Нито 
пък можете да разберете дали са пе- 
челивши. Сходна е ситуацията и с 
настроенията и мераците на Ваши- 
те гости. 

В този ред на мисли не мога да се 
Въздържа и да не изкритикувам Ка- 
чеството на графиката. Наистина 
се предлагат три резолюции, но д0- 
Като играете, неминуемо ще се запи- 
тате защо, по дяволите, хората ми- 
нават през сгради. И няма ли Кой да 
Каже на създателите и издателите, 
че добрият музикален Баскагоипа Ка- 
ра геймъра да се пренесе изцяло В 
света на играта и да си спомня за 
нея с добро, даже Когато геймКата 
Вече си почива да прашния рафт с 
дискове? За мой ужас музиката се 
оказа Влудяващо еднообразна и отег- 
чителна. Слава богу, че менюто за 
настройки услужливо предлага на хо- 
рата с чувствителен музикален слух 
опцията “тизс ой”. 

Играта можеше и по-Кошмарна да 
бъде, затова не искам да завършвам 
с негативна и безапелационна Крити- 
ка. Ще спомена едно приятно хрумва- 
не от страна на създателите -- 
след построяването на голф-игрище 
може да го тествате Като си избе- 
рете Комичен играч и с негова помощ 
да целите дупките при различна сте- 
пен на Видимост. Това е идеална Въз- 
можност за отмора и за уплътнява- 
не на Времето, докато изчаквате 
натрупването на необходимите па- 
рични средства за по-нататъшната 
игра. Щях да забравя да спомена 906- 
ра дума и за приятния и интуитиВен 
интерфейс, Както и за един симпати- 
чен дядка, Който дава ценни съвети, 
ако по пътя Към големия успех първо 
решите да минете през 1шШопа!-а. 

Какво да Ви Кажа В заключение... 
Не е изключено В един преКрасен мо- 
мент и Вие да се чудите Какво да 
правите с парите си. И Когато някой 
слънчев ден Ви осени идеята да пос- 
троите голф-игрище по подобие на 
Масако Оя, сухите тренировки с Со! 
Незоп Тусооп 2 могат да се окажат 
изключително полезни. 

Васко Чаворски 
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НАГЕ-ПЕЕ МО05 


Искате ли истински екшън и то в най-чистата му форма? 
Ако отг оворьт е положителен, време е да се потопите в 


атмосферата на Асиоп На-7е 


за А 


Всичко. Това, Което е от значе- 

ние, е Крайният резултат. Ще 
се почувствате Все едно, че сте ге- 
рой от филм на Джон Ву. АН. е тод, 
Където доминират точността, стра- 
тегията, Железните нерви и Красиви- 
те, светкаВично бързи битки. 


Ве не е Важно Как започва 


Авторите са си поставили за цел 
да пресъздадат шеметното усещане 
на “реализма” от екшън филмите и 
са успели да го постигнат. Гравита- 
цията си е на място и ще го усети- 
те при Всяко падане от неразумна 
Височина. Пораженията са локализи- 
рани. Почти ВсяКо попадение В глава- 
та изпраща жертвата на оня свят. 
Дори да не е с мигновено летално 
Въздействие, подобна рана отнема 
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НАСЕ-ПЕЕ МОО5 


около 9590 от здравето, щедро да- 
Вашки Ви Възможност да Кървите до 
смърт В продължение на няколко се- 
Кунди. Всъщност доста от наранява- 
нията Водят до загуба на Кръв. Ако 
бързо не отделите Време, за да се 
превържете, ВсичКо, Което ще тряб- 
Ва да направи противникът, е аа 


следва алената диря, докато намери 
безжизнения Ви труп. 

Картите, Които идват с мода, са 
най-разнообразни -- от хасиенаа, 
през приморски хотел, та чак до 
офис на мегакорпорация. Навсякъде 
можете да играете В три основни 
режима: деайтакп, Театрау и 145! 
тап запдта. Докато В първия случай 
екипировката, оръжията и мунициц- 
те ще са пръснати из Картата, В 


мъ деве 2? 
ТЕБЕ 


--- 


другите дВа можете да започнете и 
с предварително избрано оборудване. 
Вградените ботоВе са доста Кадър- 
ни, но не очаквайте от тях разни 
тактически чудесии по Време на от- 
борна игра. 


Па! Сатега! АсНоп! 


В АН. можете да приложите Ка- 
Къвто си поискате стил на игра. Има 
осем предмета, Които ще Ви помог- 
нат да осъществите тактиката си. 
Два от тях ще Ви дадат Възможност 
да се ориентирате по-добре В пъм- 
ното. Фенерчето може лесно да раз- 
Крие и Вашата позиция, но пък с него 
можете да заслепите ВсеКи, решил 
да използва очила за нощно Вижаане. 
Ако пък се нуждаете от допълнител- 
на сигурност (особено срещу малоКа- 
либрения арсенал), ще трябва да из- 
берете бронежилетКата. Вземете ли 
си Бапдойег ще можете да носите 
повече Въоръжение и амуниции. 

Любителите на тихите операции 
и подмолните действия също не са 
забравени. Можете да се запасите и 
със заглушител или пък с пантофки, 
Които правят стъпките Ви абсолют- 
но безшумни. В случай че сте маниак 
на тема точност, ще Ви е полезен 
лазерният прицел. Обаче имайте 
предвид, че В АН противникът Виж- 
да не само точицата, но и целия лъч. 
Последното място В списъка заема 
Кобурот -- с него превключването 
между оръжията е моментално. За да 
има баланс, можете да носите само 
по един от тези предмети. 

Общият брой на оръжията е три- 
надесет, а ВсяКо Коренно се различа- 
Ва от другите. Пистолетите са пет, 
а моделите Вегейа, Сой 1911 и Со! 
ЗАА могат ба се ползват ако (то- 
ест по един ВъВ ВсяКа ръка). За тези, 
Които обичат да дебнат зад ъглите 
и да изскачат В упор на противника, 
са предвидени рязана двуцевка и пом- 
па. А Какво би бил един екшън без 
МРБК и М4? Любителите на далечни- 
те дистанции ще трябва да избират 
между лекия полуавтоматичен снай- 
пер и по-тромавия му другар с Кали- 
бър 50. 

Разполагате и с гранати, Които 
за разлика от шашКите В С Вършат 


4 
3) 


Чет, 


му 


истинска работа. НожоВете също не 
са за пренебрегване. На практика те 
са едно от най-опасните пособия В 
играта, Като осВен да Кълцате 
Вратлета, можете и да ги мятате. 
Ако нищо друго не Ви е останало, ид- 
Ва ред на ръКкопашния бой. Хубаво е, 
че нахвърляйки се на някого с Юмруци 
и ритници, можете да му избиете не 
само зъбите, но и оръжието. 

И за да се получи пълен Купон, спо- 
собни сте да извършвате и множес- 
тво, за съжаление, Все още нехарак- 
терни за жанра маневри. Можете да 
правите дме Във ВсичКи посоки, а Ка- 
то залегнете -- да се претъркулва- 
те наляво и надясно. Както В реалния 
живот, за да стигнете на няКое по- 
Високо местенце, можете да подско- 
чите, да се хванете за ръба и да се 
наберете. Оме-овете са и отличен 
начин бързо да се озовете зад прик- 
ритие. В АН обаче ще се насладите 
и на прекрасен Бие! репегайоп -- то- 
ест боКлукчийсКото Кошче или дърве- 
ната стена практически няма много 
да Ви предпазят от Враг с Мадпит 
44, чиито Куршуми ще продупчат 
преградата без проблем. Най-прек- 
расното е, че Всички маневри са лес- 
но осъщестВими, без да си Кълчите 
пръстите. Получават се страхотни 
изпълнения. Представете си, че сте 
В сграда и чувате Как няКой минава 
по улицата. ТрошейКи стъКлото, пра- 
Вите дме през прозореца и преди да 
се приземите на отсрещната тера- 
са още доКато сте Във Въздуха, 
пръскате главата на опонента с 


НАГЕ-ПЕЕ МОО5 


помпата си. 


Това Все паК е На/- Не 


ЗВуковата система си е почти 
перфектна. Можете да се ориенти- 
рате безпогрешно по Всички шумове 
В 30 пространството -- от прибли- 
ЖаВащия се противник до попадения- 
та и рикошетите на Куршумите. 
ВсичКо -- от бумтяща стереоуредба 
до намерил правилния път Към про- 
тиВниковия череп изстрел -- звучи 
прекрасно. Графичната машина може 
и да не е първа младост, но Въпреки 
това няма момент, В Който гледката 
да е незадоволителна. Що се отнася 
до Визията, за момента Асйоп е една 
Крачка напред спрямо Всички други 
На!-Ше модификации. Моделите на 
героите са прекрасни и без проблем 
ще разпознаете не един и два люби- 
ми филмови персонажи. Всъщност ня- 
ма смисъл да ги описвам, просто 
Вижте сами за Какво става дума. 

На тези, за Кошто мрежовата иг- 
ра не е ВсичКо, трябва да Кажа, че 
АсЦоп На!- Ше не предлага собстВена 
солова Кампания, но Ви позволява да 
изпробвате магията на оригиналния 
На!-Ие по съвършено друг начин и да 
Видите Гордън Фриймън В съвсем 
различна светлина. Как Ви звучи иде- 
ята отново да се изправите срещу 
извънземната паплач, но този път 
разполагайки само с реалистичното 
Въоръжение на АН! и следвайки него- 
Вите правила. Има и една екстра, 
предназначена само за единичната 
игра -- познатият ни от Мах Раупе 
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“риШеште” ефект. Е, създателите 
от АктБо Теат Все пак са хвърлили 
по-голямата част от усилията си В 
направата на перфектна мрежова 
битка, така че не очаквайте сингъл- 
плей без бъгове. Преработката на 
Кампанията е повърхностна и на ня- 
Колко места ще трябва да разчита- 
те на Кодове, за да продължите нап- 
ред. Въпреки Всичко усещането, пре- 
дизвикано от допълнителната свобо- 
да на движение, Възможността да 
убивате гадовете с Ппеадзпо! или пък 
да им скачате на ръКопашен бой, си 
заслужава. 

Аспоп На!-Ше е модификация с 
доста дълга традиция, Която Води 
началото си още от Времето на 
Сиаке 2. Следя развитието на този 
тод почти от самото начало и Въп- 
реки че все още се намира В Беа 
стадий, мога да заявя, че понастоя- 
щем той има много по-изпипан Вид 
дори от  Всеобщия > “любимец” 
Соитег-зшке. Що се отнася до мен, 


спокойно мога да завърша с думи от 
сорта на: “Това е наш-Великата мул- 
типлепърска На!-Ше модификация, 
правена досега”. Вместо да се чуди- 
те дали да ми Вярвате, Вземете си я 
инсталирайте. Има я на единия от 
дисковете ни. 


Борис ЦВеткоВ 
вр: //анта.геегаддед.сот/ 
тонове Карти за АНГ 
ВИр://ммии.Науепойадз.сот/ 
допълнителни модели на оръжия и 

играчи 
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Мах Раупе безспорно е едно от големите геймьрски събития на миналата година. 
Дали не е време да го преиграете за пореден път? 


Как изобщо попаднах тук? Тези 
безкрайни Коридори са същински лаби- 
ринт. Всичките изглеждат еднакво! 
Кой е измислил таКава шантава Ком- 
бинация от факли и неоново осветле- 
ние? От тези сенки, танцуващи по 
олющените стени, направо ми се пов- 
дига. Няма друг избор освен да про- 
дължа да тичам. И този глас? “Ма-а- 
Кс...” Ето го пак! Тих шепот, сякаш 
идващ едновременно от Всички стра- 
ни. “Ма-а-Кс... Това не е Комикс. Ти не 
си В Компютърна игра. Ти си В Мат- 
рицата!. Защо таванът се отдале- 
чава таКа бързо? Подът, Къде е по- 
дът? Пада-а-а-ам... 


елият облян В пот, Макс Пейн 

се събуди В леглото си. Всичко 

това изглеждаше прекалено ис- 
тинскКо. Не, чакаше го много работа 
и нямаше Време да мисли за глупос- 
ти. Следващите дни той постепенно 
забрави за странния сън. Но този 
безсмислен Кошмар направи с него 
нещо невероятно. Макс дори не забе- 
ляза Кога започна да носи дълъг черен 
шлифер. Вече не се и замисляше защо 
не сваля тъмните си очила -- дори и 
нощем. Придоби и нови способности. 
Нещо се беше променило... 

Не, това не е историята на моди- 
фиКкацията, за Която пиша. Горният 
буламач го забърках сам. Защо ли? 
Защото Тие Машх е МОО без собст- 
Вена сюжетна линия. Цялото дейшст- 
Вие В него следва плътно събитията 
от оригиналния Мах Раупе. 
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Какво е новото? 


Първото и най-очевидно нещо е 
моделът на героя. Пред Вас ще се 
мъдри гърбът на Нео от “Матрица- 


та”. Неговото лице Все още е на 


Макс Пейн, но Вместо небръсната 
идиотска усмивка, ще наблюдавате 
каменна физиономия с тъмни очила. 
Като цяло моделът е добре направен 
и с него има само един графичен 
проблем -- начинът, по Който държи 
и презарежда няКои от оръжията. 
След Като стигнахме до темата 
с арсенала, трябва да отбележа, че 
именно тук е голямата част от но- 
ВоВъведенията. Можете да се сража- 
Вате, размахвайки дВе рязани пушки 
Уинчестър. На сайта на ЕУ! пише, че 
са добавени и Картечни пистолети 
МРБК, с Кошто също можете да опе- 
рирате В актБо режим, но така и не 
ги отКрих В играта. Има и още едно 
ново оръжие, Което със сигурност 
ще Ви стане любимо. Проблемът при 
него е, че е тотално небалансирано 
спрямо останалите и напълно обезс- 


мисля съществуването и употреба- 
та им. Става дума за Мпфсаюг 
Мпюип. По-могъщо превъплъщение на 
оръжие от този тип не бях Вижаал. 
Мислите си, че многоцевната Кар- 


течница от Зепоиз Зат е нещо сери- 
озно? Значи още нищо не сте Виделш! 
За Мпбип-а В този МОО можете да 
мъКнете над хиляда патрона и това 
по никакъв начин не забавя движени- 
ето Ви. Човек поне би очаКвал, че 
пушкалото бързо-бързо ще си изхаби 
амунициите. ОтноВо грешка! Натис- 
Кате спусъка, дулата се развъртат 
мигновено, а и с един патрон прави- 
те ове-три дупки В околната среда 
или тялото на Врага. Почти Всички 
гадове са на един шамар живот след 
Като се запознаят отблизо с това 
чудо. Често дори няма нужда да се 
прицелвате Внимателно, тъй Като 
разпръскването на попаденията и 
без друго покрива огромна площ. За- 
що направо някой не добави В МОО-а 
ши Бше! репемайоп, та да може спо- 
Койно да си стошм В единия Край на 


графика р 
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нивото и с няколко отКоса да прочис- 
тим Всичко, правейки Всички стени 
на решето...? 

Всъщност, изобщо не обръщайте 
Внимание на Възмущенията ми. Въп- 
реки някои Велики изцепки, Като нап- 
ример това, че използването на Би- 
е: ите Вече е неограничено, този 
МОО е нещо адски забавно. Добавени 
са две музикални парчета, увеличен е 
и броят на гилзите, Кошто можете да 
Видите пръснати по земята. Бихте 
могли да си пускате за преиграване и 
Което и да е от нивата. Има и един 
малък бонус: Гоббу Зпооюш -- битКа- 
та с охраната ВъВ фоайето от “Мат- 
рицата” -- култова сцена, Която Ввсе- 
Ки фен на филма определено би исКал 
собстВеноръчно да изпробва. АКо ре- 
шите да направите това, поне не из- 
ползвайте Мпдсаюга. Дайте поне няка- 
къ шанс на и бездруго не много инте- 
лигентния Компютърен противник. 

Но Както и да го погледна, най- 
доброто В този МОО е наличието на 
един друг мод. Тие Машх Включва В 
себе си модификацията 


Кипа-Еи 


По-точно става дума за Версия 
2.0, Която за момента е и последна- 
та. Точно благодарение на нея Макс 
Вече може да извършва доста от ак- 
робатиките, на Които се наслажаа- 
Вахме ВъВ филма “Матрицата”. Ста- 
рите маневри на МаКс са заместени 
със салта и премятания В стил Кунг- 
фу. Можете да се хвърлите фронтал- 
но Към стената и да се опблъснете 
от нея със задно салто. АКо пъК ско- 
чите Към стена, докато тичате ди- 
агонално напред Към нея, Макс ще 
пробяга няколко КрачКки по ВертикКал- 
ната поВърхност, преди да се от- 
тласне от нея -- също Както го пра- 


МАХ РАУНЕ МО05 


Веше Тринити. Докато правите тези 
движения, не може да стреляте, но 
пък са изключително ефикасни за из- 
бягване на противниковия огън. А и 
изглеждат доста ефектно. В ЗПо0! 
Оодата-а също има няКои промени. 
Ако сте с оръжие за една ръКа или 
актро, ще наблюдавате гледка тип 
“Пияния майстор на Кунг-фу” -- точ- 
но Като Култовите сцени В “Матри- 
цата”. 

Този МОО Ви дава и Възможност- 
та да нападате опонентите с месо- 
мелачка от Крака и ръце. Адски за- 
баВно е да се нахвърляте В близък 
бой, Когато става дума за единични 
противници. Тази таКтиКа обаче е 
малко неприложима срещу чувстви- 
телно превъзхождащ Ви по численост 
Враг. Нападателните Кунг-фу техни- 
Ки засега не са много (поне шест), но 
определено ще Ви харесат. За да има 
справедливост, гадовете също са 
понаучили тоВва-онова от юмручното 
право -- ще се убедите сами, Когато 
някой се засили Към Вас Вместо да 
открие огън. 

Горе-долу това може да се каже 
за Тие Машх. Знаете лафа: “Не може 
да се опише, трябВа да го Видите са- 
мш”. Ако разполагате с Мах Раупе, 
пробвайте тази модификация. Нейни- 
те нищо и никакви 93 мегабайта се 
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намират на единия от дисковете ни. 


То Бе соп пие... 


Да се очаква появата на още дос- 
та модове за Мах Раупе и това е не- 
що съвсем естестВено. Все пак 
Всичко, необходимо за направата на 
собстВена модификация, се намира 
на диска на играта, а В интернет 
можете да намерите безброй ръКо- 
Водства. Още няКолко думи за Кунг- 
фу-то, Който Все пак си е и самосто- 
ятелен МОО. Дори авторът му не 
знае докъде ще стигне, но засега 
следващата стъпка ще бъде интег- 
риране на бойни техники с тояга. То- 
Ва, че Кеппеш Уешпд няма нищо про- 
тиВ тВворението му да добавя Към 
други МО0-дВе, е прекрасно. Но за съ- 
Жаление ми се струва, че доста “но- 
Вите” творения Включват поредната 
Версия Кипд-Ри и почти нищо друго. 

Това, Което прави модовете ис- 
тинсКи интересни, е, че сред обща- 
та невзрачна Купчина от аматьор- 
щини Винаги се намира и по няКой 
друг бисер. Ако темата за модифици- 
рането на Мах Раупе Ви е заинтере- 
сувала, можете да намерите още 
много информация по темата на 
Рпр//мммими.тахраупетоаз.пе/ и 
ПИр:// тахраупепваадиапегв.сот/. 

Борис Цветков 


Услуга ЕАБУ РКЕМПМ е“ чи 
Часове Цена Цена ид е 
60 часа 25 лв. 42 лв. д. ва 
100 часа 30 лв. 60 лв. Сет 
150 часа 36 лв. 96 лв. 4 4 
200 часа 60 лв. 120 лв. + ща 
300 часа 84 лв. 144 лв. ; р 
500 часа 132 лв. 192 лв. ! 
1000 часа 216 лв. 360 лв. / 
Пакети от часове заби 12 месеца 3 ри ааа аа 
-тел.::987 03 88, 987.19.90 
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ного хора (В това число и аз) 
села голфа за скучен и без- 

полезен спорт, но Пдег М/0095 
РОСА Тош 2002 изцяло промени предс- 
тавата ми за тази игра. Даже със 
сигурност мога да Кажа, че геймката 
на ЕА е не само най-добрата игра от 
серията РОСА Тоиг, но и най-Качестве- 
ният голф симулатор, правен няКога. 

Преди да започнем може би е нуж- 
но едно малко разсейване на “мъгла- 
та”, наречена голф. Всъщност прави- 
лата никак не са трудни. От едната 
страна на игрището има стрелкова 
позиция, наречена Тее, а от другата 
страна е дупката, Която се Казва 
дгееп. Целта е от Тее да вкараме 
топката В дгееп. 

И така Вече знаем основното. Да 
Видим Какво ни предлага ТМ 2002. Ре- 
Жимите на игра не са много - Тошг 
Спайепде и Рау Сой. Първото е по- 
добно на трейнинг, а Второто е не- 
що сборно. В този режим ще можете 
да играете В шампионската лига и 
така да пробвате няКоя от многоб- 
ройните разновидности на оригинал- 
ния голф (зпоодош, зтабетогд, дгееп- 
зоте, Боойдзоте и много други). По 
Време на тези малки мачове можете 
да предизвикате няКоя от звездите 
на голфа Като: Виджай Синг, Марк 
Калкавечина, Колин Монгомъри, Джас- 
пър Парневик, та дори и самия Тайгър 
Уудс. Интересно е, че ако не Ви се 
създава собстВен персонаж, можете 
да играете с някоя от горепосочени- 
те звезди. Но това, Което наистина 
прави ТМ/2002 невероятна, е интер- 
фейсът. Програмистите от Неадба!е 
са разработили съвсем ноВ начин на 
управление на голфаджията Ви - 
Тиезуипа. Ударите се изпълняват изця- 
ло с мишката. За Жалост обаче това 


не е лесно за овладяване 


През първия половин час игра ще 
Ви се исКа да хванете стика си (имам 
предвид този за голф ;-) и да набучи- 
те на него главите на програмисти- 
те от Неадба!е. Но при малко търпе- 
ние ще се научите да боравите с 
Тиезуипа-а. Разбира се, умелостта 
при изпълняването на Всеки удар не 
зависи само от геймъра. Имайте 
предвид, че Вашият Виртуален играч 
трупа точки ехрепепсе, докато се 
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упражнява В Тошг Спайепае. 

Терените, Върху Които можете да 
играете, са многобройни. Разработ- 
чиците са се постарали да пресъзаа- 
дат най-известните голф игрища В 
САЩ. Дизайнът на Картите е пер- 
фектен: Красива Вода, леко поклаща- 
щи се дървета, пясъчни препятствия 
и... невероятно грозна публика. Вмес- 
то да ви окуражи, тя по-скоро ще Ви 
уплаши. Репертоарът от звуци на не- 
Вероятно “жизнените” зрители се 
изчерпва с два звука - “Ауууу” и “Оу- 
уу”. Първото би трябвало да Ви поощ- 
ри, а смятам, че се сещате Какво 03- 
начава Второто. Но Като изключим 
зяпачите тип “ЕРА 99”, терените са 
перфектни. 


Добра дума за графиКата 

Изображението, Което ни поднася 
ТМ 2002, спокойно може да се използ- 
Ва и В някой ЗО-шутър. С Високата си 
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разделителна способност (до 
1280Х1024) голф терените изглеждат 
Великолепно. 30-моделите на играчи- 
те са с повече полигони, отКолкото 
можете да преброите. Спортистите 
направо изглеждат Като Живи, а Ка- 
мерите В играта създават усещане- 
то, че гледаме телевизия. 

За звука мога да Кажа, че не е ня- 
какъв шедьовър. Мелодиите са умере- 
ни, а единственото нещо, Което лази 
по нервите през цялото Време на иг- 
рата, са пъпичките подмятания на 
Коментаторите. Не че имам нещо 
протиВ Коментара В спортните симу- 
латори, но пичовете от Неадбайе мо- 
Жеха да обогатят речника на Дейвид 
и... е-е-е забравих му името. В заклЮю- 
чение мога да Кажа, че ако обичате 
голфа (8 Което се съмнявам) или ако 
сте човек любопитен, това е Вашата 
игра. 

Христо ТанушеВ 
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Аз не съм добър голф-играч. Всъщност не съм и средно добър. Всъщност и идея си ня- 
мам защо някакви хора се мотат по цял ден по разни полянки 


голфа, преди да Взема Тооп Со!, 
беше, че В него, Както и В една 
друга игра, трябва да се ВКара нещо 
В дупка. Специфичното при голфа е, 
че топките Влизат В дупката, а сти- 
Кът остава отвън. Някои Казват, че 
тази игра помага да се намерят но- 
Ви приятели. Ами същото Казват и за 
бирата, таКа че не трябва да се Ввяр- 
Ва на ВсичКо, Което Казват хората. 
Но да Кажем, че сте запален голф-ма- 
ниак и ходите да тренирате В поле- 
то до Студентски град. Тогава тази 
игра е точно за вас. Ако не сте фен, 
но сте запален мазохист и ходите да 
тренирате В мазето на блока, то съ- 
що можете да 0 хвърлите едно око. 
Започвате със създаване на пер- 
сонаж. На Ваше разположение са един 
дебел чичко, един тънък чичКо, едно 


БЕС пеева Което знаех за 


графика ж 
звук ж ЕС 
геймплей жжж вом 
общо жжУ 
издател 1хС0 
Непфу боймаге 

ПИ р:/ммлидоопдой!.сот 


системни изисквания 
Р200 МНг, 32 МВ ВАМ, УМпА!, 250 МВ НОО 


Скленобдера р 


т 


“ хлапе, на Което някой 
У1 муеизбш с шут скей- 
И та от ръката и за на- 
Казание му е дал голф- 
стик, и една изключи- 
. телна изкусителна де- 
Войка, Която само Ка- 
то Видите Как държи стикКа, Веднага 
се замисляте дали точно това е ис- 
тинското 0 призвание. За да се Вкара 
по-голяма тръпка и разнообразие, 
Всеки от персонажите (между Които 
няма особена разлика) може да си 06- 
лече различна тениска - за съжаление 
едноцВветна. За съжаление, наистина. 
Щеше да е много гот, ако на гърба на 
мадамата имаше надпис - “Внимавай 
В почно Коя дупКа ги пъхаш тия топ- 
Ки”. След това си избирате стикоВе- 
те (който Каквото ще да Ви казва, но 
Колкото е по-дълъг стиКкът, толкова 
по-добре) и цвета на попКите, носе- 
щи звучни имена, Като “Жълтата 
светкавица”, “Червената Фурия”, 
“Розовата изненада” и т.н. 

Следва избор дали да играете сам 
или срещу приятелче - тоест В зави- 
симост от това дали имате желание 
и някой друг да Ви пипа стика. Всъщ- 
ност имам чувството, че играта е 
специално създадена за групови из- 
пълнения, защото при самоКонсумация 
доста бързо изтъпява и става безин- 
тересна. И таКа, списнали стика В 
едната ръка и топките В другата, се 
запътВвате Към едно от петте игри- 
ща, Които ще Ви позволят да се раз- 
Вихрите В ОгапЯ Сапуоп, зта! гроби- 
ще, туристически парк, едно блато и 


иезтурдуенанетт 
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заснежена тундра. Е, тук започва го- 
лемият Тип. Преди удар можете не са- 
мо да регулирате неговата сила, но и 
да му придадете финтоВво завъртане, 
да изпълните специален трик (Като 
например “Страхоразмазващата Ку- 
Ка”), да изберете точно Кой стик ще 
използвате и най-наКрая - да Вкарате 
топката. Е, В началото ми беше мал- 
Ко трудно да се примиря, че при тази 
игра Влиза топката, а не стиКът, но 
накрая се свиква. 

Финото Кършене на задните час- 
ти на единствената жена В отбора 
Ви помага да се отпуснете. Но Каква 
беше изненадата ми, Когато разбрах, 
че движенията на играчите са абсо- 
лютно идентични и Колко нееротична 
може да бъде гледката на отпуснат и 
дебел мъжки седалищен мускул, опит- 
Ващ се да повтори движенията на 
мадамата. Както и да е, В Края на иг- 
рата бях успял да си Вкарам топките 
с доста по-малКо замахвания от про- 
пувника и доволно да дам “Сапсе!” 8 
прозореца, Който ми предлагаше ре- 
Кордът ми да бъде публикуван на сай- 
та на играта и да получа златен Вир- 
туален медал, но срещу сКромната 
сума от 5 долара. 

А защо ли играта има Тооп В заг- 
лавието си? Може би за да се оправ- 
дае графиката, навяваща мисли за 
числото 1995, и за да не бъде оплюта 
и от известните със своята Висока 
интелигентност американци. И още 
нещо - 8 текста става дума за ГОЛФ, 
да не си помислите нещо друго! 

Георги Панайотов 


КЕУ!ЕУ/ 


сички знаем, че професионал- 
В. футболисти, Които ще 
прочетат този материал, не 
са много. Причините са две. Първа- 


та е, че повечето от тях не могат 
да четат, а Втората е, че нито 


ше 7 «ат 
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един майстор на “коженото Кълбо” 
не може да си служи добре със 
сложна машина Като Компютъра. 
Но дотук с майтапите... 


И така сядам си аз пред РС-то, 
супер надъхан, чудейки се Каква ли 
ще да бъде тази игра, че да излиза 
сега -- Когато тиранията на НРА 
2002 е ВъВ Вихъра си. Но ето че със 
самото стартиране едно нещо ми 
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ЧИВА. деСАОЕ ЕООТВАЦ. 


Преди години мечтата на всяко дете беше да стане истин- 
ски футболист. Сега мечтата на малчуганите е да играят 
наистина добър футболен симулатор... Но не като този 
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зъзма се асе 


Ф ж. 
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можността да избирам измежду 
четири езика, на Кошто да джигам. 
След Като старателно КлиКкнах на 
английското знаме, тъй Като, да си 
призная, другите езици са ми адски 
непонятни, пред мен се появи ме- 
ню, от Което останах приятно из- 
ненадан. То съдържаше най-различ- 
ни футболни предизвикателства. 
Почудих се от Кое да започна, тъп 
Като изборът за геймене беше на- 
истина голям. 

Започвайки с ехиЬтоп, Вие пре- 
муинавате Към екран, Където може- 
те да си харесате свой тим, да нап- 
равите нужните смени, да подбере- 
те подходящата тактическа схе- 
ма на игра и да започнете първия си 
мач. Но ако Ви мързи да свършите 
Всичко това, просто щраКнете на 
гапдот зйез и Вашето умно прия- 
телче РС-то ще избере автоматич- 
но Всички гореспоменати нещица. 

В случай че В процеса на игра 
усетите, че Ви е прудничКо да из- 
пълнявате статични положения, 
значи се нуждаете от малко тре- 
нировки. Тогава Ви препоръчвам да 
посетите раздела ргасйсе. Там ще 
поупражните наказателни удари, 
дузпи, дори и Корнери. ОсВен това 
сами избирате Коя Врата да обст- 
релвате. След Като Ви е дошло д0 
гуша от наказателни удари, Вече 
можете да преминете Към истинс- 
Ката игра. Възможностите са мно- 
го -- лиги, Купи, Квалификации и дори 
цяло световно първенство. Въпрос 
на Вкус. А Когато изиграете първи- 
те си мачове и ВКарате няКой друг 
Красив гол, можете споКойно да го 
запаметите и да се изфуКкате пред 
приятелите си. 

Играта се очертава доста при- 
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мамлива. Но за голямо съжаление 
само това. След Като решите КаК- 
Во точно ще играете, ще се изпра- 
Вите пред нелеката задача да раз- 
берете Кое Копче за КаКВо е. Много 
странно е направен и начинът, по 
Който играчите подритват търка- 
лящото се Кълбо -- при Всяка промя- 
на на посоката на движение футбо- 
листът я изпусКа без причина. Това 
наистина е адсКи изнервящо. Всъщ- 
ност играта на терена Въобще не 
може да се нарече футболна симу- 
лация. По-скоро арКадно мачле. 
Гледната точКа е една единстВена 
ис течение на Времето започва да 
омръзва да зяпаш играчите сякаш 
от хелиКоптер и да се опитваш да 
ги различиш от топката. Още по- 
Вече ме учуди и доста грозновата- 
та графика, при положение че В оп- 
циите има голям избор на раздели- 
телни способности и още Куп други 
благинки. 
Като за финал искам да споделя 
с Вас нещо малко Встрани от тема- 
та. Според мен има логично обясне- 
ние за повечето недоносени и зле 
изглеждащи “забавления”. Всеки 
път, Когато излезе няКоя издънка 
от типа на КСКОН 2002, ние се пи- 
таме: защо? Защо пак ни пробут- 
Ват тези боКлуци? Ами отгоВорът 
е лесен -- фирмите-производители 
правят Кинти от оборот. Когато 
изкарат на пазара десет-петнаде- 
сет такива игри за една година, те 
ще им докарат приходи КолКото за 
един голям хит. Не Всеки може аа 
бъде Като ВПггага -- Всичко, Което 
те създават се продава Като то- 
пъл хляб и се превръща В мегахит, 
но се шлифова по няколКо години. 
Асен Георгиев 


Ако не ви се занимава с безкрайно сложни и времегубещи НРС-та, пълни със странни създа- 
ния и трудни за трепане гадини, не ви остава кой знае какво, освен да си пуснете тази игра.. 


са 


редисторията на Епа 
П: Туа!! е свързана 

със скандинавската 
митология и по-точно с 
онази сага за битката и 
падението на боговете, 
наричана Надпагоск. В сби- 
та форма митът е следни- 
ят: по Време на една бит- 
Ка Уапаа, Което е част 
от небесното поселище на 
боговете, наречено Аздага, 
се пръсва на парчета. 06- 
разуват се Небесните ос- 
трови. Один и Фенрир два- 
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; ма от главните богове, 
искат да вземат надмощие В та- 
Ка създалата се ситуация. Ако 
обаче Фенрир успее, това означа- 
Ва Край на нашата представа за 
света. Один наема трима Воини, 
за да му помогнат В битКата със 
зловещия Фенрир и неговата бан- 
да от изчадия. Е, с тези героц 
действате и Вие. :) 

Играта съдържа над 16 мисии, 
Всяка от Кошто с малКо повече 
мислене се минава за оКоло поло- 
Вин-един час. Те са доста разнооб- 
разни и интересни. Може да управ- 
лявате от една до пет единици, но 
една след друга, тоест походоВво. 


С навлизането В играта ще Ви се на- 


ложи да побеждавате змиеподобни 
гадини, да ескортирате или да спася- 
Вате беззащитни създания, да тър- 
сите артефакти, да набивате Кканче- 
то на босове и дори да удържате 
фронтоВа линия за определено Време. 
Макар и да звучи лесно, това не е 
така. Не че заклетите Негоез фено- 
Ве ще имат проблем с играта, но се 
изисква доста за мислене. Има, раз- 


бира се, и бутонче “епд Тигп” В дес- 
ния ъгъл на екрана. ВражесКките “пъл- 
чища” са от максимум 10 юнита, уп- 
равлявани от Вашето РС (храни Куче 
да те лае :)). Героите Ви се ъпгрейд- 
Ват и Каляват след Всяка спечелена 
битка. Те получават право да полз- 
Ват нови атаки или показателите им 
се повишават. 

Битките се развиват походово на 
полета, чиито размери са с маКси- 
мум 400 квадратчета, ВсяКо с голе- 
мина 10х15, 20х20 или 30х30 полета. 
Имате Контрол над Камерата и глед- 
ната точка. Може да промените по- 
ложението на мястото, Където се 
биете, до напълно абсурдното със- 
тояние, В Което героят Ви и Врагове- 
те му стърчат Като забити В сте- 
ната пирони. :) Самото действие те- 
че горе-долу по следния начин: диалог 
между тримата авери, пътешествие 
до мястото на сблъсъка, патаКлама 
и филмче за Краш. ВсичКо това се 
развива В леко детсКи и анимационен 
стил, но затова пък енджинът е д06- 
ре пипнат, леК и Красив, макар че има 
малко Възможности за настройки. 
Той е използван и при направата на 
филмчетата В играта, Които със сц- 
гурност ще Ви накарат да се усмих- 
Вате под мустак. Музичките са из- 
държани В същия непринуден стил и 
са точно толкова симпатични и за- 
бавни. 

Най-общо Казано Епа о! Тун! е 
нещо Като ВРа, но с елементи на оп- 
ростен екшън. Действието, Както 
Вече споменах, е походово и от тре- 
то лице, а Всичко това е изпълнено В 
30. Като се замисля, Комбинацията е 
безумна и леко напомня на |о5! МК!- 
пдз, но В три измерения и с много 
олекотена тактика а ла Мадс Ше 
Сатщеппа и Епа! Рамазу. 

Не искам да Казвам тежки приказ- 
Ки, че играта е страхотна или пер- 
фектна, че има някакВи уникални Въз- 
можности, раси, същества и арте- 
факти или безкрайно много начини за 
развитие на героя Ви. Не, просто 
Еазу Сотрийпа са успели да направят 
една “вазу” игра. Не искам да ви Ка- 
рам да си я намирате и да я започва- 
те Веднага. Просто, ако Ви попадне 
Епд о! ТуШаМ, не я подминавайте с 
пренебрежение или насмешка. Пусне- 
те яи ще забравите за реалността 
поне за няколКо часа, изцяло потопе- 
ни В една оригинална 30-Вселена, на- 
селена с анимационни Викинги, тръг- 
нали да геройстват под мъдрото ръ- 
КоводстВо на Великия Один. 

Пеню ДачеВ 


зада 27 пе Обама: 


50 ВЕМ!ЕМ/ 


> чалешизч 


Ако много обичате игри на тема Втора световна война, опитайте и Пез:гоувг Соттапа, 
Мен обаче не успя да ме грабне... 


РрЕБ5 ГКОУЕК 


Война Винаги е била доста еКсп- 

лоатирана. Оезтоуег Соттапа е 
един опит на ОШтайоп за Корабна 
стратегия на тази тема, Който май 
отива В Коша при другите боКлучави 
цгрици. 

Оезпоуег СоттапяЯ ще Ви отведе В 
северните части на Атлантическия 
океан и спокойните тихоокеански ра- 
пони, за да се биете на страната на 
И8 Мауу. Ще трябва да се сражавате 
срещу германски, италиански и япон- 
ски сили. Ще Ви се налага да придру- 
жЖаВате Конвои, да служите за прик- 
ритие, да преследвате Вражески под- 
Водници, да осигурите поддръжка за 
десант на морската пехота и много 
други подобни флотски операции. 

Всичко това звучи добре, но се 
оказва, че реализацията му нещо Ку- 
ца. От една страна, играта може да 
се управлява Като чиста стратегия. 
В такъв случай ще Ви се налага само 
да Командвате Вашите единици дали 
да атакуват, да патрулират оКоло 
дадена точка, да прикриват няКои Ко- 
раби и т.н. Можете обаче да избере- 
те даден Кораб и да поемете Контрол 
над него. Тогава играта се превръща 
В истинска симулация. Ако това Ви 
звучи добре, значи > определено 
Оезиоуег Соттапд ще Ви допадне. 

В играта има няКолко 


Тез за Втората световна 


тренировъчни мисии 


с Които лесно можете да навлезе- 
те В пънКостите на симулативния и 
стратегическия тип геймплей. Аз 
лично бих Ви посъветвал да го напра- 
Вите, защото иначе > Оезтоуег 
Соттапа ще Ви се стори направо 
безсмислена. 

Симулативната част според мен 


Сеии стИРеааО За АА бита: КАООРРР ВИДИ ДА? РР ааа Ра 


СОММАКО 


УИЧ ед ИВ РРЕЧИНЕДР А ГОДЕ 


представлява по-голям интерес. След 
Като поемете контрола над някой Ко- 
раб, Вие имате достъп до гайо гоот, 
Тогредо згапоп, Мап дипз и НЯКОЛКО 
други секции. Общо Взето можете да 
посетите Ключовите помещения на 
един реален боен плавателен съд. 
Добра идея е, че можете да Команава- 
те Кораба от Всяко едно от помеще- 
нията. Няма да Ви се налага Всеки 
път, Когато искате да промените 
Курса, да пичате до трюма. Добре е 
измислен и начинът за отброяване на 
Времето. Можете да геймите В реал- 
но Време - една минута игрово Време 
да е равна на една минута от истин- 
ския Живот. Имате Възможност оба- 
че и да направите така, че 34 мину- 
ти игрално Време да са една секунда 
истинско, Което е почти равносилно 
на това да спрете часовника. 
Любопитно е, че Оезшмоуег Сот- 
тапа може да бъде игран В мрежа с 
притежатели на подводния симулатор 
5йеп! Нитег 1. Това е почти без преце- 
дент В РС индустрията - много рядко 
притежателите на 
дВе различни игри мо- 
гат да играят заедно 
В мултиплейър. Съм- 
нявам се обаче, че ще 
има: чак толкова ен- 


тусциасти... 
Графично играта 
изглежда > архаично. 


Ург бой / Ийитайоп 

пр“ /ммим.дезиоуегсоттапа. сот/ 
системни изиеквания 
Р 233 МНг, 64 МВ ВАМ, УМпА, 30 Маво 


ВЕЦ графика жжжжжж 

ТЯ звук жжажеж 3 
ЕА геймплей жжжежж и 
Ней общо жжжжаж 

(2) 

И издател 1хСО 
т 

>) 
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< 
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дизайнерите на играта не са смет- 
нали за нужно да я добавят след Ка- 
то сигурно те не я ползват. Иначе 
Картата на света е нарисувана дос- 
та еднообразно и не блести с нищо. 
Графиката на Юнитите е от проста 
по-проста и сигурно може да се КонКу- 
рира с Визията на игра за Правец 82. :) 
Като саунд играта не предлага 
нищо интересно. СКучни и монотонни 
шумове ще Ви съпровождат през ця- 
лото Време. И Като че ли с това се из- 
черпи и Всичко за пази семпла игрица. 
Сигурен съм, че на феновете на 
хардкор стратегиите на тема Вто- 
рата световна Война, ще се изкефят 
на Оезтоуег Соттапя. Аз обаче не ус- 
пях да стана част от магията и не 
се гмурнах достатъчно надълбоко Във 
Военноморските авантюри на амери- 
Канската армия. Може би защото тук 
няма Водолази. :-) Но за това да му 
мислят по-скоро готвещите се за Ка- 

зарма... 
Орлин ШироВ 


Ужасно странно е, че 
тя поддържа резолЮю- 
ции 640х480 и 1024х 
768, а 


800х600 Въоб- 
ще отсъства 
Причината за то- 


Ва не ми е ядна, Явно 
ДЪ 
а, 


а 1 


Зу 7, 


Какво ще кажете за високотехнологични бльскащи се колички, които носят на борда си 
арсенала на американски бомбардировач? Те просто горят от нетърпение да взривят по- 
редната си жертва 


секи от нас малко или много е 
В имал Ввземане-даване с блъскащи 

се Колички или поне е наблЮда- 
Вал Как се забавляват управляващите 
ги. Но Как Ви се струва идеята подоб- 
ни Возила да носят на борда си Вгра- 
ден минигън и да развиват Кошмарно 
Високи скорости? ТакаВа странна 
идея може да хрумне единствено на 
група любознателни изВънземни, Коц- 
то се опитват да разнообразят сво- 
ята съдебна система. Влизайки В зе- 
мен увеселителен парк, те решават, 
че от едни на пръв поглед съвсем 
обикновени блъскащи се Колички може 
да се получи 


страховита гладиаторска 

арена 

Където осъдените да Водят сви- 
репи схватки. 

“Витрег Магв е много увлекателна 
чгра, за Която с чиста съвест ще Ка- 
Жжа, че ако не е по-готина, то поне е 
точно толкова добра, Колкото да Ка- 
Жем Сагтадейдоп или Немо. А имайки 
предвид, че е създадена от не особе- 
но популярна фирма, това еКкшън-със- 
тезание си е наистина добро пости- 
жение. 

Концепцията на Витрег Магв е 
проста: луда гонитба на Високотех- 
нологични блъскащи се КоличКи Върху 
много добре моделирани 30 писти. Но 
това е само малка част от чара на 


тина улеснява начинаещите шофьори. 

Играта предлага три Вида сърев- 
нования (Като изключим мултиплейъ- 
ра). Първото и според мен най-инте- 
ресното е турнирът. След Като избе- 
рете Колата и нейния цвят, ще се из- 
правите пред Компютърно симулирани 
противници с професионални Книжки, 
Които управляват машините си изК- 
лючително добре. Във Всяка мисия 
имате определени цели. Ако В начало- 
то идеята е просто да размажете 
определен брой гадове за единица 
Време, то В по-горните нива трябва 
например да отстраните Враговете 
си само Като ги блъскате (без да из- 
ползвате оръжия). 

Вторият Вид игра е Во! Зспттаде 
или Казано по-простичКо - меле с 60- 
тове. Там избирате писти и Возила В 
зависимост от тоВа Колко сте нап- 
реднали В турнира. Ако запецнете на 
някое ниво В соловата игра, просто 
се Върнете назад 6 менюто и потре- 
нирайте на зспттаде. Това наистина 
ще Ви помогне да се справите успеш- 


5топ 8 5спизег / Возтоп Аптапоп 
ПЕр:/ммлмвозюпаттайоп.сот 

системни изисквания : 

Р 500 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпАИ, 30 Мдео 
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но със задачите В последните мисиц 
на играта. 

Дойде Време да Кажа няколко думи 
и за третия раздел - ЗКгптвП, Което 
на нашия роден език означава схват- 
Ка. Тук Вече можете да избирате из- 
между Всички писти и от повечето 
бръмчащи Возила. Също таКа сами оп- 
ределяте броя на опонентите си. 
Трябва да спомена нещичко и за до6- 
рия стар мулгиплейър. Когато Ви 
писне от Компютърните противници, 
можете просто да направите опте 
игра, В Която да участват маКсимум 
шест живи и разсъждаващи против- 
ници. 

Графиката на играта е много 906- 
ра. За музиката също ще ходатайст- 
Вам. Тя е доста интересна за слуша- 
не и не от тези, Които омръзват още 
В първите десет минути. А ефекти- 
те, Когато се блъснеш или си под 06- 
стрел, също са супер. 

Като цяло мисля, че разработчи- 
ците на Витрег Магв са се потруди- 
ли от сърце, В резултат на Което се 
е получило интересно тВорение, спо- 
собно да се Конкурира с другите игри 
от този Жанр. И ще Ви Кажа, че няма 
да съжалявате ни най-малко, ако го 
изнамерите и му отделите няКолко 
часа. Тази игра предоставя на геймъ- 
рите нещо наистина свежо. Тя е иде- 
ална за почивка между дВе поредни и 
изнервящи мрежови схватки. Мисля, 
че ако излизат повече подобни и за- 
бавни заглавия, Животът на геймъри- 
те със сигурност ще стане малко по- 
цветен. :-) 

Асен Георгиев 
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НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


София: 02/9633697, 9630978 
Русе: 082/827300 , Пловдив: 032/637080 


СТРАХОТНА ВРЪЗКА 
Мег 00 


ими, пер | е. Ба на месец с ДДС 


12 ч. 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1299 ч 


съвместна продукция на 


РВОРАСАМОА | 7АнПрад 


| сВободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час 
| приятна обстановка В залата на РС Мама 
| бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 


-- ----- - 


20ч. - З8лв. 
40ч. - 15 лв. 
100 ч. - 35 лв. 
неограничен 
достъп - 25лв. 
-! 
7, ичтвв В (СЗ сом 


| ммм пеЬдс.сот 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА 
ВРЪЗКА В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ ПОВЕСТ! 


: Неадо! Сатпа СЪБ 

: РС Мапа СЪБ 

: Субег 2опе : Ахе! 

: Айепзв см: Зраег Ме 

: Маската 2: Тпе Х-Нез 
: Южен кръст : Сао 

: Оникс : Си 117: Навп 

: Мойбглаге : Ауацаг 

: СиБ МУМУМу : СуБег2опе 
: бПадоми: Засг се 

: Мгъив : Смв е : Кобо 

: Мапас : Роууег Рау 

: батезьаноп : Огеап 

: Вгомувег : дегоппо 

-.: деп: Си 523 : Топ Груп 
: СуБегМев (Младост) 

: МР 2опе : Ноте : Ваде 
СуБегМев (Лозенец) 

: Лабиринта : Играчи в игра: 
: Мехь Геуе!: Ешиге 

: Си 35 : Те Агепа 

: Сошпьег-9ъгке : Ргеплеге 
Микрофон и мишка 


| Мега! Сваг бой 2 е ракт! Логично ревю за него ще 
/ , прочетете в настоящото издание на Ро Мапа, като съм 
/ се постарал да не издавам излишни детайли, които само 
да ви развалят изненадата. А такава (както може би 
вече сте чули) определено има! 


Ивелин Иванов 


ВАСЕ ПУБЛИКУВАХА ПЪРВИТЕ ОФИЦИАЛНИ 
СКРИЙНШОТОВЕ ОТ НОВАТА СИ ИГРА ТУММ САЦВЕВ 


ОсВен стандартния сингълплейър играта ще Включва и КооператиВен (т.е. 
такъв, В Който се играе заедно, а не един срещу друг) модус. Основната 
тръпка В Тип СайБег обаче се очаква да дойде от Възможността да се из- 
ползват едновременно дВе оръжия, откъдето Вероятно идва и заглавието. 
Засега са предвидени общо 12 нива, а двамата основни персонажи ще са 
щатсКият шериф Фортмън и сКлонният Към насилие затворник Валдез. Очак- 
Ва се играта да се появи на пазара В Края на 2002 година. 


ГИМТЕКОО СИ ВРЪЩАТ НАС РАМТАВУ 

В случай че сте забравили, именно ЗМЕЗ беше платформата, на Която стар- 
тура на Времето поредицата Епа! Рамазу. След това Зопу успяха да привлекат Здиаге изцяло на своя страна и Нпа! 
Еамазу се превърна едва ли не В запазена марка на Рауз(аноп. Сега, според японското бизнес издание ММоп Кега! 
бритБип, Зачаге и Мийепдо са стигнали до договореност, съгласно Която Епа! Ратазу игри ще се появят и Във Вер- 
сии за Сатесибе и Сате Воу Афуапсе още преди Края на тази година. Засега Конкретни заглавия не са уточнени. 


МОМАСОВС ОБЯВИХА ОФИЦИАЛНО ЧЕТВЪРТИ ОЕГТА ЕОНСЕ 


Играта ще се казва Оейа Рогсе: Тазк Рогсе. Оаддег, а нейните създатели 2отЬ!е З1ий1оз, ще използват усъвършенст- 
Ван ГапЯ Матог енджин. Моуаодс тВърдят, че става Въпрос за изцяло нов екшън с нови персонажи, оръжия, сингъл- 
плейър и мултиплейър нива. Този път ще бъдат Включени Командоси от десет различни специални подразделения, 
между Които американските ЗЕАГ и британските ЗАз. Още по-интересната част е, че се очаква за пръв път поре- 
дицата да стъпи и на Конзолния фронт. 


НОВ ОЦКЕ МОКЕМР 


Агизп Емепаптеп! пуснаха официално свой сайт, посветен на изцяло нов (различен от Еогеуег) проект за поредната 
ОчКе МиКет игра. Засега работното заглавие е Оике Микет: МаппаНап Ргоес!. На сайта можете да намерите сКрийн- 
шотоВе от играта плюс други екстри за източване, но за съжаление никакви уточнения относно датата на излиза- 
не или формата/форматите, за Които е планирана играта. Адресът е -- умлму.дикепикеттр.сот. 


циализираната преса) даквОажег 

не достигна очакваните звездни 
продажби. Може би геймърите искат” 
нещо по-различно, а може би просто 
не знаят Какво искат. Ето че сега и 
Махто се Кани да си опита Късмета 
с Все същата формула, макар и В по- 
"героична” опаковка. 


3: Всеобщо учудване (поне на спе- 
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Запознайте се с Максимо, Който 
независимо от хобитсКките си про- 
порции е Велик Владетел зает с Вели- 
Ки дела. И Както често става, Кога- 
то си тВърде зает с подвизи далеч 
от дома, В собствения ти дворец Все 
се намира няКой подлец, Който да по- 
Желае я царството ти, я Жена ти. 
Ролята на злодея този пот се пада 
на придворния пръв съветник Акиле, 
Който... успява да Види сметката на 
нашия главен герой още В уводната 
анимация?! 

Не, наистина, играта започва с 
това, че нашият главен герой е пра- 
тен В отвъдното. Но за да има за 
какво да си дадем парите, пътьом 
Максимо среща не Кого да е, а сама- 
та Смърт. Или по-скоро “самия 
Смърт”, съдейки по тембъра на Въп- 
росния. Смърт му обещава да го Вър- 
не обратно сред Живите, ако В замя- 
на той му изпрати В пъКлото -- я 
Виж мШ -- измамника Акиле. И това 
ако не е далавера -- Възкресение и 
Възмездие с един удар! Максимо ес- 
тестВено не е луд да откаже на по- 
добно предложение и ето го, скромно 
Въоръжен и зареден с желание за 
мъст, на Входа на задължителното В 
подобни случаш гробище, отКъдето 
идва и Вече е наш ред да се Включим 
В купона. 

Махто е поредната игра, Която 
има амбицията да се превърне за 
Рауфайоп?2 В онова, Което бяха за 
Рау“гапоп Класики Като Сгазп Вапд!- 
сод, Зруго и Мефем!. ПрилиКата с 
последните даВе заглавия е доста по- 
сериозна, Както Като стил на игра, 
така и Като структура на нивата. В 
сравнение с Чак вОах!ег, Махто пред- 
лага по-опростен и непретенциозен 
геймплей, Като скачането, пичането 
и размахването на меч съставляват 
9990 от играта. Останалата част е р 


свързана със събирането и използва- 
нето на различни бонуси (40-тина на 
брой), на цената на Кошто получава- 
те различни “екстри” Като например 
огнени, ледени или просто по-дълги 
мечоВе, различни типове магически 
атаки и други подобни неща, Кошто 
Враговете Ви определено няма даа ха- 
ресат. Струва си да споменем и щи- 
та на Максимо, Който освен за защи- 
та може да бъде използван и Като 
сВовобразен бумеранг, с неприятни 
за злодеите последствия. 

И накрая, но далеч не на последно 
място, няколко думи за графиката. 
Макар да не предлага някакви изуми- 
телни и невиждани до момента Визу- 
ални чудесии, В графично отношение 
Махто по нищо не отстъпва не са- 
мо на прехваления ЧаквОажег, но #7 


дори и на “тмежката артилерия” 
Като Оем! Мау Сгу и Оптивзпа. 


Едно е сигурно -- Каквото и да 
се говори за трудностите при 
“писането” на игри за РаубгаНопд, : 
дивелъпърите очевидно са започ- „#7 
нали да хващат цаката на 128-, 
битоВата Зопу Конзола. Кое- 
то би могло да означава 
само едно -- повече и 
по-добри игри В най- 
близко бъдеще. 


ъ 4.“ ? 
ет ч ъ“ а 
създател САРСОМ издател САРСОМ 


4 В г». 7 


излиза 15 МАРТ 2002 


----- 


ГРАФИКА 


Просто не мога да не сравня 
Визията на 5Пеп НИ 2 с Клиповете 
на Мерелин Менсън. Усещането е 
странна смесица от погнуса и Въз- 
хищение. След няколко часа игра ед- 
Ва ли ще си легнете сВежи Като 
минзухарчета, но пък човек трябва 

издател КСЕТ Шоа е абсолютен задръстеняк, за да 
не оцени Въображението и таланта 

създател КОМАМ на художниците, работили по проек- 
та. И ако Все още не Ви 

е станало ясно, чувст- 

Вайте се предупредени. 

ТоВа не е игра за дечи- 

ца! Нито пък занимание 

за убиване на Време. В 

случай, че Казаното по- 

горе Ви е прозвучало 

ЦИ пвърде несвързано, ще 

се поясня -- ЗПеп! НП! 2 е 


Раубганоп.о истинсКи графичен шедьовър, нещо, 


Което просто трябва да се Види. 


УПРАВЛЕНИЕ 


Не бих нареКъл нововъВедени- 
ята В управлението “революцион- 
ни”, но засега именно това е игра- 
та за Рау-Майопд с най-много ори-| 

4 9У гинални хрумвания В тази посока. 
: ОБЩА ОЦЕНКА: 0 Като начало Вторият (десен) спик 
Тр озацни ма на ожойпада също е Впрегнат В ра- 
: бота, Като благодарение на него Вве-! 


с: , г - че ще можете да се оглеждате сво- 
- Е ш Ееж бодно ВъВ Всички посоКи докато Вър- 
2 ж А Е Вите. На първо четене не звучи Ка- 


то нещо особено, но на живо резул- 
татът е доста ефектен. И ефекти- 
Вен, бих добавил. Друга новост е Ва- 
ИСТОРИЯ риращата сила на атаката. За са 
Преди ВсичКо една малка, но не- нанесете по-силен удар, Вече ще 
обходима уговорка -- макар действие- ” трябва да натиснете по-силно съ- 
то да се развива отново В градчето „ ответния бутон. Трябва да добавя 
Сайлънт Хил, историята е абсолютно още, че, умишлено търсено или не, 
независима от тази на първата игра. Йес забавените движения на героя 
Главен герой този път е някой си са чудесно попадение. Усещането на 
Джеймс Съндърлана, доведен В призрач- моменти е точно Като В истински 
ния Сайлънт Хил от загадъчно писмо, кошмар, Където ръцете и Краката 

написано от... отдавна мъртвата му ти са сякаш от олово. 

Жена. Като начало добре. Проблемът е, > > 

че с напредването на играта ситуацията Вместо постепенно да се изясня- ГЕИЙМПЛЕЙ 
Ва става Все по-мътна и заплетена. Ако сте фенове на Дейвид Линч и него- Не знам дали да похваля игра- 
Вата култова глупост “Туин Пийкс”, Всичко това Вероятно ще Ви хвърли В та или да я оплюя по тази линия. От 
луд Възторг. Аз лично съм почитател на : една страна формулата на ЗПеп НШ 
умерената логика и затова не обичам да ме зе | | 2 е от стандартна по-стандартна 
Водят за носа с намеци за убийствен финал, 4 | -- вървиш напред-назад и трепеш 
Който Всъщност така и не се появява. : 2 зомбита и други изчадия, докато не 
МАС ти свършат мунициите или Кръвта, 
АТМОСФЕРА "рида 8 което се случва относително рядко, 
Дори ако Краят на играта (Кой да е ТОИ ИА Ее А бори на най-Високата трудност. За- 
от петте Възможни) Ви се стори най-мал- Саит со. ЧВ те - гадките също не са нищо особено. И 
Кото “не това, Което би трябВало да бъ- е---4 Все пак, един по-засукан стил на иг- 
де”, часовете, прекарани В трескаво напре- ПИ ра най-Вероятно щеше само да раз- 
Жение и търсене на истината, ще Ви Възмездят многократно за лекото фи- Вали цялостното усещане. Защото 
нално разочарование. Просто няма друга такава игра! Дори шампионът В зет НШ 2 определено е игра, създа- 
Жанра Вездеп! Ем! е чиста проба “Лека нощ, деца” В сравнение с лепкавия, дена за да изпита по-скоро сетива- 

Влудяващ страх, струящ от Всеки Кадър на ЗПеп НП! 2. та, отколкото рефлеКсите Ви. 


ва : 4 жа г 


ДЕТАИЛИ 

с) с) ОтноВо Категория, В 
Която МО52 е без ВсяКкаква КонКу- 
ренция. Колко често Ви се е случва- 
ло В Компютърна или Видеоцгра да 
Влезете В Кухненско помещение, В 
Което можете да съборите или пре- 
местите ВсичКо, до последния чер- 
пак?! Давам Ви именно този пример, 
тъй Като той изглежда така далеч 
от същината на играта. АКо се зах- 
Вана да изреждам истински полезни- 
те детайли с пряко отношение Към 
геймплея, няма да ми стигне цялото 
приложение... И Все пак -- простре- 
ляйте няКой от руските Командоси В 
самото начало на играта В лявата, 
Вместо В дясната ръка с приспива- 
телна стреличка. После изчакайте 
той да се съвземе и Вижте Как ще 
посегне с ранената си ръка Към оръ- 
Жието... и няма да успее да го хване 
с нея. Но ако сте го простреляли В 
лявата ръка, това просто няма да 
се случи. 


ИСТОРИЯ 


Може би аз съм твърде 
Взискателен, но защо историята на 
Вероятно най-добрата игра, правена 


някога, трябва да е на нивото на | 


боклучавите екшъни, Кошто пускат 
с тонове по Кабелната?! ОсВен то- 
Ва (Виж и ревюто на Пет НП! 2) ка- 
КъВ е тоя японски пиниз Куп съби- 
тия В една история да остават без 
Каквото и да е логично обяснение? 


А. МЕЖДИННИ 
АНИМАЦИИ 
Какво да Кажа -- страхотни са! Но 
защо, за бога, трябва да са толко- 
Ва дълги?! Това ужасно наКкъсва ри- 
тъма на играта. Да не говорим, че 
едва ли и най-Верният фен на Меа! 
Сваг ЗоПд ще има търпението аа из- 
гледа ВсяКо едно Клипче (бъКкащо 
между другото от евтини реплики) 
на зопз о! Препу. Очевидно и Хидео 
Коджима (авторът на поредицата) 
страда, Като десетки други геймди- 
зайнери, от “синдрома на нереали- 
зирания филмов режисьор”. Чудесно, 
но защо трябва и ние да страдаме 
от това?! 


с 
(2) И 6 


> 


създател 


издател 


СОЕ ча а 


оБЩА ОЦЕНКА: 9 7 70 


След повече от две години 
трескаво очакване ми изглеж- 
да почти невероятно, че държа 
в рьцете си окончателната, 
завършена версия на Мо52 


НЕТ БЕДА ХОЦО 


50М5 ОЕ 1! ВЕНТУ 


д СВОБОДА НА 
ДЕЙСТВИЕ 


Истината е, че ако знаете точно 
как и ако сте що-годе сръчни с 
джойпада (и, разбира се, ако пресКа- 
чате Всеки път безКкра-а-а-й0ните 
междинни анимации), Ма82 може да 
се “превърти” за не повече от 4 ча- 
са на трудност “погта”. Аз обаче 
Ви препоръчвам да не се правите на 
чак пакива майстори, а напротив -- 
да се Вглеждате ВъВ ВсеКки детайл, 
който Ви се стори интересен. И да 
експериментирате с него! Един гос- 
под знае КолКо “екстри” Крие тази 
игра -- от наистина полезни, през 
Комични и дори абсурдни, до такива, 
Които меко Казано будят недоуме- 
ние. Така или иначе откриването на 
Всяка от тях е абсолютен Купон. 


д ГРАФИКА 


Просто няма друга 
такава игра! За каквато и да е 
платформа. Пруиканвам неверници- 
те “ода Видят и да пипнат” преди 
да започнат да Клатят сКептично 
глави. Нищо едновременно толкова 
стилно, толкова ефектно и толко- 
Ва практично не се е появявало пре- 
ди на телевизионен екран или Ком- 
пютърен монитор. И Като Казвам 
“практично”, имам предвид точно 
това, защото В играта няма да от- 
Криете и една чертичка, Която да 
не е В услуга на тоВа тя не само да 
изглежаа, но и да се играе по-добре. 


д МУЗИКА И 
ЗВУКОВИ ЕФЕКТИ 

И за да завършим В по-позитиВен 
тон (защото Ма52 го заслужава) -- 
саундтраКкът на 50пз о! ЦБепу е на 
същото Космическо ниво, на Което 
беше и този на първата игра. Мал- 
Ко екшън филми (имам предвид “Вис- 
шата лига” на екшън Киното) могат 
да се похвалят с толкова запомнящи 
се мотиви и Като цяло с така “про- 
пита” от героична атмосфера музи- 
Ка. Звуковите ефекти В играта съ- 
що са нещо, Което определено пла- 
че за някакъв геймеквивалент на 
Оскарите. 


конзоли отбеляза нов, шеметен 

скок В нивото на реализма Във 
Видеоигрите. Виртуалните сВветоВе 
са по-убедителни от ВсяКога, а геро- 
ште по-"ЖжиВи”, отКолкото смеехме 
да си мечтаем само преди година. И 
Все пак, Като че ли още е твърде да- 
леч моментът, В Който електронни- 
те развлечения ще се превърнат В 
истинска алтернативна реалност. 
Или може би не? 

Геймгуруто Питър Молиньо -- съ- 
основател на Ви год и настоящ пре- 
зидент на Поппеад З1ийоз, Вече отК- 
рехна завесата със сВоя РС хит 
Васкеуупие. Едва ли е случаен и фак- 
тът, че Во Вие Вох -- Компанията, 
Която В момента работи по играта с 
работно заглавие Ргоес! Едо, също 
набра сили под Крилото на мистър 
Молиньо. Основана отново от бивши 
членове на Вшогд, ВВВ (Ва Вие Вох) 
си поставя от самото начало задача- 
та да стартира с игра, Която отива 
една Крачка отвъд ВсичКо, Видяно до 
момента В посоКа реализъм. 

Истината е, че 


|Коюои от на 128-битоВвите 


за Ргофес! Едо все още се 

знае твърде малко 

Във ВсеКи случай доста по- 
малко, отколкото ти се приис- 

КВа да научиш за нея, след Ка- 

то хвърлиш и един поглед на 
двайсетината официално разп- 
ространени до момента скрийншото- 
Ве. Може би защото издателят на иг- 
рата се Казва МсгозоН, а на обложка- 
та 0 Вероятно ще се мъдри едно “Х 
Вох Ехсизме”, т.е. “единствено за Х 
Вох”. А може би просто защото ВВВ 
са принудени да пазят твърде рев- 
ностно сВоште идеш от некадърни 
подражатели. Кой знае... Едно е си- 
гурно ако авторите спазят и 5090 от 
обещанията си, Ргоес! Едо определе- 
но ще остане В историята на елект- 
ронните развлечения. 

Принципно идеята е проста. На 
играещия е поверена ролята на 15-го- 
дишно момче, чието семейство е 
безмилостно изтребено от неизВес- 
тни злодеч. Това е самото начало на 
приключението с продължителност... 
един човешки живот?! Е, не съвсем, 
защото действието се развива Все 
пак В игрово, а не В реално Време. Но 
иначе Ргоес! Едо наистина обхваща 
целия Житейски път на главния герой 
-- от неговото незряло ЮношестВо 
та чак до дълбоката му (оКоло 80-го- 
дишна) старост. 

Дотук нищо чак толкова зашеме- 
тяВващо. А ако Ви Кажа, че изцяло и 
само от Вас зависи Как точно ще 
протече този Живот? Искате той да 


създател 


издател 


излиза ЕС 


се превърне В благороден рицар? Ня- 
ма проблеми! Просто Вършете добри 
и справедливи дела -- спасявайте де- 
Вици от огнедишащи дракони, пома- 
гайте на слабите и беззащитните, 
наказвайте злодеите и прочее, и про- 
чее... От друга страна, ако Възмож- 
ността да бъдете истински гадняри 
ида ритате добрите по опакованите 
В блестящи брони задници Ви се 
струва далеч по-примамлива, моля, не 
се притеснявайте да го сторите. 
Още по-интересното е, че по думите 
на пичовете от Ва Вие Вох между 
тези две крайности ще има Куп меж- 
динни Варианти, Всеки от Които със 
сВоите плюсове и минуси. 

М-да, плюсове и минуси. Защото В 
света на Албион (Както се Казва 
кралството, Където се развива дейс- 
тВието на играта) 


ВсяКо действие си има своето 

противодействие 

Дръжте се Към Жителите на едно 
село Като Към пълни сКкапаняци и те 
определено няма да Ви запомнят с 
добро. И Когато години по-Късно пре- 

междията Ви отведат отново 
там, по-добре имайте “едно на 
ум”, защото няКои хора са адс- 
Ки злопаметни. Освен пода, 
също Като “Жживотинчетата” В 
ВаскеУ/пие, Вашият питомник 
също ще се променя чисто Ви- 
зуално. Натоварете го с физи- 
чески упражнения и непрестанни бит- 
Ки и постепенно той ще се превърне 
В заплашителна Камара от мускули. 
Ако пък по Ваша Воля той преКарва 
повече Време В Кръчмата с халба пи- 
Во В ръка, над Колана му рано или Къс- 
но ще “изскочи” Класическото бирено 
Коремче. Времето също ще налага 
своята безмилостна “редакция” 
Косите му ще посивяват, рефлексите 
му ще се забавят, челото му ще се 
прорязва от неминуемите бръчки и 
т.н., ц т.н. 

Въобще, надявам се, че съм успял 
да събудя поне умерен интерес у Вас, 
защото тоВа определено не е послед- 
ният материал, посветен на Ргоес! 
Едо, Който ще срещнете на страни- 
ците ни. 


ПР. 


ДД. „а ч 
#- “ча ф 


създател ЗИННЕАС ЗОЕТМИАКЕ ; 
школа хо. ; 
излиза АПРИЛ 2002 
гъми гожик | «А 
издател ЗСЕЕ 


алцината Верни 
фенове на Ога- 
Кап: Огдег о! е 


Бате > Вероятно “си 
спомнят, че на Време- 
то играта беше нарочена за Рау- 
Уайопд КонВерсия, Която трябваше 
да представлява точно Копие на РС 
Версията. ДоКолкото си спомням, 
плановете бяха дори тя да влезе В 
списъка със стартоВи заглавия за 
американската или европейската 
премиера на новата Конзола. Межаув- 
ременно Рзудпоз6 -- Компанията-съз- 
дател на първата игра и истинска 
легенда В света на електронните 
развлечения, най-неочаквано буКВално 
се “стопи 8 небитието”. Постепен- 
но за Р52 Версията на играта също 
престана да се говори и -- Както 
често става В гейминдустрията на- 
последък -- проектът бе прекратен. 

Сравнително насКоро обаче се 
оказа, че Рин и Арок не само не са 
погребани, но и дори смятат да се 
появят В едно изцяло ново приКлюче- 
ние този път единстВено и само (по- 
не засега) В Раузгайопд2 формат. В 
случай че ниКога не сте чували за РС 
Версията на играта, става Въпрос за 
фентъзи екшън адвенчър, В Който 
главните роли са поверени на ама- 


Е Раузгайоп.с 


< 


а 


зонката Рин 
(според  ня- 


а 
оаекофа ЕЕ 


рата В Дракан. На помощ ги е призо- 
Вала Лейди Мискала, според Която 
единствено Рин и Арок могат да 
спрат злото с главно “3”. За целта 
те трябва да разбудят Майката на 
Драконите, Като отВорят четирите 
драконови порти, пръснати из света 
на Дракан. Хм... Не особено Впечатля- 
Ващо, нали? 

По ВсичКо личи, че оригиналната 
Концепция на играта е оставена поч- 
ти непокътната. Отново става Въп- 
рос за Класически екшън адвенчър с 
гледна точка от трето лице плЮс, 
разбира се, описаните по-горе Въз- 
душни драконови битки. Авторите на 
играта Все пак са се опитали да по- 
раздвижат доста застоялата напос- 
ледък Вода на Жанра с няКоши дребни 
нововъведения. Преди ВсичКо обога- 
тени са ВРО елементите на геймп- 
лея, Които В първата част се изчер- 
пваха с факта, че Рин можеше да се 
“оборудва” с нови, по-добри брони и 
оръжия, за да подмени старите, Коц- 
то се скапваха от употреба. В Тпе 
Апсетз Са!ез играещият може да 
избира измежду три основни героич- 
ни “Калъпа”, В Които да излее интри- 
гуващите форми на Рин -- на мага, 
на Воина (предпочитащ схватКите 
от непосредствена бли- 
зост) и на стрелеца. 
Всъщност бонус точКи- 
те, Които Рин ще пече- 
ли В типичен ВРО стил, 
могат да бъдат разпре- 
деляни поравно между 
трите “профила”, но 
Както сигурно се сеща- 
те, това би довело 90 
създаването на герой 


В" се 


Кои по-секси 
дори от Вездесъщата Лара Крофт) и 
митичния дракон Арок. Оригиналното 
хрумване В случая беше, че освен 
стандартните (и доста изтъркани) 
скачане, пичане и размахване на оръ- 
жия, геймърите можеха да яхнат ог- 
недишащия зВяр и да се Впуснат В по- 
редица от Въздушни битки В гледна 
точка от трето лице, Които и досе- 
га си остават без аналог В света на 
игрите с фентъзи сюжет. 

Както Вече намекнах, Огакап: Тпе 
Апсеп! в Сайез представлява самос- 
тоятелно приключение, чиято исто- 
рия започва там, Където свършва сЮ- 
Жетът на първата игра. След побе- 
дата на “злите сили” Рин се заВръ- 
ща В своето родно селце, за да се 
отдаде на заслужена почивка. Уви, 
(или по-скоро слава богу) не след 
дълго нейният побратим, драконът 
Арок, я известява, че те двамата 
трябва да омтлетят незабавно за 
Сурдана, последната Крепост на хо- 


(или героиня, Както е В 
случая), Който не е достатъчно 00- 
бър В нито една трите области. 
Други два нови/стари елемента, Коц- 
то си струва да бъдат споменати, 
са Въвеждането на аВтоматично 
прицелване ВъВ Въздушните битКи и 
Възможността за запис В произволен 
момент. 

ОчеВидно ноВият Огакап пак раз- 
чита предимно на добре изпитани 
формули, но Както добре знаем, това 
далеч не Винаги означава скучна иг- 
ра. Остава само да Видим Как авто- 
рите са успели да пригодят ориги- 
налното управление тип “Клавиату- 
ра+мишКа”, Което обслужваше тол- 
кова безупречно геймплея на първата 
игра, Към новия 10090-ово аналогов 
Оцабпоска. Така или иначе, освен аКо 
не става Въпрос за Колосална издън- 
Ка, Огакап: Тпе Апсеп з Саев най-ве- 
роятно ще се превърне В едно от 
Ключовите попълнения на Вашата 
Рз2 Колекция. 


АМС!ЕМТ5 САТЕ5 
Неуязвимост 

По Време на игра зад- 
ръжте П + На + 12 + Н1 
и натиснете Х, Д, Т, Г, 
О, Дя, К, Ля. 

Вдигане на ниво 

По Време на игра зад- 
ръжте П + В2 + 12 + А1 
и натиснете К, Т, О, Х, 
Дя, Д, Ля, Г. 

Вдигане на ниво на ма- 
гиите 

По Време на игра зао- 
ръжте П + В2 + 12 + В1 
и натиснете Г, Д, Ля, Дя, 
Дя, Ля, Д, Г. 

Пълно здраве 

По Време на игра зад- 
ръжте 1 + В2 + 12 + А1 
и натиснете Т, Д, О, Ля, 
К-Дя ХЕ 
Допълнителни пари 


По Време на игра зад- 
ръжте 1 + Н2 + 12 + А1 
и натиснете О, К, Дя, 
Ла, Х, Т ДГ 


АВМОКЕО СОВЕ: 
РКОЧЕСТ РНАМТАЗМА 
Допълнителна сила 
Екипирайте робота си с 


лазерен меч и ракети. 
Започнете игра и добли- 
Жете противника си на 
безопасна 9“ дистанция. 
Извадете меча и натис- 
нете Г, Д, В1, П, за аа 
получите допълнителна 
сила (максимумът е 
шест за една игра). 

За Ев! регвоп гледна 
точка 

Натиснете К + Т + Зап. 
Играта ще се паузне. 
Натиснете отново 
“етап”, за да подновите 
играта с новия ъгъл на 
Камерата. За японската 
Версия на играта Вмес- 
то “Вай” натиснете 
“веес!. 

ФиКсирана Камера 
Натиснете О + Х + ап. 
Играта ще се паузне. 
Натиснете отноВо 
“еап”, за да Възстано- 
Вите играта с Вече фиК- 
сирана Камера от съща- 
та гледна точКа преди 
да паузнете. За японска- 
та Версия на играта 
Вместо “Зап” натисне- 
те “Зеес!. 


Връщане на стандарт- 
ната гледна точка 
Натиснете “Зап”, за са 
паузнете играта, на- 
тиснете го отноВо, за 
да я подновите с Каме- 
рата, Върната на нор- 
мална позиция. За японс- 
Ката Версия на играта 
Вместо “Зап” натисне- 
те “Зеес!. 
Алтернативна етет 
БасКагоипйз 
“Осветете” емблемата 
и Влезте В ед! менюто. 
След тоВа задръжте 11 
+ В1 и натиснете зейес!. 
Редактиране на името 
на пилота 

“Осветете” “АС. Мате 
Етгу” опцията, задръж- 
те зеес! и натиснете 
Х. 

Продължение от Агтог- 
ед Соге 

Успешно завършете ори- 
гиналния Агтогед Соге и 
запазете играта. | оай- 
нете я В Агтогей Соге: 
Ргоес! Рпамазта, за да 
започнете със събрани- 
те В преходната Версия 
пари и резервни части. 


НЕА 2002 


По-лесна наВигация при 
пас 

Използвайте левия ана- 
логоВ ажойстик, за да 
Контролирате посоката 
на паса. Използвайте 
рад-а Вместо пас-буто- 
на -- това ще Ви позво- 
ли да увеличите Контро- 
ла над пасовете си. 
Скрити игрови режими 
След завършВането на 
четирите  КВалификаци- 
онни групи ще отКлЮючи- 
те ЕВропейсКия шампио- 
нат, Националната Купа 
на Азия, Златната Купа 
и Копа Америка. 
ОтКлючване на НЕА 


Сотедегайопз Сир 

След Като завършите 
ЕВропейския шампионат, 
Националната Купа на 
Азия, Златната Купа и 
Копа Америка, ще отк- 
лючите РРА Согп!едега- 
Попз Сир. 

По-ефектиВни пасове 
Използвайте > КВадрат, 
Вместо Х за пасовете, 
по този начин топката 
ще прелита над защит- 
ниците 


ЗНАШМ РАСМЕВ"5 РВО 
ЗНОМВОАВОЕК 


Всички чийтовВе 

В основното меню осВе- 
тете ОрПопз, задръжте 
Дя + 12 и натиснете Т, 
го-р 

Пълни статистики 

В основното меню осВе- 
тете ОрЦопз, задръжте 
ПЦ + Дя и натиснете Т, 
гот 

Всички ЕММ филмчета 
В основното меню осве- 
тете ОрПопз, задръжте 
В1 + Ля и натиснете Т, 
ПЕЗОРЩЕ 

Мазйег чийт 

В основното меню осве- 
тете ОрПопз, задръжте 
12 + Ля и натиснете Т, 
К ТО, Т. Всички чийто- 
Ве ще бъдат отКлючени. 
Геуе! зе!ес! 

В основното меню осве- 
тете ОрЦопз, задръжте 
В1 + Дя и натиснете Т, 
кагсот 

Супер сноубордист 
Създайте нов профил и 
изравнете статистики- 
те му за баланс и сКо- 
рост и с останалите 
точки надуйте до маКси- 
мум статистиките му 
за завъртане. Вече ще 
можете безпроблемно да 
правите 1220 Пощ е РПр 
Меспоопу. 


неокоейвМР 


КУУЛ ПРОГРАМЗ 


а! дез(ор 
ФатШоск обявиха официално Вер- 


сия 1.01 на ОЩес!Ваг, Която може да 
бъде Взема от Нр:/Гмуми.загдоск 
-сот/Пез/обестраг 101 риБПс.ехе. 
ОйесВаг е софтуер, Който позВоля- 
Ва сменяне на стандартния Тазкраг и 
Зап меню с напълно различни таки- 
Ва. Потребителят получава Възмож- 


детапуокая сб 

ра 

Ба 

Бон лоа 


фа 


ност да промени начина на работа и 

подхода Към УМпдомв интерфейса, 

настройвайки ги по свое усмотре- 

ние. Който исКа да засълбае по те- 

мата зкиз/Петез, може да прочете 
г оттук пПр:/Лумлу.овориоп.сот/реп! 

1510гу/16564 ит! интерю с Джеф 
| Раскин - един от членовете на гру- 
| пата, разработила графичната сре- 
| да на първите Мас-оВе. 


СГЛОБКИ 


Мазохизъм Като форма на забав- 
ление предлагат двама германски 
| студенти. Те са разработили Конзол- 
; на Ропа-система, Комбинирана със 
сВоеобразен Югсе Теедраск, разаа- 
Ващ електрически шокоВе на играчи- 
те. Самата игрална платформа 
предполага и реален Визуален Кон- 
такт, Което подсилва ефекта от 
битката “очи В очи”. Според съзаа- 
телите основната цел на Рапзтайоп 
(умлу.ратпзтапоп.де) е да направи Въз- 
можно по-осезаемо > физическото 
участие на човеКа, Което традици- 
онно. липсва при игрите от дигитал- 
ната ера. Въпреки шума, Който се 
Вдигна оКоло проекта, е Възможно 
официалната му поява да бъде осуе- 
тена от съдебни исКоВве. 
Не толкова невъзможна се е оКа- 
зала смяната на името на ап 


ЕхасЩМийоСору 


Ппир:/ллу.ехастаидосору.де 

е софтуер за сВаляне (пр-Ване) 
на музикални СО-та и Конвертиране 
на музикалните данни В някой от по- 
пулярните компресирани файло- 
Ви формати (Като МРЗ, Об, 
МОЕ). Като начин на работа 
наподобява досегашния лидер 6 
областта СОЕх (ПНр://сдех.пЗ 
пе), но при тестовете уста- 
новихме, че се справя по-добре 
от него при пр-ване на надрас- 
Кани СО-та или дисКоВе с ня- 
какви особености при произ- 
ВодстВото (например защити). 


Модетдру 
п1рЛлмлу.тодетзру.сот/#р/ 
тодетзру.ехе 

може да се окаже полезна 
за онези, Които имат нужда да 
записват телефонните си раз- 
говори (например интервюта). 
Разбира се, Както подсКазва името, 
програмата може да бъде използвана 
за подслушване и на чуждите разго- 
Вори, стига те да са направени през 
телефон, закачен на линията през 
модема. 


Версия 5.0 на ОУХ е Вече реал- 
ност. Разбира се, бъговете - с лопа- 
та да ги ринеш (например плейърът 


Нотез, Който, освен че се 
прекръстил на Рауз айопа, е 
направил опит да се ожени за 
конзолата. От Зопу оценили 
постъпката Като “демонст- 
рация на исКрена привърза- 
ност” (по апапома.сот). 

И Като става дума за хора, 
Които трябва да бъдат осви- 
детелствани, няма как да про- 
пуснем спудентите от МП, 
създали ТеддуВогд. Това е 
Кръстоска между ТеддуВеаг 
(плюшено мече) и Мебогк 
Зуйс (маршрутизаторно 
мрежово устройство). Как 
точно им е дошла тази идея и 
какво е нужно за реализацията 0, се 
Вижда на Пр://дгасо.т!.едийедду- 
Бога. Аз Вече съм сигурен, че В най- 
скоро Време ще сглобя и подаря по- 
добно нещо. 

Рубриката “направи си сам” за- 


зависва моментално след пускане- 
то), но голяма част от тях Вече са | 
идентифицирани и ще бъдат изчис- | 


тени от следващите 


минорни“ 


ирдае-и. ОМХ 5.0 се предлага В две | 


Версии - нормална и Рго. Не се под- 
дъгвайте по Рго пакета, защото ин- 
сталира Сап/Саюг > шпионсКата 


програма, а на Всичкото отгоре пя | 
е нужна, само ако смятате са съз- | 


давате ОуХ-компресирани файлове. 
Ако Все пак някой е сглупил, може да 
се “почисти” с помощта на Ад-амгаге 
(И1р: Луми ауазойиза.сот/аау. 1 т) - 
софтуер, който се справя с нежела- 
ни паразитни програми, работещи 6 
полза на рекламодателите на даден 
продукт. Хубава е. 


А Пав поаъе топ? 


Основният конкурент на ЗОЗшдю | 


Мах се Казва Мауа ци е село на 
апазмамегоп! (ммлу.апазмамепоп.сот). 
Мауа е била използвана при създава- 
нето на огромно КоличестВо Визуал- 
ни ефекти, коцто сме гледали В Ки- 
носалоните. Дали това е рекламен 
ход или се прави напук на Ашодезк, 
но хората от аПазмамегоп! пуснаха 
безплатен Регвопа! ЕдПоп на Мауа 
4.0, достъпен на Пр://Пр.апазмауе 
Ноп!.сот/тпауар!е/отм/Мауа4Регзопа! 
ГеаглпдЕдоп.ехе 


Вършва с ПНр://ммму.огепсазе.сот, 
Където Оептв Мегеп демонстрира 
стъпка по стъпка сглобяването на 
невероятната алуминиева РС-Кутия, 
Която е проектирал и реализирал 
съвсем сам. 


РАБОТНИЧЕСКО ДЕЛО 


Зип  заведоха дело “срещу 
МсгозоН, 8 Което обвиняват софту- 
ерния гигант В използване на моно- 
полната си позиция за нанасяне на 
Вреди и Възпрепятстване развитие- 
то на (ама технологията. ДоКолко 
обаче имат шанс да спечелят подоб- 
| на битКа, е твърде съмнително след 
Като Мсгозой Вече п-та под ред го- 
дина се измъква от уж тежКата ръ- 
Ка на американското правосъдие. 
Уикед съобщава, че щатсКи Конг- 
ресмен на име Нкк > Воиспег 


сопчанао 
Сннсор Ана 


Според СММ “оптпе населението” 
Вече надхвърля половин милцара, Кое- 
то е малко по-малко от 1090 от хо- 
рата по цялото земно Кълбо. С най- 
бързи темпове нахлуват В мрежата 
азиатците, следвани от еВвропейци- 
те обитателите на Лапинска Аме- 


(АНр:/Лумму.поизе.доу/боцспег/) 
има намерение да предложи за- 
Кон, с Който се забранява или 
поне ограничава разпространя- 
Ването на дискове със защит- 

ни технологиц. Сред основните 

му аргументи е фактът, че 
потребителят почти никога не 
разбира, Когато си Купува диск 
със защити, а някои СО-та оп 
този тип често се четат само на 
малка част от плейърште. От НДА 
съвсем В реда на нещата са отгово- 


Отскоро Всички фенове на прено- 
симите Рат-оВве (умлу.рат.сот) ще 
могат да се радват на два нови мо- 
дела с цветен екран. Рат. т515 
(16МВ/65535 со!0гз/18В/3994) и Рам 
п130 (8МВ/65535 соогв/15В/2798) са 
последните попълнения 6 широКата 
гама от РОА устройства, предлага- 
ни от рат.сот, Като цветните ек- 
рани и относително ниската цена ги 
правят силен Коз при поредното раз- 
даване на Картите 6 битката на па- 
зара за преносими устройства. 

ДВе ноВи Видеокарти се появиха 
и от Мапох - 2450 Х2 ММЗ и 0450 


рика. И Като се има предвид, че Ки- 
тайците са полудели по негпе!, а 
броят им надхвърля милцара, е най- 
Вероятно Азия да Води Класацията 
по абсолютни стойности съвсем 
скоро. За момента Северна Америка 
държи лидерска позиция с 4090 от ця- 
лата пе! популация, следвана оп 
Азия - с 2200. 

Магсгай Ш ще се появи и В специ- 
ална Сойесюгв Едтоп Версия, Която 
ще Включва ОМО с Всички филмови 
отКъси от играта, СО със зошпд- 
каск-а и специална луксозна Книга. 
Томчето ще предлага на маниаците 
Концептуални рисунки от Всеки мо- 
мент на разработката и завършени, 
но необявявани досега тВорби на 
Вггагд-сКките художници (Всичко то- 
Ва ще е В стила на Магсгай-вселена- 
та, разбира се). 

Нап-забавният линк, появил се В 
обръщение тези дни, Категорично е 
ПИр:/Лумлу.папдузспри!з.со.икАгивадог 
едд. ит. От него става ясно защо не 
ни е нужен тиган, ако имаме под ръ- 
Ка процесор без Вентилатор. 


рили, че тази работа няма да стане 
тъй лесно. 


Х4 ММ8 като първата е съответно 
с изход Към ава, а Втората - Към че- 
тири монитора. И двата модела са с 
360Миг ОПАС, 64МВ ВАМ и могат аа 
работят В разделителна способност 
2048х1536 В аналогов режим или 
1280х1024 - при цифров изход. 

ХВОХ 2 Вероятно няма да бъде с 
пМюща графичен ускорител, разбира- 
ме от Тпе пашинег. Оказва се, че 
Мсгозой исКа да се спести няКой и 
друг долар при производството на 
следващата Версия на ХВОХ Като 
евентуални заместници В създалата 
се ситуация са АП и МА. 


4 учааве 
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Следва ли да бъде оставена В забвение игра, 
Която Вече не може да бъде официално купена? 


дом за сираци 


ъпросът “Кош са любимите ти 
стари Компютърни игри?” ще 


накара Всеки представител на 
по-старата гвардия геймъри да се 
ухили до уши и да започне героични 
разкази. Ще спомене за първия си 
свят В См!гайоп, за болящата глава 
след 12 часа Ооот и спасяването на 
принцесата В Рипсе ОР Регзга. Класи- 
ческите игри от Края на 80-те и на- 
чалото на 90-те години трудно (а 
често никак) могат да се намерят на 
пазара редом с новите триизмерни 
произведения на индустрията. Дали 
обаче след скапването на дискетата 
с Гапу, малкият нахалник е умрял за- 
Винаги? 

Добре дошли В противоречивата 
реалност, наречена “арапдопмаге”. 
Изкристализирал преди около 4-5 го- 
дини, В значението на този термин 
Влизат Всички Видове Компютърен 
софтуер - било то игри, операционни 
системи или програми, Които Вече не 
се продават, разпространяват и под- 
държат от Компанците-създатели. 

Основната теза на защитниците 
на “арапдопмаге” е, че щом Веднъж 
програмата е била забравена от из- 
дателите си, тя трябва да бъде дос- 
тъпна за публиката безплатно. Нари- 
чат себе си “спасители на софтуер” 
ци тВърдят, че Когато никой не се за- 
нимава с абапдопмаге, тогава и соф- 
туерните Компании не губят нищо 
от разпространението му. Смята се, 
че за да достигне един продукт до 
статус на “забравена програма”, 
трябВа да минат поне пет години от 
създаването му, макар да има изклЮ- 
чения. Според търговските закони 
обаче самият акт на разпростране- 
ние на абапдопмаге по никакъв начин 
не се различава от софту- 
ерното пиратство, извес- 
тно на Всички ни Като 
магег. 

В спорната тема за 
изоставените игри можем 
условно да разделим дейс- 
тващите лица на няКолко 
страни - предстаВвители- 
те на софтуерните Ком- 
панши В ролята на гласа 


АБапаотиаге 


на заКона; самите създатели на цгри- 
те; уебмастерите на сайтовете за 
арапдопмаге и ордите редови потре- 
бители. 

Първата страна, естестВено, е 
непреКлонна и твърдо смята, че раз- 
пространяването на остарели прог- 
рами е равносилно на обиКноВвеното 
софтуерно пиратство. Основен аргу- 
мент: Когато дадена Компания спре 
да рекламира и разпространява игра- 
та Х, това не Води до авломатично 
отпадане на авторските права Върху 
нея. Според тях единствено респек- 
тиВният собстВеник има право да 
Вземе решение дали играта му е все 
още Комерсиално-активна. “Според 
софтуерните Компании абапдопмаге 
сайтовете трябва да се преследват 
наравно с магег пиратите, тъй Като 
от гледна точКа на заКо- 
ните дейността и на ед- 
| ните, и на другите е ед- 

накво нелегална. 

Вицепрезидентът на 
Еесиотс Апз дава много 
добро сравнение - геймъ- 
рите Винаги ще обичат иг- 
рите, с Които са израснали, 
точно Както обикновеният 
човек с удоволствие гледа 


стари филми по телевизията. И това 
определено не означава, че тези фил- 
ми са Вече ничия собственост и пра- 
Вата над тях са престанали да съ- 
ществуват. Според него има няколко 
приемливи алтернативи на абапдоп- 
маге Като магазини, предлагащи ста- 
рите Класически игри на символични 
цени, или пък официални сайтове, Ко- 
што позволяват безплатен доуипоай с 
цената на няКоя-друга реклама. Подо- 
бен еи случаят със самите Еестопс 
Айв, от чиято страница могат да се 
дръпнат Великите Зи Сйу Сазяс и 
Маддеп МН. 95. Предлагането им на 
самостоятелни сайтове, необВърза- 
ни с издателя и без негово съгласие, 
Вече минава Към пиратството. 

От пюдгатез не са толкова Край- 
ни В мнението си за “абапдопмаге”. 
Те смятат, че 8 повечето случаш е 
практически невъзможно да се преиз- 
дават стари игри. В дейстВител- 
ност осигуряването на поддръжка за 
тях може да се окаже сериозно пре- 
дизвикателство, предвид че могат да 
Възникнат Всякакви проблеми от 
гледна точКа на съвместимост с 
днешния хардуер и операционни сис- 
теми. 

В този случай търсенето и инте- 
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ресът от страна на публиката не 
може да е единственият Критерий 
дали една игра да бъде пусната от- 
ново на пазара или не. На Въпроса 
дали смятат свободното разпрост- 
ранение на изоставени игри за удар 
Върху продажбите, пЮюдгатез отго- 
Варят, че макар повечето им ресурси 
да са насочени В посока развитие 
напред, те Все пак не забравят за 
опазването на авторските си права. 

Когато става Въпрос за Каквито и 
да е игри и програми, е редно да се 
потърси мнение и от хората, Които 
са ги създали. Нспагй Сато! - авто- 
рът на легендарната серия игри 
ИШта, се съгласява, че абапдопмаге е 
нарушение на авторските права на 
притежателите им, стига обаче тях 
това да ги интересува. Но от глед- 
ната точка на дизайнер, е на мнение, 
че ако има две Възможности за една 
стара игра - да се разпространява 
свободно през интернет или да из- 
чезне завинаги - то със сигурност би 
предпочел първата. Той признава, че 
е наистина поласКан, Когато Вижаа, 
интерес Към старите му творения и 
присъствието им В сайтовете за 
изоставени игри е до известна сте- 
пен “форма на безсмъртие”. 
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ичепоей: 


А Гоме - баща на легендарния 
Гевиге Вий Гату (Който Вече не се за- 
нимава с игри, а поддържа собстВен 
хумористичен сайт), напомня, че В 
много случаи игрите продължават да 
се продават независимо от Възраст- 
та си или пък излизат нови техни 
Версии, Което показва, че страница- 
та им не е затворена и Все още са В 
плановете на съответните си изда- 
тели. С други думи Възрастта не Ви- 
наги е признак, че играта е Вече из- 
Вън пазара. 

Спив Тауог - автор на Тоа! Апп!!- 
|айоп и Пипдеоп Зеде, добавя, че раз- 
пространението на стари игри, Кои- 
то имат своите продължения В днеш- 
но Време, е добро от пазарна гледна 
точка, защото повдига интереса на 
потребителите и В общи линии оста- 
Вя у тях добри Впечатления от съот- 
Ветния издател. 

ЧоВек, Който напълно легално е 
закупиш дадена игра, може да бъде 
неприятно изненадан, Когато няма 
Как да се снабди отново с Вече пре- 
далите богу дух дискети, защото 
Компанията издател отдавна не 
предлага поддръжка. ОсВен това го- 
ляма част от младите геймдизайне- 
ри задължително проверяват Всички 
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стари игри, издържали теста на Вре- 
мето, за да открият Ключа Към успе- 
ха. В тези случаш се оказват особено 
полезни абапдопмаге сайтовете. 


Ноте ОГ Тпе Ипдегдод5 


ПЕБре //ишм „ЕНецпдегдодв.ога 

е може би най-известният сайт 
за абапдопмуаге. Създаден е преди окКо- 
ло Зи половина години и има средно 
по 30 000 уникални посещения на ден. 
МеБтазег-Ката му потвърждава, че 
основната идея на страницата е да 
събира старите игри, Които Вече не 
се поддържат от издателите си, да ги 
предпазва от изчезване, Както и са 
предизвиква интерес Към недооценени 
геймки. Относно дефиницията на по- 
нятието “изостаВеност” дамата зае- 
ма позиция, че не Възрастта на игри- 
те, а именно заплахата тя да изчезне 
правят дадена игра аБапдопмаге. 

Добрият геймплей никога не умира - 
Казва пя. - Всеки, Който е играл на 
Айеу Са!, може да Ви го Каже. 

При размерите на дейността на 
този сайт (предлагащ над 2600 заг- 
лавия) е ясно, че до мебтаз!ег-ката 
достигат много и различни мнения. 
Разбира се, повечето софтуерни Ком- 
пании негодуват заради старите иг- 
ри, намиращи се там, но от друга 
страна, голям брой дизайнери са оце- 
нили старанието да се запазят Всич- 
Ки тези Класически заглавия. На мно- 
ЖестВото атаки от страна на изаа- 
тели, тя отговаря твърдо, че няма 
нищо общо между магег сайтовете и 
това, с Което се занимава Опдегдоов, 
защото основната цел на сайта са 
именно игрите, Кошто Вече ниКога ня- 
ма да се продават на Компютърния 
пазар. Затова тя гледа на абапдоп- 
маге мертазег-ште като на “истори- 
ци”, а не софтуерни пирати, Които не 
трябва да бъдат третирани по съ- 
щия начин Като магег операторите. 

Все пак се опитваме да запазим 
техните тВорения - завършва пя. 

Из мрежата могат да се проче- 
тат и хиляди мнения на играчи, част 
от Кошто едновремешни легални Кли- 
енти, загубили Възможността да по- 
лучават поддръжка за игрите си. Раз- 
бираемо, те твърдо подкрепят идея- 
та за запазване на абапдоупаге нас- 
ледстВото и смятат, че след Като 
няма Кой да се занимава легално с иг- 
рата, по-добре да я има Всеки, отКол- 
Кото ниКой. Други Виждат нужда от 
официално разрешаване на проблема 
и напомнят, че съживяването на Кла- 
сичесКки игри ги превръща малко или 
много В Култ, Което директно се от- 
разява и на имиджа на Компанията - 
производител. 


Патрик Уайът - разработчик за ВИггага Етепатптеп?! и дизайнер 
Към новата платформа за игри иммагепа.пе! 


Да създадеш идеалната 
мултиплейър исра 


се увеличи с няколКо порядъка 

през последните години. Домо- 
Вете имат интернет връзКа, а Ка- 
белните модеми и бързият интернет 
позволяват на Все повече хора да иг- 
раят мултиплейър игри. Числото на 
качествените заглавия също сКача. 
Като разработчици ние се стремим 
да задоволим нужаите на този рас- 
тящ пазар. Тук ще. разгледам няКоц 
от правилата, Кошто обуславят съз- 
даването на добра игра. Какво прави 
дадена мрежова игра Качествена? 


Бг, на новите мрежови игри 


Дълбочина 


Една успешна геймКка трябва аа 
има няКолКко печелуцвши стратегич. 
Ако може да се посочи единствен по- 
добър старт или раса, Която е Кате- 
горично по-добра от. останалите, то 
Всички ще се стремят да играят по 
печелившия метод, Което от сВоя 
страна ще доведе до плосКа развръз- 
Ка. С други думи играта ще бъде не- 
балансирана. 

Редно е да се предлагат много 
начини да спечелиш, Като същевре- 
менно се прави опит за предразпола- 
гане на играча Към изследване на 
различните единици и стратегии. 
Добрият дизайнер е длъжен да ВъВве- 
де такива правила, че Всеки избор 6 
играта (мястото на нова база, раз- 
работка на магия, покупка на герой ц 
т.н.) да Води до допълнителна инте- 
рактиВност по-нататък. 

От личен опит знам, че да балан- 
сираш два пипа магиш не е трудно, 
но е същински ужас, Когато започ- 
неш да балансираш два пипа магии с 
още няколко при това за различни ге- 
роц, различни щитоВе и препятспт- 
Вия. Когато се добавят много раз- 
Лични елементи на геймдизайна, бро- 
ят на Комбинациите нараства В пъ- 
ти. Например В ЗагСгаН, ако Влезеш 
с армия от зеде-танкоВве В база, е 
Вероятно да загубиш Всичко, Въпреки 
че единицата сама по себе си е една 
от най-ефективните. Трябва да 
имаш система от единици, с Кошто 
атакуваш, и Всичко това Комбинира- 
но с добра стратегия В защита. 
ЕфектуВността се таш В Комбинаци- 
ите, Кошто правиш. 

Добре е ако може големият брой 
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стратегиш и подходи при Контраа- 
така да минат през период на тест- 
Ване с по-голяма продължителност. 
При модерните игри е почти невъз- 
можно да се изпробват ВсичКи Взац- 
модейстВвия. Когато правихме Заг- 
Сгай, нашият дълъг производствен 
цикъл (над две години) се дължеше на 
безкрайния процес на автоматизация 
и пачове. Ако една игра се играе В 
шегле?;, процесът на пачване и по- 
добряВане може лесно да се ускори. 


Разучаване 


Важно е да се улесни навлизането 
на “новодошлите” В играта. За една 
цгра не трябва да се съди по първи- 
те нива -- истинското удоволствие 
идва след няколко дни. Когато пра- 
Вихме началните . тестове на 
Уагсгай и ОПабю, разбрахме, че наши- 
те тестъри са най-добрите играчи В 
сВета, защото 12-пе часа бетатес- 
тинг на ден превръщат работата В 
геймКолеж. В този случай разликата 
между “лесна” и “безинтересна” иг- 
ра е много Коварна. ОтКрихме, че из- 
ползването на нови тестъри В про- 
цеса на създаване на играта значи- 
телно подобрява правилното разби- 
ране на първите нива. 

Друга Важна стъпка е т.нар. Озе- 


ару Тез! (тест за ползваемост) -- 
при него се наблюдава Как играе гей- 
мър, Който за пръв път се среща с 
циграта. Играчът не е длъжен са док- 
ладва нищо, докато работата на 
екипа е да следи Как се справя с на- 
чалните нива. Това може да се ока- 
Же безкрайно полезно за изглаждане 
на евентуални недомислици по ин- 
терфейса, КлаВишните Комбинации 
или дизайна на нивата. 


Шанс и справедливост 


Играта следва да е направена та- 
Ка, че по-добрият да печели, но нас- 
тугащият да има няколко Възможнос- 
ти за наваксване. Спечелването на 
много игри поняКога зависи от първи- 
те минути развитие, Въпреки че 
след това играта продължава доста 
Време. В В2гаг нарекохме това 
“фактор-72” -- името дойде от стра- 
тегията “2” на Витар Вгойегв. Там В 
момента, В Който играч спечели ед- 
на база повече от другия, играта се 
счита за приключена без да се Взи- 
мат предвид усилията на другия. 
Факторите ранен старт и добри ин- 
Вестиции трябва да се уравноВесят 
В процеса на играта. 

Друго предизвикателстВво е съз- 
даването на разнообразни бойни еди- 


Нашите тестъри са 

най-добрите играчи 

В света, защото 12- 

те часа бетатес- 

тинг на ден превръ- 

щат работата 8 
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ници, магии и свойства. Добрата иг- 
ра не уравновесява двете страни 
(раси, армии и т.н.), правейки ги ед- 
накви. Например, Когато създавахме 
Муагсган, проектирахме стрелците 
на хората с много по-голям диапазон 
на стрелба. За сметка на това, орК- 
ските Копиехвъргачи предизвикВаха 
повече щети. При Магсгай |! магията 
“лекуване” (пеато) на хората тряб- 
Ваше са се противопостави на орКс- 
Ката “Кажда за Кръв” (Боодщв). Но 
от чисто интерфейсКки съображения 
-- това, че за да лекувВаш, трябва да 
избираш единиците поотделно -- 
“Жаждата за Кръв” се наложи Като 
по-използвана магия. 


Социални Възможности 


Онлайн игрите създават предпос- 
таВки за натрупване на социален 
опит. Геймърште се радват, Когато 
могат да играят В Комбина с прия- 
тели, да формират Кланове и дори 
да се срещат изВън света на игра- 
та. Ето защо се образуват толкова 
много тематични форуми, чат Ккана- 
ли и месиож-бордоВве. Мулмтиплейър 
игрите трябва да спазват тези со- 
циални изисКВания. Колкото по-малко 
пречки има В една игра, толкова по- 
добре. 

Географското разделение на сър- 
Върите може да е изгодно от гледна 
точка на интернет трафик и скКо- 
рост на играта, но Всъщност е преч- 
Ка за свободната КомуниКация межау 
играчите. 


Избор 


Всяка игра преслага множество 
Възможности за избор: Клас на игра- 
ча; стратегия, Която да преследва; 


Вселена, Където да се населят под- 
чинените му, или технология, Която 
да развиват. От първостепенна 
Важност за дългата оппе игра е да- 
ли играчът е доволен от избора си. В 
Крайна сметка никой не исКа да е Ко- 
Вач В средновековен град. Геймката 
трябва са предоставя героичен стил 
на живот, като е хубаво да се пре- 
цени КаКви психологически награди 
би следвало да печелят по-интелц- 
гентите играчи. Ако герой тъпче на 
едно място и В продължение на ден 
убива едни и същи чудовища, това 
няма да му донесе нищо. Ако се Качи 
по-нагоре и с риск за живота си изс- 
ледва околностите, играта му пре- 
доставя начин да получи голяма наг- 
рада за проявената “храброст”. 


Прецграване 


След Като сме взели предвид гор- 
ните фактори, е добре са обърнем 
Внимание на преиграването и про- 
бължителността на играта. Никой 


“ не желае да дава парите си за ком- 


пютърна игра, Която свършва бързо 
и не предполага да я минеш още Вед- 
нъж. Най-добрите игри са тези, Коц-: 
то те приканват да се Връщаш Към 
тях отново и отново -- ба разрабо- 
туш ноВ герой, да я играеш В непоз- 
ната област или са опиташ друга 
стратегия. А Всъщност най-прости- 
те Концепциш често са най-сложни 
-- лесно е да научиш правилата на 
шаха, но Всички знаем, че той се рад- 
Ва на нестихващ интерес. 


Технически труаности 


В една онлайн игра забавянето 
(ав) е факторът, Който тревожи 
геймъра най-много, а то се случва, 
Когато Връзката с отделните игра- 
чи или сървъра е лоша и пречи на 
правилната синхронизация. Играта 
трябва да използва Възможно най- 
малКо трафик и да работи с широка 
гама от Конфигурации. Най-сигурни- 
ят начин за оптимизация е тпества- 
нето при това не В интернет, а 6 
лоКална мрежа със сКорост, Която 
може да се променя. Дори и да има 
трудности е Важно те да бъдат 
прикрити -- играта трябва да наме- 
ри начин да ги маскира, за да не раз- 
Вали удоволствието на играещите. 

ПотВърждението за оппе плаща- 
не трае средно по не повече от пет 
секунди, Което е по-добра скорост 
от тази, на Която и да било Каса 6 
магазин. За един играч обаче пет се- 
Кунди забавяне (а9) могат да разва- 
лят щастливата Вечер. 

Патрик Уайът 

За статията са използвани мате- 
риали от имлу.агепа.пе! 
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СКоростна 
паметл 


В търсене на най-бързата 


ниак храни силна страст, заг- 

нездила се дълбоко 6 сърцето му - 
скоростта. Струва ли си едно РС, ако 
не можем да го сравним с бясно фера- 
ри на пътя? Фреймове, мегахерци... 
Все процесори и Видеокарти са В гла- 
Вата ни. ВАМ-ът, за Който се сеща- 
ме по-рядко, е едно от най-Кри- 
тучните звена по отношение на 
производителността. на система- 
та. Тук Количеството трябва да бъ- 
де съчетано с Качество, ако искаме да 
изсмучем максимума от процесора си. 


ВОВАМ ув. ООВ 
битКа от Войната 
ие! мв. АМО 


На пазара за РС се подВвизават 
два основни типа памет - ВатБиз 
(а.к.а. ВОНАМ) и ООН. Първата е съз- 
дадена по принципно нова двуканална 
серийна технология, стандарт, за 
Който В момента е РС-800 (80ОМН2 
4х100х2). Макар и на по-ново техни- 
чесКо ниво от ООН В началото тя бе- 
ше далеч по-скъпа за производство, а 
и процесорите не можеха да се въз- 
ползват от пълната 0 мощ, Което 
обуслови налагането на ООН (Която е 
ЗОНАМ, обменяща данни 2 пъти на 
такт). С появяването на Репшит 4 
обаче нещата се промениха - ВОВАМ 
набира скорост и скоро се очаква из- 
лизането на РС-1066 и РС1200. За 
сметКа на това новите АМО Наттег 
процесори ще поддържат само ООН, 
така че не се очаква Комбинация АМО 
и ВОВАМ даже и за В бъдеще, а още 
по-люта битка. Съвсем скоро ще се 
появи 0083338 (РОВ предвиден за ЕЗВ- 
166МНг2), а след него - О08400 (Към 
Края на 2003) и 0085333, Кошто тряб- 
Ва да бъдат построени по ООВ 1 
стандарта и да дадат отговор на 
нуждата за Все по-производителна 
памет. затзипо хвърли бомба, Като 
заяви, че ще демонстрира 008400 на 
започващия СеВП 2002. Корейците 
твърдят, че имат Капацитет да про- 
извеждат такава памет по ООВ |! спе- 
цифиКацията. 


В“ тачещ се Компютърен ма- 


ГостенКа от бъдещето 


Дори да звучи странно, настоящи- 
те НАМ чипове могат да бъдат убе- 


юс. 
и 


е” дени да работят Като 
очакваните им наследници. 
Идеята е да се оуегс/осК-не честота- 
та на шината през ВО на 53ЗМН2 
(4х13З3МН2), Което Кара и паметта да 
работи по-бързо. Разбира се, Като 
ВсяКо оуегсоск-Ване това може да но- 
си негативни последици, за Които 
единстВено отговорен е експеримен- 
таторът. Следва описание Как се 
процедира с Репит 4 система, тъй 
Като тук се поддържат и двата ти- 
па памет. 

Важно за дъното е не само да мо- 
же да подКкара шината на 13ЗМН2г, но 
и да поддържа делители на честоти- 
те за АСР и РС! устройствата. Ако 
има такива, то АСР-то трябва даа 
Върви на 66 МНг (1:2 от 133МН2), а 
РС! на ЗЗМНг (1:4 от 1З3ЗМН2). В про- 
тиВен случай е много Вероятно да ув- 
редите тези устройства и по-добре 
не пробвайте да оуегсоск-Вате. Пос- 
ле трябва да изберете НАМ модули, 
Кошто да могат да понесат екстрем- 
ното натоварване. Такива например 
са ВОНАМ-ът на Затзипо и ООВ-ът 
на Сгиса! (подразделение на Мсгоп). 
Той Като Репит 4 процесорите 
имат Константен множител 4, единс- 
тВеният начин да усКкорим система- 
та е да сменим честотата на шина- 
та. ВОВАМ-ът започва да работи на 
1066 МНг, Веднага щом Вдигнем Е5В- 
то на 53ЗМНг2 (4х133МН2). 

За ООН-а слагаме шината на 
133МНг и делителят му на стойност 
3:4. Получаваме сКорост от З99МНг2 
по следната сметка - шината 
(1332) по множителя на процесора 
(4) сдава 533МНг; това, умножено по 


ивбост 


Коефициента на делителя на памет- 
та (Който е 3:4 В случая), дава 
399МНг. Последното е достатъчно 
близо до очакваната 008400. В слу- 
чай, че делителят на честотата на 
паметта се заключва авгоматично 
1:1 при честоти на ЕЗВ по-големи или 
равни на 133МН2 (няКо! дъна налагат 
подобно ограничение с цел да не 
гръмне паметта), е достатъчно да 
сложим шината на 132МНг и пак сме 
съвсем близо до желания резултат. 

ТестоВете показват, че се пости- 
га повишение на производителност- 
та на паметта 6 границата оКоло 
3000, Което е и очакваното, при поло- 
Жение че Вдигаме тактоВвата често- 
та на шината с толкова. Общо взе- 
то НОВАМ Води пред ООН, но Въпре- 
Ки Всичко резултатите са доста 
близки. На места ООВ паметта дори 
се представя по-добре или пъК не пра- 
Ви разлика с НатБиз. ТаКа или иначе 
последното ни навежда на мисълта, 
че В момента и двете памети могат 
да работят на тези по-Високи так- 
тоВи честоти без някакво драстично 
изменение на технологията на произ- 
ВодстВво. Последното пък потВържда- 
Ва Възможния успех на Хатзипа В про- 
изводството на 008400 по ООВ | 
стандарта. 

Оттук нататък ВсичКо остава В 
сферите на догадките и слуховете - 
0085338, РС-2000 НатБиз. Поредната 
битКа между платформите на гиган- 
туоте ше и АМО, Която ще търпи 
развитие с появяването на техните 
нови, Все по-жадни за бърза памет 
процесори... 

Марин Маринов 


предлага множество Възмож- 

ности, Кошто често “поначало” 
(деташи) са изключени или настроени 
не пака Както потребителят би же- 
лал. В случая с пМуа-видеоусКорите- 
лите част от настройките са изде- 
дени В Оврау Ргоретез. С всяка нова 
Версия на драйверите си (Оегопа(ог) 
пМеа добавя Все повече Възможности 
за настройка. 

Повечето производители на Виде- 
оплатКки с пМфа чипове предлагат 
собстВени, оптимизирани Версии на 
драйверите, даващи достъп на допъл- 
нителните специфични опции. Пробле- 
мът с модифицираните драйвери е 6 
това, че доста често има осезаемо 
изчакване от момента, В Който се по- 
явява нова Версия на ОПебопаюг от 
пМаа до пускането на съответната 
модифицирана от производителя Вер- 
сия. По Време на това забавяне може 
да бъдете принудени да търпите не- 
съвместимости, бъгове и други проб- 
леми, отстранени В по-новата Версия. 

Решението на проблема е да инс- 
талирате най-новите  “геегепсе” 
драйвери от пМюа, след Което ръчно 
да си поиграете с регистратурата 
цли ако това Ви се Вижда опасно и/или 


В“: компютърен Компонент 


ПЕЕр: //уци . путах сом 
Страницата на МУтах 


Тротваз Месо: 


МУША бебогсо Базод удеосасва рисев. 


зке гор (Вгоцун узкод оле зъсв. 


( |стедастиа т 


настройка с ВКус 


трудно, да използвате някоя от мно- 
ЖестВото ТмеаКк-програмКи, Кошто да 
сВършат работата Вместо вас. 

Тъй Като МУтах (Пйр:/Луи.спагп- 
|еуз.со.иК/УУтах4.ехе) е лидер на 
Миеакег-ите за Сеюгсе и ТМТ, избрах- 
ме именно нея. Настройките са раз- 
делени В три Категории: системни, за 
ОпесХ и за Орепа!. Някош от 
Опес!Х/Орепа! опциите са достъпни 
ц от Оврау Ргоретез, но при МУтах 
има доста допълнителни: ниво на 
Атвоморк ЕШеппд, ТМТ2 съвмести- 
мост, брой преобработени Кадри при 
М-зупс, Техе! апдптеп и т.н. 

Знаем, че при Сеюгсе 2 РЗАА (Ри! 
Зсепе Ап!-Апазпа - заглаждане на 
Картината) се постига чрез използ- 
Ване на по-Висока разделителна спо- 
собност и “смъкване” до избраната. 
Този подход обаче дава по-лоши резул- 
тати спрямо брой загубени ЕРЗ (Кад- 
ри В секунда), отКолкото алтернати- 
Вата АР (Апвогорс ЕШеппа - за Кори- 
гиране на текстурите). Ето защо е 
препоръчително първо да акливирате 
АЕ и чак след това, ако скоростта 
Все още е приемлива, да пуснете В 
действие Ап!-Апазтад режимите. 

Особено полезна е опцията за Кон- 
трол на “ЗЗТС/ОХТС Версия 3”, Коя- 


НЕБр: //уми се огсетад  сот/ 
Рас НЕт1 

Подробен РАО (често задавани 
Въпроси) за Сеюгсе - занимава се 
Както с общи за фамилията Въпро- 
си, така и с КонКретни проблеми Ка- 
то “Защо играта-Х Върви лошо с 
Видеокартата-У на дънната платка- 
2? Какво да направя?” 


ПЕЕре //уми та сгозо Е. сот/ 

Я1гес:х/Попецзег/доцпТ оа95 
Страница на Мсгозой, откъдето 

можете да си свалите Огес!Х 


НЕБр: //ииц.путата. сот/ 

УЗем .азр?РАСЕ<4гтмегз 
Оомпоад-секцията на пМаа за 

драйвери 


ПЕЕр://иши . Завро 1 ай. соп/ 
Тиеакз/де?огсе/ 1 пдех. 5ИЕт1 


то определя Техие Сотргевззоп ре- 
жима на Картата - В драйверите на 
пМща е активирана Версия 1, Която 
макар да има по-Висока степен на 
Компресия (6:1 срещу 4:1 при Версия 
3) скапва Качеството на Картината. 

Може да избирате АСР режим (1х, 
дх, 4х), Както и някои допълнителни 
функции Като  ЗВА | (514е-Вапа 
Адгеззта) и Еаз! Угйез. Дали послед- 
ните ще бодат Включени, би следва- 
ло да зависи от това доколко е нуж- 
на системна стабилност Вместо 
маКсимална производителност. За по- 
старите МА и АМО чипсети (Рго133, 
КТ13З, АМО750) са предвидени АСР- 
настройки, Кошто да решат (поне 
част) от хроничните проблеми с мно- 
жЖестВо ВидеоплаткКи. 

Разбира се, МУтах поддържа и 
омегсюск на чипа и паметта. Това, 
Както и Възможността при старти- 
ране на УМпдомв да се зареди МУтах, 
заедно с предварштелно зададен 
“потребителски проф” (т.е. омег- 
соск-нати честоти) позволява изду- 
Ването на Картата до Краен предел 
да става автоматично и максимални- 
те ЕР Ви очакват още първата иг- 
ра, Която пуснете. 

Стоян Спахиев 


Оаке : Еергиагу 21. 2002. 


15 Рпсейн 
оЩРСз Ашног: С 


Неофициално “Ръководство 
на потребителя” за МУтах 


НЕЕр: //уши х1 Е Табз . сот/пемз/5Е 
огу.НЕт1?1951013385350 
НЕЕр: //ушимг-гопе .сот/ 
диздез/МУПТА/биадгоЧМод/ 

Да си направим от СеЮгсе - 
Оиадго 


Нолън Бушнел 
пумнк 


Макар Уили Хигинботъм и Ралф Ба- 
ер да са хората, изобретили Видеоиг- 
рите, именно Нолън Бушнел Катализи- 
ра тяхното разпространение В свВе- 
тоВвен мащаб. През 1971 Бушнел пре- 
Въплъщава Сотршег Зрасе (създадена 
от СтиВ Ръсел) В първата Конзола, 
работеща с жетони. Въпреки това 
този опит се оказва неуспешен, защо- 
то играта се оказва пВърде сложна 
за хората по онова Време. Бушнел 
обаче не се отКазва и разработва 
Мадпамох Одуззеу и легендарната 
Ропд. Въпросната игра е една от най- 
опростените, съществуВали няКога, 
но именно това я превръща В неверо- 
ятен хит - първата Ропд Конзола се 
задръства от монети Веднага след 
инсталирането 0 В местен бар. Мал- 
Ко по-Късно (през 1972) твърдо убеден, 
че от Видеоицгрите могат да се нап- 
раВвят добри пари, Бушнел основава 
Аап. С тази марКа се появява и пър- 
Вата успешна домашна ВидеоКонзола - 
Аап 2600. Днес Нолън Бушнел се 
опитва да се завърне В гейминдустри- 
ята с опте проекта си иУМпкК, но със 
сигурност ще бъде запомнен именно с 
това, че макар да не е изобретател на 
Видеоцгрите, е човекът, Който ни на- 
Кара да се занимаваме с гпях. 


Дани Бонтън Бери 


Макар името на Дани да се споме- 
наВва много по-рядко, отколкото това 
на други геймхудожници, тя би след- 
Вало да получи полагащата пй се сла- 
Ва, не само защото е единствената 
дама с подобен активен принос, а и 
защото заслугите 0 са наистина зна- 
чими. В гейминдустрията работи по- 
Вече от 20 години, Като за този пе- 
риод взима дейно участие В създава- 
нето на 11 игри. Сред тях са такива, 
Кошто Като Качество на геймплея 
превъзхождат много от най-новите 
хитове. 

Измежду нейните игри се отКроя- 
Ват СоттапЯ НО, Соба! Сопдиез! и 
разбира се, Всепризнатата М.П..Е. - 
продадена 8 над 30000 Копия, счупвай- 
Ки Всевъзможни Класации. 

Дани Бънтън предусеща развитие- 
то на гейминг света и залага мул- 
типлейпър идеята В своите игри дълго 
преди появата на феномена егпе! 
и дори разпространението на моде- 
мите. Мисълта 0 Винаги се дВижи 
с една идея пред другите и единстВе- 
ното, за Което може да съжалява 
геймърското общество е, че Дани 
умира през 1998-ма от рак на белите 
дробове. 


Алън Адам 
ВИЗФАКО ЕМТЕВТА!ММЕНТ 


Когато се спомене името В!2гага, 
Всички В залата стават прави, а име- 
ната на хитовете, подписани с тази 
марка, няма нужда да бъдат спомена- 
Вани. Един от основателите на 
В12гага е именно Алън Адам, Който за- 
почва занимавките си с програмиране 
на игри още доКато учи В УниВерси- 
тета на Калифорния. Успехът на пър- 
Вите му две игри Сипз пдег и Оетопз 
Еогде му Вдъхват увереност да опита 
със ЗШсоп 8 зупарзе - Компанията, 
Която се превръща В В12гагд 
Емепапте. Заедно с партньора си 
Майшк Морхейм Адам издава още дВе 
хитоВи заглавия - НосклАо! Вастд и 
незабравимата Тпе |о5! МКтаз. С по- 
яВвата на Магсгай, Която Каглализира 
последвалия сВетоВен интерес Към 
реалновремевите стратегии Като 
цяло, се ражда и славата на току-що 
преименуваната Копания. Оттам на- 
татък Какво се случва знаят дори 
най-младите геймъри и дали В2гага 
ще продължат да ни изненадват с хи- 
тоВе е реторичен Въпрос с Катего- 
рично положителен отговор. 
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Ричърд Гарцът 
МСЗОЕТ/ВЕЗТ! МАТ ОН САМЕЗ 
“Ние създаваме светоВе” - мото- 

то на Опат зузетз обобщава нак- 

ратКо заниманията на Ричард В пос- 
ледните 20 години. В пшйн годините 
си издава ролевата игра Акаабей, Ко- 
ято по-Късно прераства В 10 части 
на ОШта сагата. Тя се отличава с 
постоянни нововъведения В ВРО жан- 
ра Като за пръв път 86 ОШта М игра- 
чът трябва да постигне добродетел- 
ност не Като убива де що Види по пъ- 
тя си, а ВзимайКки мъдри решения по 

Време на приключението си. ОШта М!! 

пък представя идеята за КосВвено Ко- 

мандване и натоВарване със задачи 
на персонажи, Които не се управля- 

Ват директно от играча. Когато 

през 1997-ма година В мрежата тръг- 

Ва ОШта Опте, става ясно, че създа- 

Ването на оптпе сВетоВе може да бъ- 

де забележително доходен бизнес. 

Гариът не само създава светове, 
а Живее В тях - |огд Вп!5п е Власте- 
лин на В аппла 6 сершите Юта. Не- 
що повече - Лордът се появява В 
плът и Кръв на сбирките на ОНта 06- 
щестВото. 

Наскоро Герцът напусна Опдт, за 
да започне нова Компания - Оезипа!- 
оп, Която тепърва ще пише история- 
та на оппе ВРО световете. 


Уорън Спектър 
гом 5ТОкМ 


Първата му работа е Като худож- 
ник на Картонени игри В ЗХеме 
ЧасКзоп Сатез (ПИр:/муу.здатез 
.сот) и ТЗН (Където се ражда 
Оипдеопв 8 Огадопз). Повече от де- 
сет години работи 8 Опат Зуз!еплз, 
Гоокта Сазз Зов, а по-Късно осно- 
Вава оп Зогт. Двете най-хитоВви 
заглавия, под Кошто стош името му, 
са Оеих Ех (спечелила Сате ОГ Уеаг 
на датезру.сот) и зуз ет ЗПоск. В иг- 
рите си залага предимно на зпо!е- 
рауег, но за сметка на това се опит- 
Ва да даде максимална свобода на иг- 
рача при справяне със ситуациите, В 


Кошто попада. Вместо създаването 
на елементарен причинно-следстВен 
свят, Уорън Спектър се стреми да 
постигне ефект, при Който игрална- 
та реалност реагира на действията 
на главния герой. Понастоящем заема 
Ключово място В Международната 
асоциация на производители на игри 
(ПНр:млуидда.сот). 


Ю СузуКи 
б5ЕСА 


ВъВ Всяка геймКкомпания има поне 
един човек, Който се нагърбва с не- 
леката задача да бъде извор на 906- 
ри идеи и Вдъхновение. В Зеда това е 
Ю Сузуки, чиито арКкейд игри могат 
да бъдат Видени по целия свят. Сред 
по-известните му тВорения са Напа 
Оп, брасе Натег, Ош Нип, АНег 
Витег Упиа Натег (1, Пи Ш) и наскКо- 
рошния му Огеатсаз! хит Зпептие. 
Интерактивната история, част от 
Която става играчът, е изнесена на 
Високо ниво, Което тепърва ще ста- 
Ва Все по-често срещано - сюжети- 
те В творенията му са занимателни, 
а на моменти дори сложни. По една 
или друга причина обаче Ю Сузуки 
често остава Встрани от светлина- 
та на прожекторите - Категорично 
незаслужено. 


Питър Молиньо 
ПОМНЕАО 5ТтуИ0!05 

Въпреки че името звучи някак 
френско, г-н Молиньо е англичанин, 
роден В семейство на продавач на иг- 
рачки. Основател е на ВшШгод, Която 
по-късно продава на Еесиотс АП. 
Оказва се, че новата му мениджърс- 
Ка позиция съвсем не му е по сърце и 
Като резултат напуска Ви! год, за да 
създаде Поппеай зов заедно с ня- 
Кош от бивбшите си Колеги. Питър е 
баща на три абсолютни хита, получи- 
ли Вече статут на геймърска Класи- 
Ка - Роршоиз, Оипдеоп Кеерег и Васк 
в У/Пие. Във Всичките игри на Питър 
Молиньо се следва т.нар “дой дате” 
идеология, при Която играчът Влиза 
под Кожата на Създателя Като Вмес- 
то да управлява директно Всеки един 
от подчинените си, им определя съд- 
бата КосВено, Влияейки на игралната 
среда. В едно интервю за У/гед Пи- 
тър обяснява, че според него е много 
по-интересно, Когато играчът Въз- 
действа на играта без да я Контро- 
лира напълно. Освен това допълва, че 
Все още му се струва много забавна 
идеята за играта, Която продължава 
да “се играе” дори след Като игра- 
чът загуби интерес. 


Уил Райт 
МАХ!5 


Идеята да подходи Към Компютър- 


няма, Кармак Категорично 
обира овациите за техно- 
логичните си постижения 
(първите, от Кошто още 
по Времето на Соттапдег 
Кееп). Би било редно Всеки 
магазин, продаващ 30 ус- 
корители, да закачи икона 
с лика на Джон Кармак, 
тъй Като той е един от 
най-отявлените привърже- 
ници на идеята за изнася- 
не на 30-сметките В от- 
делен хардуерен модул. По 
Времето, Когато се поядя- 


ните игри Като Към играчки довежда 
Уш Райт до първата Класическа игра 
на Махв - ЗтСу, с Която се ражда 
ц “зувет зилшаюг” жанрът. Фактът, 
че това се случва по Време, Когато 
почти Всички геймавтори са се със- 
редоточили В създаването на аркадни 
игри, говори недвусмислено за нова- 
торските идеи, Които тепърва преа- 
стоят да се случат В главата на из- 
Вестния дизайнер. Последвалите Зт- 
заглавия се превръщат В запазена 
марКа на Махв, Като Върхът се 00с- 
тига с Те 5тв - един от най-успеш- 
ните продуКти, появявали се някога 
на пазара. Очакваната следваща Вер- 
сия на играта ще създаде Виртуална 
оптпе тийрауег Вселена, В Която ми- 
лиони играчи ще избягат от реал- 
ността. Най-интересното е, че игри- 
те на Уил Райт/Махв успяват се при- 
емат еднакво добре от обиКноВени и 
Пагдсоге играчи. 


ДжЖон Кармак 
0 5ОЕТНАВЕ 


Съвсем заслужено Кармак може са 
бъде титулуван баща на Нгз!-регвоп 
зпоойег игрите. МаКар целият 19 
боНмаге да печели похвала за тоба, 
че лоша игра с тази марка де факто 


Ва първият Опаке, читави 
30 Карти просто няма. Въпреки това 
Кармак създава специалната У-Оцаке 
модификация за единствените що-го- 
де читави Карти по онова Време - 
тези с Мете чипове. 

Негова е заслугата и за явления 
Като Командните Конзоли В самите 
игри, редакторите за 30 нива, позво- 
ляващи създаването на лесно модифи- 
цируеми нива, пиййехшппа подхода и 
Какво ли още не - листът със сигур- 
ност ще продължава да набъбва. 


Сид Майър 
ЕВАХ!5 САМЕ5З 


Няма човек, Който да е направил 
толкова много за популяризиране на 
стратегическите игри, Включително 
тези В реално Време. От появата си 
до днес См!гайоп продължава да се 
преиздава с пълна сила и според мен 
геймплеят й би следвало да се поста- 
Вя на някое от челните места В Кла- 
сацията по Коефициент на пристрас- 
тяване. Сид Майър е създател и на 
Сейузбигд, а Вероятно малцина си 
спомнят, че невероятният Найгоад 
Тусооп, Който се появи през 1990-та 
година (и още няколко пъти по-Късно), 
бе първата реалновремева страте- 
гия (маКар да липсват мащабни Кла- 


нета). Майър е един от основатели- 
те на МкгоРгозе (спомнете си Рига- 
168) и Егахв - две от най-уважавани- 
те Компании В бранша. По негови соб- 
стВени думи Ключът Към успеха се 
Крие В това, че дизайнът на игри е 
основното му занимание Вече почти 
20 години. А това му позволява да е В 
Крак с Времето още от зората на гей- 
миндустрията: “...нещо Като да имаш 
усет за история и перспектива”. 


Шигеру Миамото 
ММТЕНОО 


Кариерата на Шигеру Миамото 
започва през 1977-ма, Когато постъп- 
Ва Като художник В Миепдо. Първата 
реална Възможност за създаване на 
игра Шигеру получава през 1980-ма 
година и резултатът е Оопкеу Копа - 
една от най-успешните аркадни игри. 
По-късно през 80-те Миепдо предс- 
таВвят своята домашна Конзола - 
Мифепдо Емепаптеп зуяет (МЕЗ), 
Която има основен проблем - липса 
на популярни игри. 1985-та е рожае- 
ната дата на Зирег Мапо Вгоз, В Коя- 
то за пръв път се появяват идеш Ка- 
то роумегир-и, допълнителни жиВоти 
по играта, скрити бонуси и още Куп 
други, Които се превръщат В Канон 
за последвалата Вълна от аркейд 
|итр в гип хитове. Щетите, нанесе- 
ни от появата на братя Марцо, се из- 
Числяват на над 40 милиона Копия 
МЕЗ - хората Купуват Конзолата са- 
мо и само да играят Зирег Мапо Вгоз. 

В следващия голям хит Тпе | едепа 
оГ 2еда Миамото продължава прави- 
лото да награждава закоравелите иг- 
рачи с “бонуси”, награда за усилията 
им. Играта е една от първите Кон- 
золни, Кошто позволяват използване 
замейоай. С 2е4а Миамото прави не- 
що повече - предвещава появата на 
аспоп ВРО заглавията. 

По материали от датезру сот 


онятието тор!е даттпа е изК- 
|Озетено широко и обхваща 

няколко сфери на алтернативни 
начини за игра. Към тях спадат |ар- 
Тор-ште, мобилните телефони и уст- 
ройствата от Вида Папдпе!й, Ккакви- 
то са уредите Рат и Роске!РС. Ясно 
се очертава тенденция за преход от 
седене пред монитора Към джиткКкане 
В практически ВсякаКВи условия, ма- 
Кар Все още да е твърде рано да от- 
пусваме настолния партньор. Наред 
с това алтернативните форми тряб- 
Ва да се наблюдават В един по-широк 
смисъл Като допълнителни, отколко- 
то Като тотално и безусловно за- 
местваши РС-то. 


Лаптоп 


Наскоро с приятел холандец си го- 
Ворехме за Компютърни игри и харду- 
ер изобщо. В един момент той с 
отегчение отбеляза КолКо му е писна- 
ла новата Смгайоп |, тъй Като пос- 
тоянно я играел Във Влака между Ам- 
стердам и малкото му родно холана- 
ско селце... 

Лаптопът е може би най-истинс- 
Ката алтернатива на настолното 
забавление. Като “умален” Компютър 
на практика не поставя почти никак- 
Ви ограничения по отношение на пол- 
зването си. Почти. 

Ще започна с недостатъците. 
Първо, за да се сдобиете с доста- 
тъчно бърз и Качествен лаптоп, ще 
се нуждаете от една торба пари. По- 
добре дВе. Второ, тпечно-Кристални- 
ят дисплей Крие В себе си малък, но 
достатъчно неприятен Вроден (фаб- 
рично) недостатък - акгивната 


матрица Все още не може да изобра- 
зява добре повече от 25 кадъра В се- 
Кунаа. СледстВие Опаке изглежда ня- 
как наркомантски... 

Трето, идва мизерията с графич- 
ната Карта. В повечето случаш ста- 
Ва Въпрос за Вграден, Крайно немощен 
и непотребен чип със смешни четири 
шли осем мегабайта (последното В 
добрия случай) ВАМ. ЧетВърто, Тоис!- 
рад-ът не е точно най-добрият инс- 
трумент за управление. И пето, ба- 
терията е батерия, а не токово зах- 
ранване и Все някога свършва. 

С това обаче мизериите се изчер- 
пват ие ред за добрите новини. През 
последната половин година на пазара 
се появиха по-добри графични усКори- 
тели Като Сеюгсед2бо и АТ МоБшу 
ВадеОп и най-сетне ръбатата Гарюор 
графика принадлежи на миналото. 
През последните дВе години се наб- 
людава тенденция за стимулиране на 
процесорната мощ, сравнима или 90- 
ри В няКои случаи надхвърляща Качес- 
тВвата на средностатистическо РС. 

За да можете да използвате лап- 
топа напълно, е най-добре да си наба- 
Вите и обиКноВен мишоК. С екшъните 
положението е малко сложно, но 
стратегии, адвенчъри или “Колички” 
си Вървят перфектно. Всичко това 
навежда на мисълта, че аКко не след- 
Ващият, то поне по-следващият ми 
ъпгрейд ще се нарича лаптоп. 


Телефон 


При мобилните телефони игрите 
се делят на два типа - Вградени и 
онлайн джиткКи. Вградените забави са 
специфични за отделните производи- 


#У РС МАМА 04/2002 „АД 71 


тели, Като по популярност Зпаке на 
Кока не може да бъде стигнат дори 
от Гаруппи-а на Зетепз. Любители- 
те на този Вид игри са Водени от 
принципа за забавление на Всяка це- 
на, тъй Като неколкосантиметрово- 
то екранче, Колкото и Високо Конт- 
растно да е то, не може да се мери 
с настолната Конкуренция. 

Далеч по-интересно изглежда 
близкото бъдеще след есента на та- 
зи година. Със стартирането на те- 
лефонните мрежи от трето поКоле- 
ние В ЕВропа и с очакваните Високи 
скорости на трансфер на информация 
(384 Килобита В секунда за даунлоуа) 
ще започне и предлагането на разно- 
образно опте съдържание. 

Досегашните опити за игри през 
5М8 и МАР не бележат Кой знае Как- 
Ва популярност. Според анализ на 
Еопез(ег Незеагсп мобилният гейминг 
е основната надежда на оператори- 
те за печалба през следващите годи- 
ни с оглед на намаляващата 00х0д- 
ност от Класическата телефонна ус- 
луга. Като най-популярни жанрове се 
очертават аркадни джитки, Куестове 
и ВиКторини, Кошто на запад се рад- 
Ват на небивала популярност (справка 
- “Стани богат” от диска на РС Мапа). 


РОА 


У нас може би с най-слаба популяр- 
ност са именно този Вид игри, логич- 
но следствие на липсата на реален 
пазар за таКкъВ тип устройства. Тук 
В конкуренция са двете платформи 
Рат и РосКе!РС, Като Всяка си има 
своите добри и лоши страни. 

Повечето Рат-оВве (без последни- 
те няКолко най-нови модела) нямат 
цВетен дисплей и са Като цяло слабо 
пригодни за мултимедия. За този Вид 
органайзер с особена популярност са 
стратегически игри, КуестоВе, Как- 
то и Поот (да, именно Ооот!). Тъй Ка- 
то хардуерно разликите са слаби, 
ВсяКо заглавие стартира на Всички 
модели. Съвсем не така стои ситуа- 
цията при Роске!РС - разнообразие 
от пет Вида процесори, няколко Вер- 
сиш на операционната система, КаК- 
то и несъвместимост между Версия- 
та за Сотрад и същата за Сао. 
Въпреки това Роске!РС-тата са да- 
леч по-забавни, що се отнася до игри - 
цветен дисплей, повече заглавия и Ка- 
то резултат повече Купон. За съжа- 
ление повечето са римейк на по-ста- 
ри геймКки. От следните страници 
могат да бъдат свалени огромно Ко- 
личестВо подходящ софтуер: 
Рир://ммми.ратдваг.сот 
Рйр//мими.с-воп.сот 
Бпр://раасепиа!.рапейт!тог.сот/рат 

Александър Бойчев 
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Ва пъти годишно ие! органи- 

зира Конференция, на Която по- 

Казва своите продукти и разк- 
рива насоКата, В Която смята да 
тласне овижението на РС пазара. 
Конференцията се нарича е! Оеуе- 
Горег Еогит (ЮРЕ) и там освен ие! 
представят последните си достиже- 
ния множество други, Външни разра- 
ботчици на най-разнообразни продук- 
ти. Конкурентите Като АМО и МА не 
стоят със скръстени ръце и органи- 
зират “мини-ЮЕ-та” В хотелски сташ 
8 близост до изложението. 


Чипсети 


Че! пуснаха новия схемен набор за 
двупроцесорни Репит4 системи: 
Е7500. Работи само със Зоске!60З и 
Хеоп (Р4) процесори и използва СН-3 
чип за периферните интерфейси (И5В 
11, АТА/ 100, ГАМ, Аидо, Модет, ...). Но- 
Вият и интересен елемент при него 
е “Ритаз” - поддържа четири ие! 
Ни Агспйесшге Връзки - една Към 
(КСНЗ (със скорост 266МВ/5) и три по 
1а8/5 за Връзка Към Р64Н2 чипове за 
РС-Х интерфейс (РС! платКи 00 
183МНг2/64ви, за сравнение обиКнове- 
ните РС! са ЗЗМНг2/325й). За съжале- 
ние няма АСР-поддръжКка (Е7500 е 
предназначен за сървъри, Където и 
РС! графика отпреди 5 години е дос- 
татъчна). Любопитен е и фактът, че 
най-мощният схемен набор на ме! из- 
ползва ова Канала ООН памет 
(2хРС1600, 3.288/5), а не Нагбиз, 
както предишните “Върхови модели” 
1860, 1850, 1840, 1820. 

ПредстаВени бяха и множеството 
разновидности на 1845, поддържащи 
133МНг (533 Опай) шина, Кошто се 
очаква да се появят В най-близко бъ- 
деще: 1845МР - за преносими Компют- 
ри, 1845 - с (подобрена спрямо 
181х740) интегрирана графика плюс 
Външен АСР порт и 058В2.0, 1845Е - 
1845) без графиката, 1845681 - 8456 
без АВР порт. 


Засега не е ясно дали 1850Е чипсе- 
тът (133/533 шина, 08В2.0) ще из- 
ползва Ватбиз РС1066 памет или се- 
гашната РСВО0. Освен това е стран- 
но, че нищо не се споменава за АСРВх 
(3.0). 


Процесори 


Нищо изненадващо В тази област: 
0.1Зит ядрото на Репиит4 (512К 12 
Кеш) бе представено В Хеоп Вариант 
за дВупроцесорни системи до 2.26Нг, 
а Репиит4-МоБ!е до 1.7аН2. Очакват 
се 2.26аНг и 2.4 аНг процесори със 
133/533 шина, последният Сейегоп на 
146Н2, Репцит4-Сейегоп (128К 12 
Кеш, 100/400 шина, 0.18ит), Както и 
“многопроцесорен” (до 8 процесора) 
Вариант - Хеоп МР (0.18ит Репит4 
с 256К 12 Кеш, но с добавени 512К или 
1МВ Геуе!3 кеш). 

Догодина ще се радваме на ново 
повишаване на тактоВвата честота 
на шината (след тазгодишното от 
100/400 на 133/533) до 200МНг2/800 
Оиад ОПага На!е. 

Инерция набира и Хзсае - проце- 
сорът на ше! за преносими устройс- 
тва (РОА, мобилни телефони и т.н.) 
Като Все повече производители обя- 
Вяват, че ще го използват В бъдещи- 
те си продукти. 


Технологии 


В момента е! преобразува ос- 
новните си фабрики Към 0.1Зит про- 
изводстВен процес, през 2003-та го- 
дина се очакват първите 0.О09ит про- 
цесори, а през 2005-мта - 0.06Бит. 
Още при 0.1Зит ие! се прехвърля Към 
по-големите (по-икономични) З0Отта2 
пластини (Което АМО ще направи 
най-рано през 2004-та), но 950! 
(Зйсоп-оп-пзшаюг) технологията ще 
бъде Въведена от ие! чак при 
0.065ит процесорите, докато АМО 
смятат да я използват още В Края на 
тази година. 

Още не са се появили чипсети, дъ- 


на и твърди дискове с първия 
ЗепаАТА протоКол (150МВ/5), но ме! 
дадоха информация за > бъдещия 
ЗепаАТА-!. Той ще поддържа смяна на 
дискоВи устройства, без изключване 
на захранването, Както и по-големи 
скорости на трансфер от З0ОМВ/з и 
по-късно до 6ООМВ)/в. 


АМО 


ие! демонстрираха някош нови 
продукти, Кутии за Компютри с раз- 
чупен дизашн и малки размери, инфор- 
мация за бъдещи достижения и т.н. 
Въпреки това най-интересната де- 
монстрация по Време на ЮЕ-седмица- 
та бе тази на АМО. Те показаха 
СауНаттег и ЗеддеНаттег процесо- 
рите си от следващо (осмо, 80886) 
поколение, поддържащи Както 16-, 32- 
битоВи (сегашните), таКа и 64-бито- 
Ви приложения за х86-64. Трябва са 
отбележим, че Въпреки ранния стадий 
на разработКа (абсолютно първа ра- 
ботеща ревизия: А0) както на проце- 
сора, така и на чипсета (АМО-8000: 
АСРВх, 0582, АТА133, РС-Х) Компют- 
рите с Наттег работели над 241 без 
прекъсване... макар и само Въртейки 
аве прости анимации - едната Компи- 
лирана Като 32-битово, а другата Ка- 
то 64-битово приложение (т.е. двата 
режима работят ЕДНОВРЕМЕННО, 
нещо трудно постижимо с ие! 
Ккапит |А-64). Единият от демонстра- 
ционните Компютри работи с МИпХР 
(обикновената 32-битоВа Версия), а 
другият с Шпих ядро, съвместимо с 
х86-64. 

Очакват още х86-64 Ме ВЗО порт 
и преработена У/пдоув ХР 64-битоВва 
Версия от Мсгозой. 


ВатЬиз 


В момента РС800 Натбиз памет- 
та се използва при 1850 системите 
(Р4 със 100/400 шина) Като модулите 
(Които са 16-битоВи) трябВа да се 
слагат два по два (за да се получи 2х 
1.6а8/в - 3.208В/5). За очакваните Р4 
процесори със 133/533 шина са пред- 
Видени РС1066 НатБиз модули (отно- 
Во 2х 16-6й, 2х2.198/5-4.208/5), а 
АЗИЗ представиха съвместно с 
ВатБиз 32-битоВ “В1ММ4200”, Който 
Комбинира два Канала за РС1066 В 
един модул. 

Предвиден е и В!ММЗ200 (32 би- 
тоВ модул, Комбиниращ два РСВОО Ка- 
нала) за дънна платка с 32-битоВи 
слотоВе и процесор на 100/400 шина. 
НатБиз обещават В бъдеще РС1200 
(16-р1й, 2.408/5) и ВММ4800 (32-БИ, 
4.868/5) модули, Които биха могли да 
се използват, ако се появят Р4 про- 
цесори със 150 МНг2/600 ООН шина. 

Стоян СпахиеВ 


одетазйегз са Компания, Която 
( не произвежда твърде шумни 
сензации, но Въпреки това поч- 
ти незабелязано успява да реализира 
Високи печалби, оцелявайки Във Все 
по-жестоКо наситения с безмилостна 
конкуренция свят на електронните 
забавления. Те не са просто и пореад- 
ният разработчик на Качествени заг- 
лаВвия, а са сред пионерите 6 област- 
та, занимаващи се с печелене на сла- 
Ва и фенове още от 1986 година. И 
успяват добре, защото знаят как аа 
го правят. 
Историята на Содетаз!егв се 
свързва преди ВсичКо с 


братята Дарлинг 

(Ричард и Дейвиа) 

В началото на 80-те (още В ранна 
пубертетсКка Възраст) те се захва- 
щат с програмирането на игри за по- 
пулярната тогава ВъВ Великобрита- 
ния платформа Зпса Зресиит. Пър- 
Во техните тВорения са продуцирани 
от фирмата Мазепгопк - днес изпад- 
нало В забвение дизайнерско студио 
за Конзолни геймКи. Решени да придо- 
бият независимост и Водени от 
стремежа да се захванат сериозно с 
работа, Която освен че ще носи при- 
ятни по размер доходи, и ще ги забав- 
лява 100 процента, те основават но- 
Вата Компания Содетаз!егв. Любо- 
пуитна КлюКа В този смисъл са обсъж- 
даните Варианти за име на фирмата, 
сред Кошто и абсурдното “Сотршег 
Еоой” (компютърна храна). 


есив 


Содетазегв имат изключително 
Висока успеваемост със своите про- 
дукти. Така например според направе- 
на статистика от Компанията близо 
53 процента от заглавията на фир- 
мата достигат до първото място по 
продажби, а 88 процента Влизат В 
челната десетка. За 15 години рабо- 
та Компанията е създала хитоВе ка- 
то Т1пзапе, Орегацоп Назпрот!, Ваде 
о Пагкпезз, ТОСА Тошпа  Саг 
Спатрюопз р, Мсго Масптез, програ- 
мата за обработка на звук МТМ: 
Мизес Сепегаюг и естестВено - Со! 
МсНае На!у. Някои фенове ще се нам- 
ръщят Като разберат, че фирмата 
смята да се преориентира Към Конзо- 
лите. Хората от Содетаз!егв плани- 
рат да насочат голяма част от сВво- 
ите ресурси В посока Х-Вох. 

Вероятно могат да се посочат 
Ключовите моменти, Които помагат 
на Содетаз!егв В тяхното развитие 
до днешните си почти Корпоративни 
размери. Първото са именно Конзол- 
ните заглавия от Края на 80-те годи- 
ни, Когато фирмата е една от Вводе- 
щите В бранша и В този смисъл ос- 
новоположник на жанра на екшън ад- 
Венчърите. Типично за пичовете от 
Содетаз!егв са дългите поредици - 
големи хитове са сериите за Оггу и 
Зеутошг (популярни аркади, предшес- 
тВеници на Соттапдег Кееп), Както 
и редица авио- и автосимулатори. На 
адрес улууу.деостез.сот/з сопМайеу/ 
Рпез/2839/содетазтегв. Мит! ще наме- 
рите доста прилична Колекция от по- 
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старите заглавия на Содетаз!егв. На 
адрес содетаз!егв.пагод.ги/епа! в 1. Мит 
ще попаднете и на интересна сбирка 
от фенски сайтове, посветени на 
Компанията. 


Другият стълб за успеха 


на англичаните се нарича Колин 
МакРий. Лицензът, Който фирмата 
успява да закупи преди няКолКо годи- 
ни, е разковничето за лавинообразно- 
то покачване на приходите и печал- 
бата. Ако през 1996 година братята 
Дарлинг са спечелили за своето начи- 
нание 2,5 милиона английски лири 
(приблизително 3 милиона долара), 
през 1999 година това число Вече е 
21 милиона паунда при оборот от 59 
милиона паунаа. 

В момента за фирмата работят 
близо 400 човека. Големите печалби 
се дължат и на бързите темпове на 
растеж, Кошто отбелязваше през 
последните три-четири години Конзо- 
лата Зопу Раузайоп. 

Бъдещето на Содетаз!егв Включва 
Сот МсНае 3, Което единодушно се 
смята за най-доброто заглавие, поя- 
ВяВало се някога В областта на авто- 
симулациите. ОсВен тоВа очакваме 
боксоВ симулатор, зареден с още 
един ексКлузивен лиценз, този път на 
Майк Тайсън, Както и обещаващият 
екшън Рпзвопег о! Маг. ЕстестВено, 
Дейвид и Ричард имат Какво да пока- 
Жат и, разбира се, да спечелят поВве- 
че слава. 

АлеКсандър Бойчев 


АОММ МЕЗЗАВСЕ |съоб- 
щение| -- изпраща адтт 
съобщение на Всички Кли- 
енти, ако Вие сте хос- 
тът на сървъра. 

ЕРЗ -- показва ЕРЗ 915- 
рау-а. 

САМЕ |МЕО показва 
инфо за играта В Конзола- 
та. 

САМЕОУЕВ прекъсва 
настоящата игра (само 
за мултиплешър). 

КСК -- Изритва и банва 


играч. 
МЕЗЗАСЕ |съобщение| -- 
изпраща спа! съобщение 
на Всички участници В 
сървъра. 

РАУЕВ |МЕО -- показва 
инфо за играчите В Конзо- 
лата. 

ОШП -- изключва играта 
и Ви Връща В У/пдоуув. 
ОЦП ЗГАУЕ (зауепате) 
изключа зЗаме зегуег 
(само при дефса!ед таз!ег 
зегуег-и). 

НЕЗТАНТ -- излиза В дезк- 
Гор-а и рестартира игра- 
та (само при дедфса!ед 
зегуег-и). 
ЗСВЕЕМ ПМ ВАВ -- по- 
Казва па! рхе! Баз-а В 
текстоВия екран. 

ЗЕТ ВУ/ ВОПСЕТ ОЦТ 
Торз| -- настройва Колко 
Брз се изпращат. 
Неограничено Време 6 
ЗКит 5! режима 

Ако дадените Ви 25 мину- 
ти игрово Време В зкг- 
тв режима (тренировка 
за мултиплейър) не са Ви 
достатъчни, просто от- 
Ворете файла змгс!а зк!- 
тва. В директорията 
мезриоод! | Непедадеуа! 
а десогу. След това про- 
менете реда датейте с 
цифра по избор (0 - неог- 


раничено Време), Както и 
Количеството Кредити, с 
Които започвате. 

Видду Визй за Вегвегкег 
Поради факта, че бъгита- 
та на Мой струват само 
300 Кредита, няКолКо пг- 
рачи могат да накупят по 
едно и да си Вземат прид- 
ружител В тях. Най-ефек- 
тувната Комбинация е 
двама инженера, техни- 
чар и Воин. Адуапсей ба- 
шд Кулите на СО! не мо- 
гат да унищожат бъги- 
тата преКалено бързо и 
те спокойно могат да се 
прокраднат до Вражеска 
сграда и ба стоВарят 
пътниците си, за са я 
унищожат. 

Радио Команди: 

Тук са изредени Команди- 
те, Които можете да аа- 
Вате по радиото само с 
дВе натисКания на Клави- 
ши, Вместо да пишете 
дълги чат съобщения, за 
да се Координирате със 
съекипниците си. Задръж- 
те СТВГ и натиснете: 

1 -- Вийдтд пеедз гера!з! 
2 - Се! пт Ше уемс(! 

3 -- Се ош! о Ме уепке! 
4 -- Пезиоу Па! уетс!е! 

5 -- Иак иеге уоите ро- 
типа Шан 

6-- Пот де! пт ту иау! 
7-- АНтайме 

8 -- Медайие 

9- /т п роз оп 

0 -- Епету зропеа 
Заповеди: 

Задръжте АШ и натисне- 
те: 

1 -- Г пеед герайз! 

2 -- Таке Пе рот! 

3-- Моие ош 

4 -- Роои те 

5 -- Ной розйоп 

6 -- Соиег те 

7 -- Таке соуе! 

8 -- Еа! раск. 

9 -- Неш (о Базе. 


0 -- ОПезпоу "Е по! 
Команди 

Задръжте СТЕ-+АШ и на- 
тиуснете: 

1-- Апаск Пе Базе дейепз- 
ез! 

2 -- Апаск Ме Пагиезгеп! 

3 -- Айаск Ша! зиистиге! 

4 -- АНаск Ше ге тпегу! 

5 -- Апаск Ме рошег рапи 
6 -- Пейепа Ше Базе! 

7 -- Пепа Ше Пагезеп 
8-- Пела Ша! зиисиге! 
9 -- Певпа Ше гейтпегу! 
0- Пепа Ше ромег рап! 
И още... 

Ако задържите СТВГ, АШ 
или и двата бутона за 
повече от три секунди, 
ще се пояВи прозорец с 
Всички Възможни Команац. 


5нароч | 
РОВСИ 


ЩАХОЩ МЕК 


По Време на игра натис- 
нете “-”, за да отворите 
Конзолата, след Което 
напишете Желания чийшт 
ци натиснете “Ешег”, за 
да го потвърдите 

909 1 -- Сой тоде 
а(СодМойе 1 -- Сод Моде 
за Врага 
а!Рго!ес!Ргоестее 1 
Содтоде за съотборници- 
те Ви 

аШва еЕав 1 -- Вра- 
Жеското А! не може да Ви 
чуе 

а ва еЕуез 1 -- Става- 
те невидим за Врага 
посвр 1 -- Превръщате 
се В призрак -- можете 
да минавате през стени 
и да летите 

Бележка: Ако напишете 
чийта със стойност 0 
Вместо 1, ще го дезаКкти- 
Вирате. 


КЛАСАЦИИ СМЕ има сто милиона причини 


РсМата Тор10 да използвате Оигех. 
Са И реа лОрна 


(0: гег-щк 14,9290 
река НИШ Това е само една от тях. 


ВгоодМаг 10,480 
Оабо |; Гога о! Оезшиспоп 9,2790 
Айеп муз. Ргедайог 2 6,2290 
Меда! о! Нопог 5,6590 
Зепоиз бат: Те зесопд Епсоштег 5 1490 
Овср!ез | 4,5700 
Ветигп То СазЧе Ууопепяет 4,519 
. Вед Аеп 2: Уши!" 5 Веуепае 3,9490 
Други 22,160 


През месец март В Класацията има само добри новини, 
Като основната е за продължаващата Висока активност и 
“разпиляно” гласуване. Лидерите Вече не отстоят с ог- 
ромни разлики пред преследващите ги, а борбата е наис- 
тина жестоКа (Както би Казал поетът). Соитег-зшКе уве- 
рено Възвръща позиции, Като и този път с малко, но зас- 
лужено победи с двайсетина гласа НРА 2002. Истинска из- 
ненада предизвика ВгоодМуаг. ЯВно мнозина са решили да по- 
изтупат старите геймКки от шкафа, очаквайки с трепет 
размазващия Муагсгай 3. Сао успя да защити честта си и 
Възвърна позиции, достигайки четвъртото място. Разоча- 
рованието този път се нарича Ветшгп 10 Сазбе Муойепяет, 
Който се срути В предпочитанията на геймърите. От но- 
Вите заглавия през миналия месец Зепоиз Зат: Тпе Зесопа 
Епсоштег успя да Впечатли, Което с оглед на отличните 
Качества на хърватската пуцалка е лесно обяснимо. 
Овср!ез 1 също успя да влезе В Тор 10, предпочетена явно (9 
от феновете на Негоез 4, Кошто разцъкват нервно подоб- 
ни на любимеца им игрици В очакване на истинската заба- 

Ва. Като изключително отчайващо може да се характери- 
зира представянето на Уип"з НВемепде. Дано с появата на 
новия Непадайде нещата се обърнат В полза на С8С- 
фракцията. г 

Попитахме Ви Какви са очакванията Ви Към появата на 
геймКонзолата на Мсгозой Х-Вох В ЕВропа. Доста обезку- 
ражаващи и Категорични са резултатите от анкетата. 
Най-много от Вас гледат на плановете на редмъндсКия 
гигант за навлизане на пазара за Видеоигри с леко саркас- 
тична усмивка и предпочитат да разопаковат новия Негоез 
4 ида не се занимават с глупотеВвини от Конзолен харак- 
тер. Безразличието е другият типичен оттенък сред да- 
лите сВоя глас. Съвсем малка част ентусиасти, или някак- 
Ви си 25 човека, имат макар и някакъв слаб ищах да Видят 
какво ще стори това майкрософтсКо чудо по-добре от 
старата щайга. И Все пак не трябва да забравяме, че 
Всичко ново се приема на нож. Едно Време и на латеКсови- 
те презервативи са гледали странно и не са искали да си 
зарежат сВинските чревца Като метод на Контрацепция. 
Така че -- Времето ще покаже, а дотогава приятен Негоез! 

И не забравяйте -- и през следващия месец чартовете 
на РС Мата са Ваши -- ммму.рстапа а! 


с оцет елошцр сонрон а 


мама марка "а. 561. Скомо: 


ЕДИН тъ 


ше 


муумуу.дигех.сога Поради сто милиона причини 


зрее 


пили. са Юни Заки. 
гесте ш 
Рама Ко“ 35 Юни 200 
са р 044) Рагей ае 
Угуипо “ез 14 Юни 
бегойе олозпо 4 Юни 2003 
из Юни 2000 


Купувам си Вашето списание от 
три години и много ми харесва. 
Имам няКколКо Въпроса Към Вас. 

Мога ли да си ВКлюча телевизор 
Вместо монитор и да го използвам 
за същите фунКции Като монито- 
ра. Разделителната способност ще 
е по-малка, но няма значение. Въп- 
росът е може ли с обикновен теле- 
Визор да стане това? Друго, В руб- 
риката писма не отговаряте мно- 
го добре на Въпросите на Вашите 
читатели. Или ако не отговаряте, 
добре е поне да изпратите едно 
мейлче на писмата им. Забелязва- 
те ли, че с течение на Времето 
ставате по-зле? Вие много се въз- 
гордяхте и това не е много добре, 
Карайте по-скромно, но сигурно! 
Засега не сте минали границата 
между успеха и неуспеха. Добре е 
да се Вслушвате В читателите си. 
Все пак те Ви осигуряват успеха, 
нали? 

Пожелавам Ви Късмет и бъдещи 
успехи. 

СВилен Димитров, 
Добрич 


Благодарим ти, СВилене, че не ни 
пощади нито отКъм Въпрос, нито от- 
Към Критика. Макар че Критиката ти 
относно отговорите на писмата е 
силно необоснована. Сега ще Видиш и 
защо. По принцип няма проблем да 
Включиш телевизора Вместо мони- 
тор, стига обаче графичната ти 
Карта да има ТУ-ОШ изход. Ако ти е 
направило Впечатление, В ценовите 
листи този тип ускорители са със 
специално упомената такава функ- 
ция. В този смисъл проблемът не е 
нито В телевизора (какъвто и да е 
той), нито В монитора, а само и 
единстВено В ускорителя. Казваш, че 
няма значение резолюцията, но по- 
добре е да си помислиш няКолко пъти 


МОБИСЪРФ 
муваулпобввот Во. 


Върху това тВърдение. Сравни фаб- 
рично фиксираните оКоло 360х240 
точки на телевизора с Възможности- 
те на монитора пред теб. Да ти Ка- 
жа честно, СВвилка, наистина става- 
ме зле. От старостта е. БръчКи се 
появяват, цигарената Консумация 
при определени членове на редакция- 
та нараства, при други офис шКем- 
бенцата изкачат Като гнусни цирец 
и подпират бюрата, дори стените 6 
офиса няКак унило пъмнеят. Безспор- 
но, много сме зле! Обаче по пътя на 
скромността, не знам дали знаеш, 
никой доникъде не е стигнал. Ще ти 
дам за пример една фраза с неизвес- 
тен автор, член на творческия екип 
на западна реКкламна агенция -- “В 
един Клас има отличници и подража- 
тели. Но само един Визионер”. 


ЛЕЛЕ-Е-Е, КАКЪВ РЕВ!!! 


МАЙКО МИЛА-А-А-А, дами и гос- 
пода от РС МАМА, леле толкова не- 
дъгав, грозен, непохватен, недоиз- 
пипан и не знам още Какво КомиКс 


тараят тия рисувачи поне малко. 
Р5. Аа-а-а-а-а, а за плаката на 
тема Соштег-5шКе пак явно от съ- 
щите ТВОРЦИ, РЕВЕ-Е-Е-Е МИ СЕ-Е. 
Е, чао, с пожелания за бъдещи 
успехи. ОТИВАМ ДА ПОПЛАЧА. 
Костадин Ботев 


Леле-е, опищя орталъка. Художни- 
Кът получи удар, сценаристът запла- 
ши повече ниКога да не поглежда бе- 
лия лист, В смисъл бялото на М/ога-а, 
Въобще шаш и паника. РеВве им се! То 
бива бива от брутално Критично 
настроени феноВе, ама чак пъК тол- 
кова. Твоята грозна, непохватна и 
недоизпипана постъпка съсипа два 
човешки живота. Ако не се сраму- 
Ваш, то поне избърши сълзите на ли- 
цемерието, течащи по розовото ти 
лице, подтисник на тВорчесКи импул- 
сш С пожелания за по-малко сълзи -- 
тВоя любима редакция. 


Печелившите от играта на 
МОБИСЪРФ И МУ/У/.РСМАМГА.ВС са: 


1. ИВайло ИлиеВ от Варна - НРА 2002 


2. ПаВел, ЕГН 8704081443 от Велико Търново - Напу Ропег 
3. Валентин, ЕГН 6511201808 от Видин - 3-месечен абонамент за РС Мапа 


За да получите наградите си, се обадете на 
Велчо Стефанов на телефони: (02) 986 1493, 986 3819 или (088) 236 067. 


дрстата. 


ПРАВО НА ОТГОВОР 


“Приятели” от РС тапа, 
ДълбоКо съм осКкърбен от фак- 
та, че таКа перВверзно разтълку- 
Вахте фенското ми писание пред 
цялата геймърска аудитория. Пак 
Ви пише ЖорКата ПетроВ и мога 
да Ви заявя (ако не знаехте), че на 
Всяко нормално момче Като мен му 
се харесват дългоКраките едрогър- 
дести брюнетки. След обидата за- 
белязах, че се държите така със 
Всички почитателски писма, с Коц- 
то можете, и Винаги гледате да се 
посмеете за нечия сметКа. На вас 
никой нищо не може да Ви Каже, но 
Вие бъзиКате Всички!!! Много съм 
разочарован и мнението ми за Вас 
падна ЖестоКо(Вярвам, че и на дру- 
гите обидени фенове също им е 
паднало мнението за Вас). И все 
пак списанието Ви е Върха... 
Все още поКорен, но обиден Ваш 
фен 
Георги Петров 


Жоре, недей така. И ние харесва- 
ме дългокраки брюнетки, пък и блон- 
динките не са за изхвърляне, В зави- 
симост от това Колко е напреднало 
Времето по правене на броя. Ние те 
бъзикнахме, ама нямаше лош умисъл В 
лъчезарните ни слова Към напираща- 
та 6 душата ми и действията ти 
решеност да демонстрираш своята 
зрялост. На “нас” Всеки може да ни 
каже нещо -- иначе как щеше аа по- 
паднеш на драгоценните ни странич- 
Ки за писма -- между другото праве- 
ни с най-много любов и творчески 
плам. Така че, Жоре, огледай се по 
улицата за някоя брюнетка и се опи- 
тай да я заговориш -- с новата РС 
Мапа В ръка. Кой знае -- мечтата 
ти може да стане реалност... 


ДЪЖД ОТ ИЗНЕНАДИ 


СКъпо списанийце, 

Много съм учуден. Днес си Купу- 
Вам новия Ви брой и Кво да Видя на 
задната Корица? - един презерва- 
тиВВВВ. КВо е тва? Шега от ва- 
ша страна или от страна на прода- 
Вача на будКката? Мое ли някой да 
ми обясни това? А! Напоследък са 
Ви много готини КартинКките Към 
статиите. 

Калоян 


Няма шега, Калояне, това, Което 


държиш В ръката си, не е случаен 
“подарък” от продавача, Вероятно 
натискал снощи Върху ВестниКарска- 
та маса някоя съвестна гражданка, а 
си е чиста проба син презерватив, 
марка “Ошгех”. Ако не знаеш Как са го 
ползваш, ще разбереш, Като му дой- 
де Времето. И В този смисъл един 
стар Виц -- знаеш ли Къде е номерът 
на презерватива?! Няма Как да знаеш, 
Като не го разгъваш целия... 


ДЪЖД ОТ ИЗНЕНАДИ 2 


ЗдраВейте, това дето сте го 
направили, не е ли малко изврате- 
но. Да сложите презерватив В спи- 
санието. Хора, има малКи деца, Ко- 
ито си Купуват Вашето списание. 
Аз след два месеца ще навърша 13 
години. Но съм Виждал деца първи 
Клас да си Купуват РС Мата. Хора, 
те не разбират. В моето училище 
сме говорили за тези неща, но по- 
ВярВвайте, те още не са. Помисле- 
те и ми Кажете не е ли извратено. 
А може би Вие сте извратени. 

П.П. Не се шашКайте, не махай- 
те с опашКи, това е майтап, имам 
голямо чувство за хумор, нали! 

Васил АлеКксандровВ 


Помислихме по Въпроса. После ре- 
шихме да не се шашкаме, но нещо не 
ни е ясно. Кое имаш предвид, че е ше- 
га -- нашата извратеност?! Не маха- 
ме с опашки, сексът с Кучета ни е 
органично неприятен. Или тВоята 
морална теза на млад 13-годишен, съ- 
Вестен, бъдещ гражданин с перспек- 
тиуиВви за пълнолетие след има-няма 
пет години? Вие, все пак, В училище 
сте го обсъждали тоя Въпрос, нали 
се сещаш Кой. Аи децата така и та- 
Ка не разбират. Така Казват “големи- 
те”... 


СТИХЪТ ОЦЕЛЯ, МАКАР ПОЕТЪТ 
ОТ ГРАНАТА ДА ОНЕМЯ... 


Здравейте Вие от РС тата, пи- 
ше Ви един много стар фен (е не на 
Възраст) поради причината, че се 
навъдиха твърде много поети, та 
и Аз (Теза Тгоорег), реших да Ви на- 
пиша една поемичка, Която може да 
Ви стори малКо или много странна, 
но Все пак... 


КВАРТАЛЪТ “С5 АЦЕУ” 


Вървя си по Айеу и без да искам спирам, 
нещо ме гърми отзад направо умирам, 
опитах се да продължа, но не мога 

нещо прасна главата ми - не Воздържах. 
Махам със ръце, но не мога да го махна 
май се е закачило на яката ми гадна, 
беше ми трудно и Все пак Видях - закачил 
съм си граната 

не преоболях... 

Чувствах се Като едно цяло със нея 


мятах си главата наляво - надясно, за- 
щото исКах да се откача но - не мога !!! 
Някой прябваше да 900 де да ми помогне. 
Дръпнах силно и с болка се отКачих - беше 
ми гадно, Като Куче се пребих. ...а теро- 
риста гаден подхвръкна нагоре, гепа ми 
М-ката и тръгнах да го гоня, опитах се па 
го Взривя, но не можах БУМ!!... леле Как из- 
летях. М-чицата ми няма я Вече тперорис- 
тът тъп ми я огпблече... 

Владимир Каракашев 


Йо, стиховете ти оплете, мен, 

но защо обърка тоз рефрен, 

Вместо със граната да се занима- 
Ваш, ти тряаше повече да внимаваш. 
Тъй като В играта позната, Космата 
и грозновата появи се смърттаа, 
Която дебне иззад ъгъла твоята Кон- 
традуша-а... 

Излез сега навън В пустото гето, 

чи, общо Взето, 

Разбери, че трябва да захвърлиш 
тоя скапан Късмет 

На бунището, Където няма 
гранатомет, 6 пет, 

Чакай си реда за рая, без да мяташ 
главата си Куха до безкрая! 

Стига Вече с този Куплет, 

омръзна ми живота смотан, 
захвърлям слушалките 

С Кабел намотан, смотан, 

продъних Кийборда проклет, 

че има Контри Като 

теб, без капка интелект... Йо! 


ОНЕПРАВДАНИТЕ 


Привличането на солиден реКла- 
модател В геймърско списание е 
събитие, Което само може да ни 
радва. Друг е Въпросът дали медия 
от подобен тип е най-подходящо- 
то място за прилагане на презер- 
Вативи. Съвсем праВилно реКлам- 
ният мениджър на РС Мата във 
фундаментално изказване на фору- 
ма на изданието си съобщава, че 
това е единственото Компютърно 
и геймърско списание, Където мо- 
же да намерите подобно нещо. 
Още по-интересно е пояснението, 
Което дава В същия постинг на то- 
зи факт: “Това е подарък от сВве- 
тоВвно известната фирма Ошгех за 
част от читателите на РС Мата 
по случай месец февруари”. Доста 
се чудих, но таКа и не успях да раз- 
бера Кой от двата Възможни фев- 
руарсКи празника (2-ри или 14-ти) е 
имал предвид Петър. 

Фергоп 


Не можем да ти помогнем да из- 
ползваш един презерватиВ по пред- 
назначение, особено за 2-ри февруа- 
ри. Не, че не уважаваме правото ти 
да бъдеш различен. Напротив, съчув- 
стВваме ти. В цивилизованите стра- 
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ни, у хората Като теб липсва тако- 
Ва Вътрешно напрежение. Съмнения- 
та, Които изпитВваш, са нещо нор- 
мално за това малцинство, Към Кое- 
то очевидно принадлежиш. Какво да 
се прави -- Варварска държава, нето- 
лерантни медиц. Зогу, 2е6гоп. 

Зсиба Омег 


ТРАМВАЙ ЖЕЛАНИЕ 


Здравейте, Вие там от РС 
МАМА, сега няма да Ви разправям 
КолКо сте мощни, щото си знаете. 

Та значи направо на Въпроса - 
Вие направо ще Кажете, че сте ми 
прочели Все още ненаписаното пис- 
мо и искам да Ви поздравя за това. 
Тази статия за МАНГАТА направо 
ми дойде Като манна небесна и аз 
тъкмо щях да Ви пиша за това да 
драснете няКой и друг ред за нея. А 
сега идва и продължението на иде- 
ята - КВо ще Кажете да прегърне- 
те тази идея до ниво ХЕНТАЙ и да 
напишете една статия, а пък аКо 
сложите и няКой плаКат по тема- 
та, че да го сложа до този на Лара 
Крофт, че стоиш много самотен?! 
А, и още нещо, аКо не публикувате 
писмото ми, ще се хвърля от бал- 
Кона, а аз не съм на първия. Май- 
тап бе, ако не го публикувате, по- 
не ми изпратете едно писмо, че да 
не се чуВстВвам пренебрегнат. За- 
сега чао от мен, скоро може пак да 
Ви пиша. 

Вечен фен от Русе 
Мт Но 


Драги господин Хо, затВорете 
бавно и без резки движения се отда- 
лечете от прозореца на балкона, 
мислейки за няколкото часа допълни- 
телен труд, Които ще спестите на 
чистачката от блоКа. Обмислихме 
Внимателно Вашето предложение и 
решихме хентайш плакат да има и то 
абсолютно нецензуриран до най-пи- 
перливите подробности. За нещас- 
тие, по Време на дебатите по Въпро- 
са за модела, Който да блесне през 
гланцираните страници се стигна до 
разделение на няКолко Враждебно 
настроени лагера. Напрежението по- 
между им ескалира с неконтролируе- 
ми темпове, прехвърляйки бързо гра- 
ниците на разумния спор и то В по- 
сока Към агресия и размяна на първо- 
битни нежности. Ето защо, предвид 
приближаването на Крайните сроко- 
Ве, решихме Временно да замразим 
спора с цел успешно приключване на 
броя. И Все пак Вие сигурен ли сте, 
че искате да наредите хеташ мацка 
до Лара Крофт, защото подобно же- 
лание звучи Като недвусмислена про- 
ява на лош Вкус. 


. Въпреки скептицизма на Ф "Гор се 
доверих на Файона, все пак тя беше вторият 

- човек на тази планета, който не се опита 
да ме убие. Драконът имаше 2 от трите руни - 
оставаше само една - още по-далеч на север 
и този път трябва да стигна до нея първи..." 


Всичко е готово 
излитаме след 
2 часа. 


| ! 


/ Не можеш! 


Според указанията 
ти ще летим на север, 
но се нуждаем от по-точни 
координати. 


Когато пристигнем, ще знам, 
че сме на точното място, 


Не би могъл да 
пренесеш всички ни до мястото 
на третата руна, а Факраадж 
ще се погрижи този път да не 
застанеш на пътя му, едва ли 

ще се справиш сам. 


А откъде мога 
да съм сигурен, че няма 
да ме предадеш в лапите му, 
щом се появи? 


Получих потвърждение 
от водача на ескадрилата. 
Ще продължи да патрулира района, 
в случай че се появят 
неочаквани гости. 


, имаме 
проблем. голям проблем... 
(А приближава се от изток 
и то бързо. 


ц 


г 
Ху 


а 
Ци 


Това вече 
е лошо, много лошо! 
Копелето е домъкнало 
цяла армия, за да 


Готов съм... 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 лв 11.70 лв 
ббр. | 11.40 л8 23.40 л8 


12 бр. 22.8048 | 46-80-48 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куривр! 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мо2 А, за РС Мапа, 

на името на Катерина Тодорова Цанова 
Направо В редакцията. 

Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


ИГРИ 


Агх Еайайв - ВРО 

АсНоп Най-Ше 5.0 - аддоп за На!- е 

Оагк Рапе! - спратегия В реално Време 
НооПцапвз - сгратегия В реално Време 

Чаг Тек: Влдде Соттапег - Космически 
симулатор по Уаг Тек 

Жаг Магв: ЗХагНдМег - Космочески 
симулатор по Хаг Магв Ер!5оде | 


ЕКСТРИ 


СпеаВоок 2002 - База данни с чийтовде за 
над 5000 игри. Нова Версия! 
Опес“Х 8.1 


ТРЕЙЛЪРИ 


Бургас: | зла - ул. "Вардар". Мот, 
(п09 Ритуалната зала), Коруба 

-ж К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 

а- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”, Уест - ул. “Тутракан” Ке4 Монтана: 
ул. "Иван Аврамов" Мо9, Пловдив: “Петко Д. 
ПеглкоВ” Ме12 София: Мрежата - бул. 
“България” 
и бул. "Гоце Делчев, ! 
- ул. “Д-р Стефан реве Кеод, 1 нВвест - 
ул. „ ощенски, 
- бул. “Скобелев” ме40 

(ул. "Люлин планина”), Мап 
-ЖК рони, На “Крум Попов” Гоба, 


- бу." "България" й бу, “Д.Несторов”, 
- Ж.К. "Младост 1, Да ида 


"Славия, бул. “Цар Борис |” М128, Кобо - бул. 
“Дондуков” 39 

Шуй. щ Ска ЩЕ Магазин Сапафап Тесппооду 
ВС „ЖК “Света Троща, бу. еее 
бл. 75. 


Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това па 
печелите Като продавате полната гама от броевете 
на РС Мата? За целта Вие Купувате 30 избрани от Вас 
бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве на спи- 
санието и получавате безплатен сплелаж. 

ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространител 
В списанието - още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - пелефонште за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


бора! Орегайопв 
сурепа 

Косвени Жертви (филм) 
Ролърбол (филм) 


Интернет 
+; Карта 


11:30 часа - промоция 


за детайли виж гърба 


сага 


улму.е-сага. 


Ица гирава: първи Връг 
1. мго - сиБ легло 

2. Неадо, сшЬ Неадо+ 
3. СЬ, си пегпо 

4. Мгсив, сиБ Мвиз 


ПРОГРАМИ 


втах 1.1 - Геомърска Версия на най-популярния 


пакет за ЗО анимация - 


30 5шфо Мах. Програма- 


та е безплаглна, но изисква опипе регистрация. 
ОМХ 5.0 - Нова Версия на най-известния 


ВидеоКодек + Видеоплепър. 


беа 4.5с - Нова 
даунлоуд мениджър. 
Кадпат 3.03 В5 - 


Ох/ме/М1/2000/ХР Егеемаге 


ВАМ Ше Зхапдага 
рагивната памет 


Версия на най-известния 


ОМХ плепър. ОС: Мпдом 


4.8 - Оплимизира опе- 
и увеличава производи- 


телността. ОС: УМпдомв 9Х/Ме зПагемаге 

Нурегбпар-ОХ 4.30.01 - СВаля скрийншого- 
Ве от игри, филми и др. ОС: МИпаомв, 9Нагемаге 
Тайзтап ОезКор 2.21 - Сменя десктопа на 


У/пдомв. ОС: МИпдомв, УПагемаге 


Ехас! Дшйо Сору 0.9 - СВаля МРЗ-Кки от ау- 


дио С0-та. ОС: Ма 
Мойет Зру 2.6 


ощ5, Ргеемаге 
- Записва телефонни 


разговори през модема. ОС: Мпдомв,Егеемаге 
Ощес! Ваг 1.01 - Сменя Чаглепи/Тазкраг на 


УМпдом5 


Глас чрез 


без Компютър 


Стартира на 
7 Ноември 


класиралетешщеоищеглол 


1.В4 - си | егпо 


г. 03, Магпа 


3. 08 бсагв, Магпа 


4.Х72, Магпа 


Е Награден фонд: г200лв. + награди от 
Пемирег 23.03. твегвбсот и РС Мата 


г: Жа Награден фонд: 200лв. + награди от 
„ри 06.04. ьегвбсот и РС Мата 


Голзтдат синала 2Т. 04. Награден фонд: 1000лв. Участват само класирали се 
в класификациите отбори /без такса за участие/. 


За повече информация: улумму.сир-иегпо.сот 


ИГРИ 


Огадоп Тигопе - НТ5 

шсотта Еогсе - Асйоп 

Магог Кто - НТ5 

иепзйу Х8: ВеСпагде - Агсайе Аспоп 


ЕКСТРИ 


Хеаг 3729 Спарег 1 у0.2.0.0 (Уамепо 


5105, ПН р://51амепозтий!оз.сий-В9 з1аме!поз- 
пифоз(отай. 09) 

Вип 1геу (ЕВглимио Михайлов от Пловдчв, 
ПЦру/адаг.Бш 0) 


ТРЕЙЛЪРИ 


Оипдеоп Зеде 

Азпегопз Са 

бо!Фег о Ропипе 2 
5рщег-Мап 

Мопа! Котраг: Оеайу АШапсе 
Теагл Еас(ог 


млуму, е-сагд.Ьд 


ПРОГРАМИ 


30 Магк 2001 ЗЕ - Нова Версия на 
геймърския бенчмарк.ОС: УМпдомв 
ОХ/Ме/мТ/2000/ХР Хпагемаге 

Орега 6.01 - Удобен и Компактен интернег 
браузър, аллернатива на М5 1 егпе! Ехргогег. 
ОС: УИпдомв ЗХ/Ме/МТ/2000/ХР 5Пагеугаге 
Него 5.5.7.8 - Популярна програма за запис 
на дискове. ОС: МИпдомв 9Х/Ме/МТ/2000/ХР. 
бпагемаге 

АпМи РЕ - Безглатна антивирусна 
програма, най-новата Версия. ОС: 
ММпОХ/МЕ/МТ/ХР/2000 


Глас чрез | без Компютър 


КО) ) 
стартира на 
7 Ноември 


Фе 


АВтори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетковВ 
Васко ЧаВворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
ЕленКо Еленков 

ИВелин Г. Иванов 
Кирил ИлцевВ 
Лилия Стоцплова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин ШироВ 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
Христо Танушев 


Художник на КомиКса 
Димитър ИцкоВ 


Дизайн и предпечат 


ДесислаВа Маркова 
Пеню Дачев 
Росен Вучев 


Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” М25 
тел. (02) 987-47-9 
тедакса Фрстапа Ба 
Реклама и маркетинг 


София 1000 
пл. “Славейков” Ме? 


тел. (02) 986-38-19, 986-14-93 
теката Фрстапа Ба 


РИ ри 


София, Младост - 1, Пазара 
Търговски комплекс "РЕЯ", тел. 974-38-91 


Велщо Стефанов 
Гобомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Петър Табов 
Интернет от 


Неадо! С. |. 
пир: //ммли.пеадой.сот 


беЕогсе 2 СТ5 

Репвит Ш 733, бопу 19" 
ВАВ, АВ-СОМОтОМ 
СОРУ СЕМТЕВ 


Цена за 1 час: 1 лв. 

Сутрешна мрежа: 8.30-11.00- Т лв. 

Нощна мрежа: 12.00-08.00- 4 лв. 

Комбинирани промоции за сутрешна + нощна мрежа 


<те, 


компютъра 


ДискоВвете са произведени от 
СНС България 


Печат 


РАМТ ВУ, жили. дейар!из.пе! 
Дела: 032/630-642 


то 
Во 
Ера 
а 
ие си 
Ее 
в. 3 
То 
съ 
с: 
(ез, 
|. 
Г < 


Аопе п Ше ОСак 4 .......... 7ПЛООСАВ Е12О0 петото педа ето бедене наета и 69:95г78; Геайтоот) лето опера ида еее арии 63,00 лв Зсгеатег 4Х4 .............. 63,00 лв 


Айепз ув Редаюг........... 24,00 В Е1 Спатрюпзтр Зеазоп 2000 ...34,00 В ПЕСО Сгеаог: Напу Ройег..... 69,95 В ЗПподип: Тпе Мопдо! пмазюп .. .54,00 лв 
АйПепз ув Реедаюг?......... 69:95:48. Е аслолинети поне ние онноле ни 69:95:76: МЕСО Васема оаоза понесли 5400786: Зейошв) Зап али ника 54,00 лв 
Агсапитиа а нополеоабиеи онаиареии 69,95 лв Е-18: Ргесвоп Зшке Натег ... .59,95 лв Май Тусооп....... не. 24,00 лв Зепоиз Ват: Тпе Зесопд Епсошмег69,95 лв 
Аттпогей БТВ е ера пано рее 15:00:78 РР 2 ШОПНра аи елени 1500 Маж:Ваупе: пое а ооорзнание 77,00 лв Зейегв П Сой ............. 34,00 лВ 
Ваше Неатв.............. 7300767 ЕБАЗ2ОФОДЕтаМаи а еее ааа 24,99 лв Мазег о! АПап!в: Розейоп..... 4410076; Вещегеи Му траанаеносибови лай 69,95 лв 
Вади"з Сае 1! НЕАТ2ОО ОРТ ра ае 77,00 ЛВ Ма! Нойтатвз Ро ВМХ ...... 77:001л8"Земегапсе: е саеаееаонення 44,00 лв 
Сойесогз Ед оп .......... 54,00 лВ Ешиге Сор АРО ........... 24,00 В Меда! о! Нопог: АШед Аззаш .. .69,95 ЛВ ЗойПдег о! Ропипе 

Васка ме: со оротат 69,95 лв Сарле! Крю 8... ъасоатен 24,00 ЛВ Мегспап! Рипсе ........... 6995 ЛВ: (Вреса/! Е МОЛ) залее нетви 44,00 лВ 
Впггага С! Раск (загСгай, СПос“Несоп! а ъасгугиади сине СИК ВВЕЛЕНЕ огононнанапоночи сив вононоиин 4400868 Брой Файшвтр а асрдочи начини 27,50 лв 
Вгоод М/аг. Пабю, Магсан: 2): . 68:00:82 Сойрисос споени нац веле ааа 69,95 лв М!-29 ЕШсгит .... 15,00 лв З1агСган + Вгоой Маг....... 54,00 лв 
СС Нед Аеп 2: Уи?5 Неуепде.. .54,00 лв Сгоипй Сопио! + Ма! апа Мадс Х........ 69:95АВ8 Зпопоарой лес са: озера тъленни 77,00 лВ 
се ВедрАепеелт ет опоненти 77,00 лВ Сгоип Сопио! Оагк Сопвриасу ...27,50 ЛВ МоюгасегЗ ..... нн 99:50 В Зир Соттапа! лас оеланеия 69,95 лв 
СС Непедайе............ СК ПИОКЕЛ АР пос ааноа Нона обра пон 34,00 В Муш Ш: Тпе Мо! Аде ........ 69,95 лв Зирегкез 2001 ..........-- 44,00 лВ 
СС Пбепап Вшп :...--.аееа 34:00 8” СигосК . сооаса ааоиаицара легата а 5919078. МВАЗРОО И ар аиев а Втедевеан и: 34,00 лв Зирег Сагв Зее! Спаапде... .69,95 лв 
Сагтадеддоп ТОН 2000....... 34,00 лв Сиптап Спгопсев .......... 24,00 В МЕЗ 4: Ноа9 Спаепде ....... 27,50 лв Зиргете Зпомбойто ........ 34,00 лВ 
Сеазат с осарули отне илелаини 24,00 лв СгапЯ Рпх |едепйв .......... 24,00 В МЕ 5: Рогвспе 2000 ....... 69,95 лв ЗУМАТ 3 Ее Едоп ......... 19,90 лв 
ситгапоп ШИЕхезсолера е косо аиеиени 69,95 лв На! е Сепегацоп 2 МНШ2ООРО а то зарад зе отъ 99:50ГАВ: "Пето ссьейсие варени арена ален 69,95 лв 
С!ме Вагкегз Ипдупд ........ 77,00 ЛВ. (На шие, Оровта Рогсе, Сошмег-бике)..... О9:95КАВО Може + пуранаа зиисри ти висене сеиейей 19,90 лВ Тпе Зи: Ноизе рапу........ 37,00 лв 
Сот МсНае Нау 2.0 ........ 54,00 В На! Ме СепегаЧоп 3 УПстваг ЗШКей: ис запее 17,00 В Тпе Зитв: Но! Па. .......... 44,00 лВ 
Сотапспензиаело грозен постисооинииаиа 15,00 ЛВ. (Най-ше, Орозпа Еогсе, Соипег-ике,Вне 5). .73,00 АВ Опра оонненененинння 69,95 В Тне Зипз: ПМп И Пр. 37,00 лв 
Сотапсне 4... .-онево 44,99 лв Неауу Мей! КАКК. 2 ........ 34,00 В Орегацоп Назпроп СО ..... 83,00 ЛВ Топу НамКз Рго Зсаег2....... 77,00 л 
Бейа Еогев с ра пе лели 15,00 В Нагу РоЦег апа Опелпайаматнеосое ла осоа каране 3, ООТ би Вев рено ооо ае лае 44,00 лв 
Вейа:Богсе: 22 сателит 19,90 ЛВ пе РиПозорпегз Фопе ...... 69:95:78 Ой Мерс снесе леене ие еи 69:95 В Лгоргсос пое слаерацедонниоцеленеде кани 73,00 лв 
Оейа Еогсе 3: Гапд Матог .. .34,99 ЛВ Нией Ттват о80 В: Епагаолце пени а оиапъиъоо син ленеия 24,00 лв ТНгопе о! Пакпезв .......... 69,95 лв 
ВНД ро Во ороо БОЙ кб. вро в ва ро 19,90 АВ; Нопемота нон оншро еее аина ии 19,90 лв Сиаке Ш Агепа ..........- БО195ГАВО Паайо пето есноайвци есеист 19,90 лВ 
Парю 2 трето аеадаана 59,95 лв НотемопЯ - Саасузт ....... СИ ЧаБУЗИИ  оедгочйноа: Забебиро сиеноебинаво 24,00 В Ипгеа! Тошптет.. 34,00 лв 
ОаБо 2 Гога о! Оезииспоп .. .54,00 лВ |-Муаг 2: Едде о! Спао5........ 77,00 ЛВ Нейигп 10 СазЧе Мойепает .. .83,00 лв ИШтае Оо0т.........-... 27,50 лв 
РиБКмопа МОТ ааа овен 34,00 лв 1семпа Ой... 54:00:48 ВоПсаде: 5146: 2: ооо -ва в 27,50 лв ИШтайе Сиаке............. 77,00 лВ 
ЕсПе ОП орг едебра е ЕКА 19,90 лв 1семпяЯ Оае: Неап ОЕУМмег .. .44,00 ЛВ Нидбу 2001 а ооееенннн 34,00 лв Муагсгай 1 Вашепе: Ефоп..... 19,00 лв 
Егорпе Банг ооо сал 69,95 лв трепит Сааса .......... 19:907А8: Нйпед сув зивтати е гот одеденестиниаа 73,00 лв Муапогдз Ваесу ............ 24,00 лВ 
Ем Шейапав: 2 норгоанвоъ он ъленана 13:00:78. ПИпзапелна са серои праз измени Кораис та ЛА ООЛВр съеШа От ара Са и ера 49,99 лв 2еиз: Мазег 0! Оутр из ОШ.. .24,00 лВ 


СОММАНО 8 СОМОШЕН: НЕМЕСАОЕ 


За пръв път почитателите на Соттапа 8 Сопдиег ще могат да преживеят съби- 
тията от игрите оп поредицата лично. Влезте В ролята на Хавок - Командос от 
силите на 601, натоварен със задачата да осуети намеренията на радикална 
фракция от Братството на Нод. Използвайте хитрост и се промъквайте във 
2 диска Вражеските бази или пък скочете В някой Матто! Тапк и просто ги 
пометете. Това е Соттапй 4 Сопциег, Кошпо ще Ви изненада 
7 ав. приятно. 


МЕОАГ ОЕ НОМОВ 


АЕЕТЕО АЗБАШ:Т 


КЛУБНА КАРТА | 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


13 Раубайоп.2 р. 


Искате ли да станете член на нашия Клуб? Просто пошскайте КЛУБНА Оиаке Ш ен А В | ча 

уЖин, автентични до най-дребния детайл оръжия, превозни сред- Да Не Ю 
КАРТА Карта при първата (или слеоващата, ако Вече сте наш Клиент) ства и Ключови места, свързани с бойните действия Втората световна, е я 
покупка на Компютърна или Видео игра от няКой оп споменатите по- и Като цяло една от най-перфектните и завладяващи Еигв! Регвоп 
долу магазини. След Като от този момент напаглък стойността на Зпосег игри, правени някога. 


покупките Ви (ВКлючително тази, Която сте направили при получаване- Това е просто "Спасяването на редник Райън" на Живо! 
то на Картата) надвиши сумата от 150 лева, Вие получавате автома- 
тично 590 отсптопка от спойността на Всяка игра, Която Купите оп 
нас през следващите 365 дни. 

Но това не е Всичко! На 25-то число Всеки месец на нашия уебсайт, | (5) 
иии.ршзаг-датез.сот, ще се разиграва помбола между собстВвеници- М 
те на Клубни Карти Пулсар. Това е Вашият уникален шанс да спечелите 
оригинални игри, фланелки, фигури, плакати и други рекламни 
предмети, посветени на най-аклуалните хитове на пазара за КомпЮ- 
пърни и Видео игри. Голямата награда Всеки месец ще бъде оригинална 
компютърна или Видео игра. 

Клубна Карта Пулсар можете да получите В няКой магазините на 
следните при адреса: 


е“ Мултиплекс - НДК 

« бул. "Цар Борис |" 21 

« ул. "ЕКзарх Йосиф" 51 
Бележка: Предложените по-горе условия Важат единствено за тези 
три магазина. 


НАШЕ ЕР 


Най-новата Компилация на най-продаваните игри В България Вече е тук. Към Най- 

ше, Най-Ше: Оррозта Еогсе и Соштег Зе Вече е добавен и Най-Ие: Вше ИН. 

Само за 73 лева получавате ВсичКо що е На!- е, В това число и Нюп Оейпй топ Раск, 
подобряващ значително Качеството на моделите и оръжията В играта. 


аААуДеЗАХН 


НЕВОЕЗ ОЕ М!аНТ АМО МАВ!С 4 


След дълго чакане на хоризонта се задава четвъртата част на най-добрата 
я тактическа походова стратегия за всички Времена. Шест нови граца, нац 
2 60 създания, 11 основни и 37 експертни Класове на героште, над 100 магии, 6 
2 изцяло нови Кампании, нов по-лощен генератор на Карти и Кампании. И 
ВсичКо това ще бъде преведено на българсКи език - от шмената на героите 
| през магиште до най-дребният обект на игралната Карта. 


ната Вселена на най-популярната фентъзи поредица за последните го- 
дини. Най-увлекателното екшън-приКключение на годината. 


а Ро МАМА пи. Славешков Ке9, гел: (02) 986 68 8 с 
ПУЛСАР (СОФИЯ бул Цар Борис Ш 21, тел. (02)064.08 "1:954 98 62: у. Екзарх Йосиф 51 тел (02)983 26 36; Мунпилиекс (пориеза на НД АУМРХША 


би. При ЕВплими0 86, тел. (02)951 67 72, бул.Витоша 61 тем. (02)988 20 25; пл. Славеоков 1, магазин Мизс Еавнтоп, тел (02)981 31 96; базар малък ЦУМ, е. 3; НДК - базар ПАСАЖА; ЕО Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет | 
(магазини 1 02); Технополис; Денонощни Видеотеко ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА) уРаоко Жинзифов 14 тел (0Б2)607 974; | ПЛОВДИВ ул,Ангим Г“ 5 (Фешон Център), тел. (032) 624 080), (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; БУРГАС| Ви- 1 
Пет - ул. Патриарх ЕВтимио 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свят - ул. Вардар 1, тел. (056) 803 380; ПЛЕВЕН) бул Русе 2, ел. (0640800 300; Плевен Стайл, тел. (064)800 533; ГЛОВЕЧ) бул,България 102 тел (068)24 363; (РУСЕ | 
Дата - А, Борисова 52, тел. (082) 225 822, (СТ. ЗАГОРА Викинг Сервиз - у, Х.Д Асенов 130), тел, (042) 42 132, 42 164: (МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 30, тел, (0965 5 /: 


аазалелеане ателието 


1 


Че етиа сотжететъвако ите цаъа а цара есе 0 оо ОО ООД 


ПУЛСОр “ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ИМЕМО! УММЕВЗАГ МТЕВАСТМЕ РУВОЗНИМВ (ВИ?АВО, ЗТЕВВА И ДР.), 
ГНЕОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМИС АВТ6, ТАКЕ 2, МТЕВРСАУ, ИАСТМКТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, УВ! 8ОЕТ, АСТМИВЮН, МОМАГОВИС, ТНО, КОМАМ! 


ПЕЧЕЛЕТЕ ПОВЕЧЕ! 


Тук има 
карти В 


(а) интернет ()) по-евтин телефон 


„Мекага ре” : 


МОБИСЪРФ 
Качествен интернет 2 10 АВ 


навсякъде В би Досглъп от цялата спрана 


МОИСЕ ЖРВЕЗЗ 


Много интернет 


доставчици В една Карта 20 лв Телефонната Каргпа на 


40л8 Зрестит Мег 


еазусага 


По-евтини междуградски 
11л8 
и международни разговори 


Национална 
интернет Карта 


Ако имате геймКлуб, интернет-Кафе или магазин, продажбата на карти за дга!- 
ир достъп и интернет-телефония може да Ви донесе добри печалби без па по- 
лагате допълнителни усилия. 

“Март” предлага най-изгодни условия за разпространение на почти Всички 
Видове Карти, Кошто присъстват на пазара. 

Винаги можете да се свържете с нас на пелефони: (02) 9 444 570 и 46 50 63. 


Още информация: улллу.тай-.ра МАВТ 


мули.тап.ва 


